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Llega Navidad...
¢0ué juego
me compro?

ienvenido, un mes mds, a Micremania.

Estamos en diciembre. éle lo puedes

creer? Esté a punto de acabarse otro afo

que para mi ha pasado volando, quiza por

la cantidad de buenos juegos gue hemos
podido disfrutar en 2008, pero, ¢qué ocurre en es-
tas fechas relacionado con los juegos? Exacto, que
las compafifas se vuelve un poco "locas" y parecen
ponerse de acuerdo para lanzar las novedades a
docenas -iy no es una exageracion!-, Y, claro, llega el
eterno dilema: ¢qué juego comprar? ¢Qué juego dejar
de lado? Yo tengo mis preferencias, desde luego, aun-
que el inico que puede decidir eres tu,

Pero, como Micromania esté aquf para echarte una
mano, te aconsejo que revises bien el nlimero de este
mes -y el nimero que viene también, que atin que-
daran grandes juegazos para comentar antes de que
acabe el afo, no lo dudes- para guiarte un poco en
tu eleccion. Por ejemplo, creo que la portada de este
mes pinta muy bien, y es que FX quiere dar otra vez
la campanada con su nuevo «lmperivm Civitasy. Sélo
tienes que leer el extenso reportaje que te hemos
preparado para ir abriendo boca.

Como es de esperar no nos hemos que-
dado ahf. Te hemos preparado avances de
juegazos como «Call of Duty. World at War»

Francisco Delga

< laavalancha de novedades se repite como
= cada fin de ario. ;0ué juego te vas a comprar?

e
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y «GTA [V», amén de otros como «Wanted» o «Dawn
of War Il» -ique promete ser espectacular!-, pero
éstos no los veremos hasta el afio que viene, asi que
habra que esperar un poco mas.

Pero los que ya estan aquiy puedes empezar a ir
apuntando en tu lista de la compra son juegos como
«Dead Spacey, «Tomb Raider. Underworldy, «Red
Alert 3», «King's Bounty», ¢Sacred 2» y muchos,
muchos mas -iy mas que no nos cabian porque nos
quedabamos sin paginas!- que te van a poner la
eleccién de estas navidades alin mas complicada.

Y fijate si somos "malvados” en Micromania que,
ademas, te hemos preparado un reportaje con los
mejores juegos de estrategia del momento, y de los
meses venideros, para darte atin mas opciones que
contemplar, iSi es que somos de lo que no hay!

Pero, en fin, no olvides que tener muchas opciones
realmente es algo bueno si tienes un PC. Y, como
siempre, no quiero acabar sin recomendarte que le
eches un vistazo al DVD de este mes, con un estu-
pendo juego de regalo, ¢Alpha Primey, las mejores

demos jugables del momento, como «Tomb Raider.

Underworld» o «007 Quantum of Solacey. Y, ya

sabes, espero que me escribas y me cuentes

que te ha parecido este nimero. Nos vemos
el mes que viene.

—— =

do Director

f.delgado@micromania.es
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Uno de los géneros més populares en PC estd lleno de
juegos vibrantes y magistrales que te conviene conocer.
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CALL OF DUTY: WORLD AT WAR
La legendaria accin bélica de la saga traslada

la guerra esta vez hasta las islas del Pacifico.
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El espectacular «DoWn vuelve

lleno de batallas aiin mds brutales.
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El modo individual del juego contard con cuatro campafias, una para cada personaje, y cada una con
0 enormes mapas y una historia que contar en torno a uno de los supervivientes protagonisias.

Cuando cuelgas de una cornisa a diez metros de altura y con un puiado
e zombies esperando por tus higadillos, empiezas a valorar a tus amigos.

es |a fecha que se baraja para
la continuacin de «Oblivion,
tal y como adelantd recien-
temente Paul Oughton, de
Bethesda Software. El estudio,
que actualmente esta disfru-
tanda de las excelentes ventas
de su recién lanzado «Fallout
3y, continuard asi la saga «The
Elder Scroliss intentando supe-
rar al que ha sido uno de los
juegos de rol mas populares de
entre los Gitimos afios. =

i
race

A Estos son los cuatro tinicos supervivientes con la piel sana y los Grganos
en su sitio, el resto son apestosos zombies y feos mutantes. iQué panoramal

«Epic Warrior», rol online
clasico y también innovador

La muerte
no es el final

Este nuevo juego de rol online ie pcmdr:% al fren-
te no solo de un guerrero sino de fodo un grupo
de ellos. De hecho, lo que el jugador creard en
gEpic Warriors sera una sala donde residiran
todos sus guerreros, los cuales participaran en
toda clase de desafies: misiones indi Jugdps
de grupo, PvP.. avenfuras que van d

muchas horas de juego a los 20 6 :.U 'TIIﬂL.IlJb
para los |ugacu=e'< 1

poco de

este ju

no signifi

sala o bien ligar su e*&ﬂmiu a unanma u uteetc
para proporcionar habilidades y poderes (inicos
a otro de tus guerreros. Una prometedora pro-
puesta programada para primavera de 2009.

4 Guerreros épicos con distintos perfiles y estilos de
juego serdn los protagonistas de «Epic Wariorw.

4 uEpic Warriors contendra todos los elementos
cldsicos del rol fantastico online pero con novedades.

"GATTE WOEVO Renault Megane: CONSUIMG MIXIG (7 TUUR) UESUE 3,0 1idstd 7,0.
Emision CO: (g/km) desde 118 hasta 178.

_.3} 1endr an lugar
Cinegames de Madrid del
al 31 de noviembre, donde
jugadores hc'ﬂnr:tnan sobre

B3 Correcciones y un regalo.
Egosoft tiene siempre por norma
desarrollar parches con actuali-
zaciones y contenidos para sus
juegos y «X3; Terran Conilicts
no es una excepcion: el primer
parche ya estd disponible, con
nuUMerosas mejoras y una mi-
sion adicional como extra.

B3 [a oferta de TRAZDS. (Sue-
nias con frabajar en el sector?
La creacion de videojuegos es
una actividad llena de futuro, tal
y como demuestra la creacion
de la Carrera Profesional en
Cre-*ir;m de Videojuegos por la

f Escueig TRAZOS de
1..f0rma“|0n
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«Empire: Total War» y Steam. £l es-
perado juego de estrategia de SEGA incor-
porara Steamworks, una herramienta que
ofrecera distintos servicios para el juego a
través de la plataforma online Steam.

Con guionista de lujo. La adaptacion
cinematografica de «Blacksite; Area 5
estd en marcha y cuenta con la participa-
cion de uno de los mejores guionistas de
comic: Grant "Arkham Asylum” Morrison.

El renacer de «EVE Online». Atari
acaba de asociarse con CCP, los autores
del prestigioso juego de rol online espa-
cial y lo reeditara en una caja con sus
nueve expansiones y 60 dfas de juego.

Un millén de «The Witcher»

En plena forma

© Acci6n © Starbreeze/Atari © Primavera 2008

© Rol © CD Projekt © Atari © Disponible
- Al final la suerte ha sonreido a todos los
y roleros espaiioles inter
le Iz zarpa a la version mejorada del
juego de rol «The Witchers gue, con
el nombre de «The Witcher Enhanced
Edition» esta disponible para comprar
online en |a tienda Atan Store

esados en echar-

y es que las mejoras y novedades
son muchas: ademas de una expe-
riencia de juego mas pulida, esta
edicion incluye nuevas aveniuras, el
editor, misica y videos... una gozada
para los fans de las novela
buenos juegos de rol a cuya descarga }
podran acceder al més que interesar- (Lord British, autor de la saga
te precio de 35 x .
¥ El brujo Geralt de Rivia tiene mas trabajo que
nunca gracias a la nueva edicién de «The Witchern.

en el aniversario del film

25 aiios de
fantasmas

© Accién/Aventura © Terminal Reality
ol b

El futuro de este i=go estuvo recientemente tan
difuso como los espectros 2 los que combaten
sus protagonisias, y es que eGhostbusters. E1Vi-
deojuezos empszo como un provecto de Vivend
Universal y ha ferminado por pasar a manos de
Atari, guien tiene previsio distribuirio en alglin
momento de 2009 coincidiendo, ademas, con el
25 aniversario de la célebre pelicula

Los punios comunes gue este fitulo de accién
y aveniura mantendra con el film "Los Cazafan-
tasmas" no se limitardn a celebrar el aniversario
sino que irdn mucho mas alla: escenarios, fan-
fasmas, armas y equipo; personajes... y la parti-
cipacion directa de sus dos guionistas en la tra-
ma del videojuego: s/ es, Dan Aykroyd y Harold
Ramis inundaran fa historia de «Ghostbusters,
El Videojuegon con mil chistes de babas y mu-
cosidades y uniran sus personajes a los de los
actores Bill Murray y Emnie Hudson para, veinti-
cinco afos después, reunirse los cuatro y poner
las voces a los cazafantasmas del videojuego.

Pues ya lo sabes, preparate para unirte al
equipo de estos cuatro chalados, colocarte tu
mochila de protones, subirte al famoso Cadillac
ECTO-1 del film y empezar a recorrer las calles
para vaciar los edificios de Nueva York de la
presencia de estas fabricas de babas. «

£spaio-

de los

Atari lanzara «Ghosthusters»

Inicialmente concebida como una revisién del recordado
juego de accion en primera persona «The Chronicles of
Riddick: Escape from Butcher Bay», Starbreeze Studios y
Atari han decidido finalmente convertir «Assault on Dark
Athena» en un producto nuevo que, ademas del juego
original en alta definicion, presentara una campana com-
pletamente inddita v nuevas opciones multliugador para
de enfrentar a su protagonista a fa nave de mercenarios Dark
Athena. {le apuntas a una aventura asi de desafiante? «

e —
=

4 Acompafiards a los cazatantasmas en su cruzada para limpiar las calles de
Nueva York de espectros y apariciones. iPante a la espalda tu mochila de protones!

Y & ' L= ! a =] ‘
4 5i has visto la pelicula, seguro que te suena la escena. «Ghostbusters, El
Videojuegon recreard con exactitud situaciones, personajes y, claro, fantasmas.

La galaxia vibrara con la accidn de «Assault on Dark Athena»

El regreso de Riddick

A El carismético personaje interpretado en el cine
por Vin Diesel vuelve al mundo del videojuego.

_se pregunta la legion de
segu?dures de Richard Garriot

«Ultiman y mas recientemente,

«Tabula Rasan) cudles seran
%" sus proximos proye_tztos trassu [Fo e
o, salida de la compania NCsoft.

vida para Lord British tras
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«Empire: Total War» y Steam. £l es-
perado juego de estrategia de SEGA incor-
porara Steamworks, una herramienta que
girecera distintos servicios para el juego a
través de la plataforma online Steam.

Con guionista de lujo. Lz adaptacion
r,r‘-cmatuarm ca de :B.ackulte Area 51»

E! renacer de «EVE Online». Atari
acaba de asociarse con CCP, los autores
gel prestigioso juego ric rol online espa-
cial y lo reeditara en una caja con sus
nueve expansiones y 60 dias de juego.

Atari lanzara «Ghosthusters»
en el aniversario del film

25 aiios de
fantasmas

© Accién/Aventura © Terminal Reality
OAt_a.nOZDDQ

El futuro de este jusgo estuvo rweﬁemente tan
difuso como los especiros 2 los que combaten
sus protagonistas, y es que «Ghostbusters. EfVi-
deojuegoy empe2d como un proyecto de Vivendi
Universal y ha terminado por pasar a manos de

Atari, guien tiene previsto distribuirio en algun A Acompaiiarés a los uuhnhsmasenm crizada para limpiar las calles de
momento de 2008 coincidiendo, ademas, con el Nueva York de espectros y aparicianes. iPonte a I espalda tu mochila de protones!

25 aniversario de la célebre pelicula.

Los puritos comunes que este titulo de accidn
y aventura mantendra con el film "Los Cazafan-
tasmas” no se himitaran a czlebrar el aniversaro
sino que iran muche mas alla; escenanos, fan-
tasmas, armas y equipo, personajes... y la parti-
cipacién directa de sus dos guionistas en la tra-
ma del videojuego: z<i es, Dan Aykroyd y Hatold
Ramis inundarén la historia de «Ghostbusters,
El Videojuegon con mil chistes de babas y mu-
cosidades y uniran sus personajes a los de los
actores Bill Murray y Emie Hudson para, veinti-
cinco afios después, reunirse fos cuatro y poner
las voces a los cazafantasmas del videojuego,

Pues ya lo sabes, preparate para unirte al
equipo de estos cuatro chalados, colocarte tu
mochila de protones, subirte al famoso Cadillac
ECTO-1 del film y empezar a recorrer las calles

para vaciar los edificios de Nueva York de la 4 Sihas visto la pelicula, seguro que te suena la escena, «Ghostbusters, 1

presencia de estas fabricas de babas. »

Videojuegon recreard con exactitud situaciones, personajes y, claro, fantasmas.

Un millén de «The Witcher»
En plena forma

Al final la suerte ha sonreido a todos los
roleros espafioles inleresadas en echar-
le la zarpa a la version mejorada del
juego de rol «The Witchers que, con
el nombre de eThe Witcher Enhanced
Edition» esta disponible para comprar
online en la tienda Atari Store espaiio-
la. Gracias a ella ya hay un milian de
N jugadores manejandoa b'HMItrr 0
»-;; |3‘\ ni 1

y €50
son m ',Lhm ademés de una Expe-
riencia dc juego mas pnl...a esta

» El brujo Geralt de Rivia tiene mas trabajo que
nunca gracias a la nueva edicion de «The Wiichern.

La galaxia vibrara con la accion de «Assault on Dark Athena»

El regreso de Riddick

O ﬁccfﬁn €J Starhreezemlan 9 Primavera 2009

Inicialmente concebida como una revision del rccc:ru‘ado
juego de accidn en primera persona «The Chronicles o

Riddick: Escape from Butcher Bayy, Starbreeze Slumo:,ﬂ
Atari han decidido finalmente convertir €Assault on Dark
Athena» en un producto nuevo que, ademas del juego
original en alta definicion, presentara una campana com-
pletamente inédita y nuevas opciones mulifjugador par

-

enfrentar a su protagonista a la nave de mercenarios Dark & EI carismitico personaje interprelado en el cine
Athena. £le apuntas a una aventura asi de desafiante? = por Vin Diesel vuelve al mundo del videojuego.

- ; ' . :
En voz baja...
nta la legion de
i:uﬁ:gs de Richard Garriot

(Lord British, autor de la saga
«Ultiman y mas recientemente,
«Tabula Rasan) cudles seran
* sus proximos proyectos tras su
. salidadela compafia NCsoft.
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Unas mas cerca y otros mas lejos pero todos estan ahi ocupan-
do en nuestra lista los mismos puestos que hace un mes. No
ha salido ninguna, pero con «World of Warcraft: Wrath of ¢

the Lich King» o «Prince of Persia» casi en las nendai
estas navidades van a ser pero que muy calentitas.

“2 Parrilla de salida
Fafh':u}‘_.?m

defcr b::f“a 2N UNa Serie muy recordada y, enc |ma ucﬂr Ios
mismisimos responsables de «Oblivions a la cabeza.

Prince of Persia
© DICEMBRE 2008 @ ALK i ‘
La estética "cell shading”, su desarrollo abierto ¥ 1a cantidad
i de nuevas acrobacias y posibilidades prometen rencvar una

| de las series de aventuras mas populares y reconocidas
'Pm!atype

: 2009 © ACCION © RADICAL/VIVENDN © PC. 360 PS3

u\t prma:umzada porun hc"nbr mutante sin memoria que tiene la capacidad de
dabsorber habilidades de ofros y fambién |a de devorar a sus enemigos.

|

Calentando Motores

Los Sims 3
\® FEBRERD 2009 © SIMULACION @ EA REDWDOLVEA @ PC

Lin paso mas alla en la serie de videojuegos mas vendida de
{a historia y la novedad mds esperada por todos: los Sims
saldrdn de casa y pasearan ipor fin! por toda la ciudad.

i gk
This is Vegas
2009 @ ACCIONAVENTURA © MIDWAY © VIRGIN PLAY @ PC. 360, P53
Las calles de Las Vegas a tus pies en un titulo que te permitird jugar en los casings,
participar en fiestas, conducir, buscar pelea, ligar... lla ciudad a tu disposicion!

ﬂnnhuuqum‘gk;t;guwm

los u-.cuam:: mas :’J| dos 2 revoluci nnar &l mundo del rol, presentando
i0n cooperativa en escenarios generados aleatoriamente. iCasi nada!

Dragon Age: Origins
© 2009 '© ROL © BICWARE © ELECTRONIC ARTS © FC, 360

Sélo por ser el nuevo juego de rof de Biowars merece un
puesto en nuestra lista, pero es que ademas lo que hemos

En boxes

Starcraft ]
009 @ ESTRATEGIA © BLIZARDAIVENDI © POMAC
Nueve afos después de una obra maestra de ia
estrategia se anuncia su continuacion, dejando a
blos fans al borde del infarto. iQué larga fa espera!

Deus Ex 3

L+ u--ee LACOION

H
H
e

Diablo Il
© PORCONFIRMAR @ ROL @ BL i

ENo hay mucho que decir: el anuncio del regreso del rey, inventor de todo un género,
i ha despertado el interés de medio munda: las expeciativas no podrian ser mejores.

DDDD
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La renovacion de «Championship Manager 2009»

Disfruta del otro futhol

Q Esiralegla o Beauhful Game Sludlos!ElDOS © Ahﬁ! 2009

Todos sabemos que correr tras el baldn es
muy divertido, pero ser t quien manda a
los demds que corran también puede ha-
cer que te lo pases en grande. Tanto si ya
conoces la veterana serie eChampionship
Manager» como si no, la edicion 2009
cuenta con ofrecer tantas cosas nuevas
que tiene mas facil que nunca engancharte

y enamorarte del mundo del banquﬂ!o Con
un nuevo motor 3D y mds de quinientas
animaciones para recrear los movimientos
de cada jugador, el espectaculo sera un in-
grediente mas de un manager completo,
lleno de opciones y decisiones por tomar y
con una inferfaz que lo hara especialmente
accesible. ifitbol de verdad! =

Mis opciones con «5pnre: Factoria de Criaturas»

Criaturas aun mas raras

© Eslntegla 0 Ma!isa'Elech-nnic #rts 6} Nuﬂemhre ZMB

Uno de los momentos mas divertidos

de| genial aSporey es el de |a creacion:

de tu criatura, como lo atestighan los
mas de 30 millones de bichos ¢reados
por los jugadores del gue acaba de
nombrar la revista Time como uno de
los mejores 50 inventos del afio. Bl éxito
de «Spores no ha tardado en propiciar
su primer pack de objetos -para aliviar
1a espera de su primera expansion, pre-
vista para la primavera de 2009-, y que
estd orientado a ampliar encrmemente

A L&hahmhhmispmsym:nlmhlgﬁm?
Con «Factoria de Criaturasy dispondris de mds cosas raras.

as opeiones dlsponlbIes en el divertidi-
simo y adictive Creador del juego.
Gracias a «Spore: Factoria de Criatu-
rass dispondrds de mds de cien com-
ponentes nuevos clasificados en dos
grupos tematicos: "Cute” para las par-
tes con estéfica de dibujos animados y
"Creepy” para apéndices monstruosos.
Animaciones, escenarios, elementos
corporales, texturas.., Imaginate los bi-
chos que podras crear. iEncantadores y
monstruosos! =




\ \ '"Wuelve la gran aVentura espafola.
Un genial homenajé al soft espafiol
1

y a 'El Nombte de la Rosa'.
- Micromania -

- Jog HBueld -
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Arregui, también pla'donado por su gran papel como arbitro.

iWCG 2008 celebro su gran final!

Las mejores jugadares de todo el mundo compitieron en la emocionante Gran Final de
los World Cyber Games, que este afio ha batido tedos los récords de participacidn.

e

© WCG 2008 © GRANFINAL © DEL 5 AL 9DESEPTIEMBRE

a gran final de los World
leher Games regresd este

aio a Europa consiguien-
do reunir a mas participantes
y espectadores que en ninguna
otra edicién, No podiamos per-
dérnoslo y acudimos para vivir
la gran fiesta de los WCG y para
apoyar a los jugadores espafio-
les que nos representaron.

El emplazamiento elegido fue
el complejo ferial de Koelnmesse,
en la alemana ciudad
de Colonia, y durante
& los cinco dias de com-
BRI, peticidn los mejores
jugadores de todo el

mundo se batieron al maximo ni-
vel, dando un recital de maestria
en finales de infarto. Al final, hubo
una fenomenal fiesta para todos
los jugadores y visitantes.

El ranking de medallas por na-
ciones fue encabezado de nuevo
por Corea del Sur, que consiguid
tres medallas de oro, tres de plata
y una de bronce, Holanda se alz6
en el segundo lugar y los EE.UU.
quedaron terceros, La actuacién
espaiiola no fue tan brillante
como otros afios pero los nues-
tros estuvieron peleando en mu-
chas categorias. El afio que viene
volveremos. iSerd en China! =

’ iEstuvimos en Colonia para apoyar
a los nuestros, que lo dieron todo
para estar entre los mejores!

A David "Maximo" Arboli en la cabina,
consiguid llegar a cuartos jugando «FIFA 08» .

WEG 2008 ¢ 7
A

> mhs DE 50 000
ESPECTADORES
acudieron a Colonia
para ver la gran final.

< 800JUGADORES
de todo el mundo
compitieron durante
los 5 dias de final.

= 14 JUEGOS fueron
elegidos para las
distintas categorias:
9 juegos de PC, 4 de
Xbox 360 y 1 juego
para moviles.

< 78 PAISES estuvieron
representados en la
competicion.

= 470.800 $ fueron
repartidos en premios.

S MAS DE 400
PERIODISTAS
cubrieron el evento.

A {Sentenciando! Aqui, los drbitros espafioles de
los WCG, cuya actuacion fue intachable.

A ‘Dﬁde las primeras rondas! Ammpaﬁmmaloseq.npus
espafioles como X6tence en sus torneos de «Counter Strike».

\ T a- 3, '\?” g

5
jim !

A iDespedida a lo grande! La ceremonia de clausura fue un gran

A iSilenclo, se juegal En fas fases de
clasificacion espectacuio, con varias bandas en directo y una gran fiesta.

|2 emocidn crecia sin cesar.

Los jugadores espafioles que nos representaron participaron en las fases finales de nada menos que seis juegos:
«Counter Strikes, «FIFA 08y, «Guitar Hero lll», ¢Project Gotham Racing 4», «Virtua Fighter 5» y «Warcraft .

A IMdxima expectacidn! En la final, con cada
tanto el piblico estallaba en vitores y aplausos.

A Pedro "LucifroN” Morene, aqul concentrado, A [Duelo de rockeros! El virtuoso Alejandro

llegaria a cuartos de fina! en eWarcraft lll». Recicliego batiéndose en «Guitar Heron.
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iEl horror... el horrar..!

FEAR 2. Project Origin

ACCION ~ MONOLITH/WARNER INTERACTIVE

» {Eh, como mola
eso de echar chispas!
iCémo lo haces? Ju

y mejoradas del original,
podras disfrutar de
nuevos "poderes’ en

de eso

a" —que boniio
término- que el prota se
pondra para visualizar
ante sus ojos toda la
[ ion critica del

alud y armas. =

MARZO 2009

A Paxton Fettel, Alma y sus amigos quieren "jugar”
contigo... Aungue Monolith no ha desvelado atin los
detalles del guion ni de los personajes principales, en
«FEAR 2y vivirds una historia paralela a la del primer
con un protagonista diferente. O sea que vamos
1uevo al maldito Paxton, la maldita nina y
soldados. iMaldita sea! «




A Accion, terror.. Iy
mechs como castillos!
(FEAR 2) estd cada vez
mas cerca y entre suis
numerosas novedades
: sta - te vas a encontrar con

. DESEAS! Asi que t gu y sorpresas como las
g Egﬂ? miedo, jno? Pues tﬂ‘:"a —RE enormes robats que
' "‘:‘1‘ «FEAR 2. Project Origin> - ] podras manejar alojado

] ue s€ sus "tring n
«FEAR» lo pasaste mal
al enfrentarte a ellos,
en «Project Originy tus
enemigos se van a enterar
de lo que vale un peine. =

 Fud £ iR

%\u’ < iVAS A PASARLOD TAN MAL
l' 1y

¥

k minacion, In.s
K ?:l?,' que marawlfa! -
4

@i

2 herido... pero,
; q?a:?ir:aldikc‘. No te fles de :
da que se mieva en «FEAR 23, porgue ia‘ f]ﬂc
nzrnci un ser umana herido pue;@e 5?; t:ﬂid
1!)k‘nc.:minac'!(}r*. -£omo no_mbre propn:)é ;m:an._ta
o sea, este pedazo dehichoal o.mar o
descoyuntar sis miembros, gtateau’p:j r
paredes Y \anzarse a rnorder tu yug

<« iNo estamos solos contra Almal Bueno, contra
Alma y contra |a legién de monstruos, clones, robots
y demas legion de seres infernales que pretenden
convertirnos en fosfatina. Pero tampoco te pienses
que esto va a ser un «Call of Duty» en el que estards
arropadito por un escuadrén de colegas. De vez en
cuando te toparas con personajes secundarios que te
ayudaran a avanzar en el juego y e iran desvelando
algunas de las claves de la historia, ¢Sabremos de una
vez por todas qué demonios ha pasado con Alma? «

MICROMANIA




«iAngeles y demonios

panta|las @ Asi SERAN LOS JUEGOS QUE NO TE PUEDES PERDER

7 R 4 ] " ala grescal O casi,
i i inal A P, W : porque en realidad
iToca el cielo del rol online! ~ [ - b

«Aion» seran los Elyos

. [ E R A 7
\ _ . 3 - A% v los Asmodeos,
’on AN S BRARC | queasiporsu
y Ui 3 e aspecto, viene a ser

Tower of Etermty L O

4 Tendrds poderes divinos
pero no eres omnipotente,
Que note ﬂngaﬁe tu

que tﬂm,as deberas formar A iYa me he ganado las alas, hala! Que si, que tu

tu "guild” con personajes personaje tiene gue ir ganando poderes y habilidades
de distintas habilidades poco a poco, como en todo buen juego dp rol online. 0
para asaltar 2 es S Que Ic-da ibaaser !Ieca

inframundo
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EL REYEXANIME AGUARDA...

Y Terrallende no-has dejmdordemonio con caleza: Aliora Arthas, ¢l l’u v

e

Fxanime, ha pucsto en marcha sus planes ara exnnguir lavida en Azeroth

]
Ademas de enfrentarte 2 ln amenaza de las leiones de no-mbertos de invadi

o mundo. deberas alcanzar o corazon del abismo helada v acabar con vl

remnaido de terrordel Rey Exanune para siempre..,

I
i
!
|
!

« ALcanza EL N1ver 80

« ExrrENTATE Cara 2 CaRa
coN EL Rey ExAxrtae ARTHAS

» DEscuBRE LA NUEVA
CrasE HEroE

» PoxTE oL MaxDo DE
Poperosas MAquiNas DE ASEDIO

Ya ara VENTA
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Te lo vas a pasar... icomo un enano!

Las Minas de Moria

Expansion de «El Sei
de los Anillos lJnli'n:;;ar

ROL ONI
LINE * TURBINE/CODEMASTERS ) NOVIEMBRE 2008

s qjOUENO TEVEAEL BALROG! L3
¢! . nueva X ansion de «El Sefior ~ -
~ ! delos Anillos Online» gstaa
untito de ver [a Iz aunque
teniendo en cuenta qué tevasa |

irala pmfumﬁdaﬂ de lasminas > * '
jor decir

7



[T b S ek A

VISA GAM3RS @

Disenados para los mas exigentes

L ]

iros palses

-V cnma., on silenciosa de 3 vias "ﬂ LED Azul

- Panel trasero recubierto (

- Manipulacion sencilla y sin herramzenlas

- Fabricado exclusivamente con los mejores
componentes del mercado

- lependiente del liquido refrigerante

- Pequlaju"r ajustable de la ventilacion

-Valvulas para controlar el liquido refrigerante

- Fabricado exclusivamente con los mejores
componentes del mercado.

ore y Core Inside son marcas comerciales de Intel Corporation en Estados Unidos de Norteamérica y o

-~

Intel, el logotipo Intel. Intel (

VISA AURORA (Ref. G3R-A-QUAD-FIGHTER) VISA MERCURY (Ref. G3R-M-XTREME3)

» Procesador Intel Core™ 2 Quad Q6600 * Procesador Intel Core™ 2 Quad Q8400 (45nm)

* Windows Vista® Home Premium Original * Windows Vista® Home Premium Original

* Placa Asus P5K con chipset Intel P35 * Placa Asus P5E con Chipset Intel X38

* 4 Gb DDRII 800 Mhz * 4 Gb DDRII 1066

« Tarjeta grafica nVidia Point of View 9800 GTX+ 512 Mb » Tarjeta grafica nVidia Point of View GTX 280 1 Gb

+ Disco duro 1 Tb (2 x 500 Gb SATAIl) + Disco duro 1'5 Tb (2 x 750 Gb SATAll)

* Audio Realtek ALC888 con 8 canales de alta definicion + Audio Supreme FX Il integrado de alta definicion 7.1

« Fuente de alimentacion 500W y LAN 10/100/1000 integrada » Fuente de alimentacion 650W Black Edition y LAN 10/100/1000 integ

* DVDRW & Smarlcard (lector de tarjetas) & suite de grabacion Nero * DVDRW, Smartcard (lector de tarjetas) & suite de grabacion Nero

» Teclado y raton éplico » Teclado y raton optico

PVP 1.099 € PVP 2.199 €
www.visacomputers.com Los equipos de Visa son los mas seguros del mercado, ‘ ) 2
visacomputers@diode.es ofreciendo de serie y totalmente gratis la recuperacion de

Tel. 90217 24 17 los datos de sus discos duros.




(Z)LA SECCION DONDE PODREIS HABLAR CLARD

Cartas a la redaccion

s;Tienes algo que decir? Has llegado al sitio perfecto.

Un espacio a tu disposicion para que opines y te hagas oir.

@ El pasado 25 de octubre ad-

quirf «Sacred 2y calentito, pues
acababa de salir del horno. Lo instalé con
toda la ilusién del mundo pero a los pocos
minutos mi ilusidn se fue a hacer pufietas
porque al intentar arrancarlo la pantalla
quedd en negro con un ominoso mensaje
de error. Después de intentar contactar sin
éxito con la asistencia técnica, descubri
en la red que hay un parche para el juego
~ide mas de 400 MB!- con el que, efecti-
vamente, funciond. La verdad, que se pu-
bligue un parche de mas de 400 MB a la
semana del lanzamiento de un juego me
parece una absoluta falta de respeto ha-
cia los compradores porque indica que los
fallos ya eran conocidos antes de la publi-
cacidn del juego. m Ricardo Alvarer

R. Tuenfado es comprensible pero quiza
hablar de falta de respeto sea excesivo. Los
problemas pueden haberlos detectado an-
tes de lanzar el juego pero es posible que no
hubiera tiempo de arreglario sin retrasar el
lanzamiento, algo que nadie desea. Al final,
ese parche (incluido en nuestro DVD) tal vez
sea el menor de los males posibles.

Esos mammﬂasus anos

® Seguro que vosotros, que

como yo llevdis un cerro de
afos enganchados a la “tonteria ésta”
de los juegos de PC, entendéis que me
haya emocionado la noticia que dabais
el mes pasado acerca de una posible
nueva version del clasico «Alien Breedy.
iQué ratos me he pasado yo acabando
con los “pufieteros” aliens! Eso si, espero
que hagan un buen trabajo y no la pifien.
® Alejandro Duarte

R. Pues como de momento no se sabe
absolutamente nada sobre el tema es di-
ficil de decir, pero, vamos, los chicos de
Team 17 llevan bastantes afios en esto y
tienen un buen historial de titulazos a sus
espaldas (U, como veterano, seguro que
recuerdas y has jugado unos cuantos), asi
que vamos a darles un voto de confianza.
Por cierto, que si te has emocionado con
esta noficia, agarrate para Ia sigliente que
viene... ¢y sl te decimos gue se rumorea
que EA estd preparando un “remake” nada
menos que de un titulo tan mitico como el
1Syndicates de Peter Molyneux? (Como se
te queda el cuerpo? :-D

: zExpanslonls innecesarias?

Estoy un poco mosqueado con las dos futuras expansiones
de «Spores de las que habidbals ¢l mes pasada. ZRealments
credis que son necesarias? Porque 3 mi mie recuerdan pe-
figrosamente al “fendmena aLos Simsp con sus continuas
i,  expansiones y me parece mas un intento por “exprimir”
of.  gallina de los hueves de oo que de cubrin una necesidad real
. delos jugadores. B Pedro

o Pues hombre; la verdad es que las dos pintan ooy bien. Por
una parte mas elementos y modelos para & edor y por el otio
mésmsinnesymasmla{aseespuadeﬂecﬁams?

W Pues silo preguntss en &l sentido de “imprescindibles” se-
wmhmwmmmammmpmb&m
sinoa mymhm;ﬁapamm
no se puede hablar d= “sacacuarfos” poargque sino iz interesan
mwﬁmm&m@t*wwe

LA QUEJA
Vaya faena

No entiendo en base a qué regla uGear
of Wars 2» no va a poder aparecer nun-
ca para PC, segun decian desde Epic
Games en las declaraciones que publi-
cabals el mes pasado. A mi me parece
que el original ha sido muy bien reci-
bido por los usuarios de PC y que una
conversion desde Xbox 360 no puede
ser tan dificil... Vamos, que son ganas
de fastidiar por fastidiar, = Eulslio Ruiz

Como casi siempre que la paiabra “ex-
clusnidad” sale por medio, en realidad
se trata de un problema de.., "pasta’.
Vamios, que Microsoft ha pagado a Epic
para que solo desarrolle ¢l juego para
Xbax 360 y estos tiensn que anunciarlo
a bomho y platillo. De ahi a decir que
*nunca® va a haber una versién de PC...
bueng, pues a lo mejor, pero hemos oido
esa misma cantinela muchas veces con
muchos otros juegos y al final, meses
despuds, estabamos jugando con ellos,

Menuda tonteria o

® Por mas que leo y releo el

“Lamentable” del mes pasado
no acabo de salir de mi asombro. Vamos,
que hay que ser muy burro para ir por ahi
diciendo que el «Endwarn de PC se retrasa
porque si lo pirateasen se verian afectadas
las ventas de las versiones de consola. Su-
pongo que pretende disimular su incompe-
tencia en el desarrollo, pero es la excusa
mas tonta que he oido. = Mario

R. Tontay malintencionada, porque utiliza
una realidad triste, |a de la pirateria, para
justificar algo injustificable, imaginamos
gue pensando aquello de: “si cuela, cue-

la". Segln este argumento, los desarrolla-

dores de eFallout 3», cuya version de Xbox
360 se “cold” en la red semanas antes del
lanzamiento del juego, no deberian lanzar
mas productos para la consola de Microsoft
porgue es una amenaza para las ventas.
Lo que hay que oir a veces..

Tres eran tres

@ iMenudo morro tiene Blizzard!

Pero, £a quién se le ha ocurrido la
idea disparatada esa de sacar «Starcraft
ll» en tres entregas? {Es que se quieren
hacer los originales? Ya puestos, que lo
saquen por fasciculos en los quioscos.
m Joaguin Vereda

R. Ladecision es, cuando menos, curiosa,
es verdad, pero antes de ponernos nerviosos
habrd que ver cémo la ponen en préctica.
Porque si se trata de dividir un juego en fres
“cachos’ pues hombre, estarfa feo, pero si
se trata de ofrecernos el triple del conteni-
do normal de un juego, la cosa cambiaria
sustancialmente, éno?

Adids a RF Online

® Os escribo para

comunicaros la
triste noticia de que se aca-
ba de hacer piiblico el cese de
los servidores del fantds-
tico juego «RF Onlinen en
Norteamérica y Europa.
Al parecer, Codemasters
no ha podido renovar Ia li-
cencia y como consecuen-
cia el juego se cerrard y
los personajes, que tanto
nos ha costado subir de
nivel, serdn borrados.
m Daniel (ayuela

R. Muchos lectores
habéis escrito para
Qusiaros por este cisrre.
De momento no parece
gue |2 cosa vaya a ie-
ner una solucion rapida
porque Codemasters no
ha alcanzado un acuerdo
con sus responsables, CCR,
pero es0 no quiere decir que
no ocurma en el futuro,



a «Dead Sp
R. Encuantoa ¢
tranquilo, porgue como puedes €0
en la review que |

io final es tan il com
?rlftﬁntiﬂEn cuanto a 12 originalidad, pues

\Vas
|o mejor &s Queé haya de todo, NUE
historias, i, PEFO _ e
con nuestros Viejos q?uendus D
sonajes. ENo'te parece!

Bien por Infinity ]

@ Tengo que decir que me pa-

rece excelente la noticia que
dabais el mes pasado anunciando que
Infinity Ward se hard cargo del desarro-
lio de «Call of Duty 6». En mi opinidn los
juegos de esta compaiiia son los mejo-
res de la serie, porque los que ha desa-
rrollado Treyarch son mucho mas flojos.
. b. 1. Postigo

R. Desde luego, la noticia es buena por-
que los chicos de Infinity Ward han demos-
trado un falento brutal en los juesos de la

serie que han realizado, pero, hor es0
no es como para “crucificar” a rch.
Al fin y al cabo de todos sus juegos «Big
Red Ones era solo una expansion, «Call of
Duty 3» no llegé a salir para PC y su iti-
mo trabajo «CoD World at War» ni siquiera
esta a la venta lodavia, asi que 2 lo mejor
todavia te llevas una sorpresa.

Espera sentado ]

@ No acabo de entender muy

bien por qué decfais el mes pa-
sado en las paginas de la Comunidad del
Rol que es una mala noticia el hecho de
que Blizzard haya prometido seguir dando
informacidn acerca de «Diablo ll» . A ver
si nos vamos a pasar la vida criticandolos
por ser “reservones” y ahora que se les
suelta la lengua, nos metemos también
con ellos... ¢Es que nunca hacen nadaa
derechas o qué? m Francisco Acacio

ace» puedes estar
miprobar

[evamos este mes el' re-
genial cOMO esperana-

tambien reencuentros M

A :

Vaya boguita. EI premio “bo-
tazas del mes” le corresponde a
Michael Capps, presidente de Epic
Games, que dice que el mercado
te juegos de segunda mano es tan
perjudicial como las copias ilega-
les "porque dejan de ganar dinero
con su producto”. O sea, que para
€l es lo mismo piratear (delinquir)
que vender a otro jugador algo
tuyo'que has comprado con todas
las de a ley. Hay que fastidiarse,

R. Que no, que no has acabado de leer...
La frase completa era que van a dar infor-
macidn de «Diablo lll» "durante los proxi-
mos meses y afos”. Vamos, que no estan
pensando en terminar el juego en un par
de semanas sino en muchos, muchos me-
ses, y es0 es [o gue nos preocupa, por-
que ya sabemos que Blizzard se toma su
tiempo para estas cosas, pero que te lo
digan tan claro quiere decir que la cosa
va para largo de verdad...

Cincitor —

@ Me parece fatal la noticia

R. Con la cantidad de aficionados “mani-
tas” que hay por ahi suelios es una pena
ue no incluya editor. Eso
si, aungue no sabemos

que dabais el mes pasa- cudles son las razones
do acerca de que «Fallo- de Bethesda, imagina-
ut 3» no incluira nin- mos que a lo mejor han
gtin editor. Yo soy un recordado el “follén”

fan acérrimo de «Obli-
vion», la otra obra
maestra de Bethes-
da, y he disfrutado
un montdn con su edi-

tor asi que no entiendo por
qué si que pudieron incluirlo
en aquél pero no pueden ha-
cerlo para «Fallout 3». iVaya
chasco! m Alfonsa Asis

— S gue fuvieron en Es-
tados Unidos con

el “mod” deun

! fan que hizo

, que la clasifi-

cacion por eda-
des del juego fue-
ra aumentada y no
han querido repetir la
axperiencia.

A : — e i .-r-
= = dounemal & o _ash
= sgcubﬁus‘f:r‘::s Spﬂ-nguhi]ﬂﬂs B

enesta’
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preguntas '
respuesta

se va a notar “la mano” de

Bill Roper en el desarrollo de
«Champions Online», el MMORPG
de superhéroes para el que acha
de fichar por Cryptic Studios?

le iba a decir a Andrzej Sapkowski
que el videojuego «The Witcher»
basado en sus navelas iba a vender
mas de un milldn de ejemplares?

«Sacrad 2» necesita un parche de
nada menos que 400 MB cuando
no ha pasado ni una semana
desde su lanzamiento?

va a ser en realidad el E3 de
2009 del que todo el mundo esta
hablando pero sobre el que nadie
parece ponerse de acuerdo?

hay de cierto en los rumores que
apuntan que el guin de una futura
pelicula de «World of Warcraft»
ya est3 terminado?

se ha preocupado por los jugadores
de «Hellgate London» antes de
anunciar que los servidores del
modo multijugador del juego van a

cerrar definitivamente?

es la razdn por la que Bethesda no
ha incluido un editor en «Fallout 3»
cuando si lo hizo en «Oblivion»?




La Réplica

&) VUESTRAS NOTAS, EN PRIMERA PERSONA

:No estas de acverdo con nuestra puntuacidn de un juego?
iNo hay problema! Escribenos, dinos cual es la nota que en tu
opinion habria merecido ese titulo y explicanos tus razones.

FIFA 09

El mejor de la serie
Hace afios que soy fan de la se-
rie «FIFA» y tengo que decir que
con esta entrega han pulveriza-
do todos los registros. El realis-
mo y la variedad de opciones es
sencillamente insuperables y el
modo “ser un profesional” es
divertidisimo. Lo dicho: el me-
jor de toda la saga. m Oricl Liach

I.aotranota
= =

Dentro de una serie con tanta his-
toria como la de «FIFA» es dificil
decir categoricamente que una
entrega es mejor que todas las
demas, pero es cierto que la de
este afio es, sin duda, de las mas
brillantes. Aun asi, todavia tiene
algunos aspectos mejorables que
le impiden llevarse la altisima
nota que propones, sobre todo
encuanto a la IA de los arbitros y
de los jugadores de tu equipo.
LTA |Autor de la review|

Crysis Warhead o |

Pitiite Moty

De pelicula

Este es el mejor juego de accin
que he jugado en los iltimos
meses. Yo pensaba que el ori-
ginal no se podia superar, pero
reconozco que me equivoqué.
Sus gréficos son bestiales, tiene
un realismo alucinante y el rit-
mo de la accidn es irresistible.

= Gen

La otra nota sa

26 MICEOMANIA

Estamos de acuerdo en que se
trata de un juego brutal, pero lo
que sucede es que a mi me pa-
rece que seis o siete horitas a lo
sumo que dura el juego son muy
pocas, y esa brevedad eslaquele
ha costado los pocos punios que
separan tu nota de la nuesira.

LTA. |Autor de |z review]|

Pro Evolution
Soccer 200

] =
Puntuacién Micromania 1)

¢0uiénes son estos?
Me parece que a estas alturas
que un juego de la serie «PESH
llegue sin las licencias oficiales,
usando incluso nombres inven-
tados para equipos de Primera
Division es un gigantesco paso
atrds para la serie y hace que
el juego resulte mucho menos
atractivo. = Lecnardo Gracia

La otra nota @

Es una pena, y asi se comentd
en la review, que «PES 20092 no
dispone de las licencias oficiales,
pero eso no impide que detras
de los nombres de los fuibolisias
y los equipos, reales o ng, haya
un buen titulo de fiiibol con una
gran jugabilidad y una tecnologia
de escandalo.

JTA [Autor de |z review]

Warhammer Unline
Age of Reckoning__ :
Puntuacién Micromana "2

Esta por hacer

Llevo unos cuantos dias jugan-
do y aunque reconozco que el
juego tiene muy buenas ideas,
algunas de ellas realmente
originales como su sistema de
PvP, me parece una barbaridad
la enorme cantidad de texto que
aparece sin traducir cada dos
por tres. Vamos, que el juego
estd claramente sin terminar.
m Pedro Driega

La otra nota @

Lo que dices es verdad, pero
creo que no se debe juzgar igual
un juego -lidmemoslo- “normal”
que un mundo persistente, pues
los Gltimos estan sometidos a

continuas mejoras y parches, y
de hecho gran parte de los pro-
blemas del juegc ya han sido so-
lucionados mediante las corres-
pondientes actualizaciones.

LAL [Autor ce |a review)

Mercenaries 2
World in Flames Q

Puntuacién Micromania

Pocas luces

Como juego de accidn es bri-
llante y tiene una variedad de
contenidos enorme, pero se
echa a perder por culpa del ab-
surdo comportamiento de los
enemigos cada dos por tres,

= Hector Molero

La ofra nota @

EN EL PUNTO DE MIRA
FarCry 2

La oira nota
Alucinante

No creo que se le pueda poner un solo “pero” a este juego. Es brutal
de principio a fin empezando por su argumento, siguiendo por su
sistema de juego y acabando por su tecnologia. Para mil, por lo me-
nos, en todos los apartados es impecable. = Marcos Lope:

No hay duda de que se rata de un juego genial a todos los niveles,
Marcos, pero no es facil enconirar ef jusgn perfecto y una vez lo jus-
gas y analizas a fondo puedes encantrarie los "peros”. En mi caso, yo
sl que le veo algun *problemillz", por llamarka de alguna manera. Por
eiemplo no poder aceptar mas de unz misidn a la vez en un juego tan
gigantesco es un poco frustrante. FILL {Aotor de fa review|

 Encontra @

La otra nota

Paco variado

Estoy de acuerdo en que se trata de un juegazo pero yo creo que
para merecer esa nota tan elevada deberia tener una ambientacién
mas variada porque, la verdad, tanta sabana y tanta aldea acaba
volviéndose un poco repetitiva. m Gelete

Es cierto que la ambientacion recurre mucho a los tonos ocre, propios
de [a zona de Africa en 1a que se desarrolla, pero yo creo que eso es
mds lna decision de diseho que un problema de varledad. Con la
abundancia de misiones, personajes y enemigos que enfrentas, este

fjuego es de todo menos repetifivo. FOLL (Autor te [a roview)

Tu queja es comprensible por-
que la floja |A es sin duda el ma-
yor defecto del juego, pero en mi
opinién ese problema no merece
una rebaja tan grande en la nota
porque en otros aspectos (siste-
ma de juego, libertad de accion,
tecnologia...) el juego brilla a un
alto nivel y una cosa, en cierta
medida, compensa a fa ofra, éno
te parece?

LTA (Autor de la review]

Battlemarch o

L

Puntuacién Micromania

Por fin han llegado
uMark of Chaos» estaba cojo
por la falta de pielesverdes y el-
fos oscuros y «Battlemarchy las
trae, asi que mejora el original.
® Miguel Angel

l.aotrannta

Es un gran juego, eso es verdad,
pero para merecer esa nota tan
alia que ti nos propones esta nue-
va expansion tendria que haber
aportado alguna novedad mas
sobre el original o, al menos, haber
carregido alguno de los problemas
que sufria aquel, como por ejem-
plo el de Iz excesiva inealidad que
tenian las campaiias.

ASR. |Auter de la review]
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iiROMA VINCIT!!

B VUELVE UN CLASICO. La serie aim-
perivm Civitase tiene un lugar en el pan-
tedn de los mejores juegos de gestion
urbanifstica, esos en los que el objetivo
s construir una ciudad o mas prospera
posible para luego mantenerla en funcio-
ramiento contra viento y marea.

B MAS COMPLETO QUE NUNCA. Esta
entrega, ademds, introduce en el juego
un apartado de estrategia en tiempo
real, poniéndote al frente de las legiones
romanas. El resultado de esta combina-
cion promete ser un juego variado, com-
pleto y tremendamente jugable.

Umimn, vL/4




Construye tu imperio... jo conquistalo!

IMPERIVM
CIVITAS Il

\facil decidirse, pero
T

on laseriede juegosde  real, una idea realmente atrevida
estrategia en tiempo  y que, segiin hemos podido com-
real almperivmn, FX  probar de primera mano, tiene
alcanzd un éxito sin  una pinta muy prometedora.
precedentes en nues-

tro pafs gracias, a partes iguales, NACE EL IMPERIO

a su enorme jugabilidad y asu  Una de las primeras novedades

gran produccion, Luego, cuando  que te encontrards en «lmperivm

con un cambio radical de rumbo
Ia serie dio paso a la gestion ur-
banistica de «Imperivm Civitasn
muchos pensaron que la compa-
iifa se habia vuelto algo loca y,
sin embargo, cosechd de nuevo
un enorme éxito, y puso amiles y
miles de aficionados a construir
ciudades romanas. Ahora, con
«lmperivm Civitas lil» FX da el
primer paso para unificar en un
mismo juego la gestion urba-
nistica y la estrategia en tiempo

Civitas ll» tendra que ver con su
ambientacion, que en esta oca-
sion estard limitada a un periodo
comparativamente pequefio de
apenas 70 afios. Eso si, se trata
de los afios mas intensos de la
historia de Roma, justo los que
van desde el final de Ia Reptiblica
hasta el establecimiento del Im-
perio. £Te suenan nombres como
Julio César, Octavio, Marco Aure-
lio, Cleopatra o Pompeyo? Pues
aqui los encontrards a todos.

A IMIRA, MIRA, ES MiI CIUDAD! O La tuya, porque hi eres el encargado de crear
todos sus edificios y, lo mas importante, de mantenerios en marcha,

Para conocerlos tendrds a tu
disposicidn dos modos de juego,
el de "Ciudades de Roma", basi-
camente un modo de juego libre
en el que podrds construir a tu
antojo, y el de Campaiia, el ver-
dadero nicleo central del juego,
con mds de 40 escenarios inclui-
dos. De ellos, 15 formaran el hilo
central de la campafia, mientras
que el resto seran misiones opta-
tivas que podras ignorar si quie-
res, para completar el juego mas
rapidamente, o realizar para ob-

tener importantes recompensas
y beneficios de varios tipos.

Esto (ltimo es posible porque
una de las novedades mas desta-
cadas de almperivm Civitas lli»
serd la inclusién de una impor-
tante dosis de rol en su jugabili-
dad. Asi, al comenzar a jugar la
campaia tendras que crear un
personaje que sera tu represen-
tacién durante el juego. Al crear-
lo podrds asignarle una serie de
habilidades, a elegir de entre los
tres drboles disponibles, p»

- Construye una ciudaﬂ capaz de
= rivalizar con la mismisima Roma y

_ lvego ponte al frente de sus ejércitos 2

niMﬁmmEﬂmMA!hmmmhmmm.
navales con kas que podris tanto combatir como establecer nutas comerciales.

;qué ite gusta mas? ;El futhol o el baloncesto? ;Los coches o las motos? ;La playa o la montaiia?
hamburguesasio) los perltu-ahentes?bzla gestion'o'la estrategia en tiempo real? 5i, no es nada
\parallaultima pregunta al menos FX te da una alternativa facil: jlas dos!

@ Género: Gestién/Estrategia

~ Estudios/Compaiia:
Haemimont/FX

@ Distribuidor: FX

& Idioma: Castellano

@ Fecha prevista:
Diciembre 2008

@ www.fxinferactive.com

= Construye una ciudad
digna de un César y
asegurate de que tus
ciudadanos tienen todo
lo que necesitan para
mantenerla en marcha.

< Podras construir 57
tipos de edificios
diferentes.

< Por primera vezen la
serie podras crear y
controlar a tu propio
ejército.

< La campaiia principal
incluira 40 escenarios.

< El ejército romano
tendra siete unidades
militares diferentes y
los barbaros, ocho.

= Habra barcos y
rutas comerciales
maritimas.

Un juego imperial.
Gestion urbanistica y
estrategia en tiempo
real en una mezcla
excelente.




de romanos, pero lo normal serd que luches contra los brbaros.

DISENO HISTORICO

£ HASTA EL MINIMO DETALLE. Uno de los atrac-

tivos del juezo es su enorme nivel de realismo.

Esto, por supuesto, no es fruto de la casualidad,

sino de una labor de investigacion gracias a la
W cual absolutamente todos los elementos del juego
¥ son réplicas exactas de sus versiones histdricas.

" A umm&muwmmm

A CONSTRUYE A TU RITMO. El modo de juego de lzs Ciudades de Roma es una especie de "sandbox™ en el que podris

elegir entre una larga lista de mapas para crear en elios la ciudad que se te antoje, sin mds fimitacién que tu imaginacidn.

»»> que te dardn bonificaciones
en diferentes aspectos del juego
(a Ia produccién, o al comercio,
por ejemplo). Lo interesante del
caso es que a medida que vayas
completando escenarios con éxi-
fo irds ganando acceso a nuevas
habilidades que, a su vez, hardn
que tu personaje sea cada vez
mas poderoso y eficiente.

GESTION Y ESTRATEGIA

Por lo que se refiere al sistema
de juego el planteamiento basico
sera similar al de entregas an-
teriores, Se trata, en resumidas
cuentas, de construir una ciudad
satisfaciendo en todo momento
las necesidades de tus ciuda-

* Recorrerds un periodo apasionante,

* que va desde el fin de la Republica
_ hasta la formacidn del Imperio

—

danos para que éstos, a su vez,
trabajen recolectando recursos y
produciendo bienes para aumen-
tar tu riqueza y, con ello, la de la
ciudad en que viven.

Las novedades, eso si, apare-
cen en cuanto rascamos un poco,
Para empezar se ha renovado el
sistema de castas. En «imperivm
Civitas ll» sélo habra tres tipos
diferentes de ciudadanos -ple-
beyos, equites y patricios- cada

uno capaz de realizar unas fun-
ciones diferentes, pero también
con sus propias necesidades.
Para “producirlos” sdlo tendrds
que crear una vivienda de la
categoria correspondiente y sus
habitantes llegaran instantanea-
mente a tu ciudad.

El sistema de produccién, por
su parte, también experimentara
cambios. Ahora los recursos y
los bienes producidos no se con-




tabilizaran individualmente, ni se
desplazaran de un lugar a otro de
la ciudad con porteadores o ca-
rros. Simplemente se tendrad en
cuenta la cantidad de bienes que
puedes producir de cada tipo en
funcién de los ciudadanos que
estén trabajando en su produc-
cidn, y ése sera el nivel maximo
de consumo de ese bien que
podras permitirte en tu ciudad.
Como ves, se trata de una sim-
plificacion notable con respecto
a anteriores entregas.

La principal novedad, en cual-
quier caso, estara en el apartado
militar, que en este juego estard
mucho mds desarrollado, has-
ta ponerse al nivel de un juego

cualquiera de estrategia en
tiempo real. Asi, podrds cons-
truir edificios militares, como
campamentos o establos, en
los que producir unidades que,
posteriormente, podrds man-
dar a combatir controlindolas
personalmente -y no de mane-
ra genérica, como en entregas
anteriores-, En total habra siete
tipos de unidades romanas di-
ferentes y ocho barbaras, desde
legionarios o elefantes de guerra
hasta jinetes de camellos, todas
las cudles contardn con una
habilidad especial propia que
podras activar cuando entren
en combate. Ademds, con cada
combate ganado o mediante »»

: Al!lll r
i bm-mﬁzmm;nuﬁ&anqhmmmm

-
A TEN FORMACION!
oportuno. Los legionarios, por ejemplo, podrdn adoptar la célebre formacidn de fa “tortuga™ para aumentar su defensa.
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Todas las unidades militares tendrdn una especial que podras utilizar cuando lo consideres

COMO EN UN DOCUMENTAL DE LA 2

_

B GRAFICOS IMPRESIONANTES. El nuevo motor
2ra muy superior a los de las anteriores en-
es0 permitira un acabado espectacular. El

nivel de detalle o los efectos luminosos, por ejemplo,

hardn de éste el «lmperivms mas realista de todos.

) AHORA ES DE DIA, AHORA ES DE NOCHE... Uno
de eslos efecios es & lternancia entre &l dia
y la noche, y es que a ida que avanza & iempo
podras ver como se desplaza el sol y con él va cam-
biando toda ls #uminacidn del escenario

MICTROMANIA




- objelivas que deberds alcanzar. Pueden ser civiles ~como consiruir un edificio concreto- o militares.

A VAMOS A DAR UN PASED. Una vez que tu ciudad esté construida tendrds la opcion de darte un
paseo por sus calles, para ver de primera mano c6mo han resultado tus esfuerzos.

CONSTRUYE A LO GRANDE

3 HAY DONDE ELEGIR. aimperivm Civitas lll» incluird mas de
55 edificios diferentes y 17 estructuras menares (como fuentes o
gstatuas, por ejemplo) entre los que podrds elegir.

£ DISENOS RENOVADOS. Aunque muchos de estos ya estaban pre-
sentes en la anterior entrega, todos los disefios han sido rehechos
desde cero, Edificios mas grandes, mas detallados, mas realistas...
quie haran que pasear por tu ciudad sea una auténtica gozada.

§ i

iA LAS ARMAS!

2 LA GUERRA URBANA. Por primera vez en la serie podrds crear
unidades militares de diferentes fipos, para luego llevarlas al combate.
Todos los elementos propios de un juego de estrategia estaran presen-
tes: control fotal, habilidades especiales, unidades que mejoran con la
experiencia... ¢Estds listo para ser general, ademds de alcalde?

A INO RECORTES GASTOS! Tan importante como construir una ciudad es no dejarque.
gwmﬁwhyﬁmumelmbimﬁrmhm g

»» el entrenamiento, tus tropas
iran adquiriendo experiencia, lo
que las hard cada vez més po-
derosas. A todo esto, habra que
afiadirle también la inclusion de
barcos de guerra y, con ellos, de
la posibilidad de entablar bata-
llas navales, algo que tendrds
que hacer a menudo para defen-
der del enemigo las nuevas rutas
comerciales maritimas.

ESPECTACULAR

Esta variadisima jugabilidad ven-
drd acompanada por un motor
gréfico a la altura que promete
ofrecer una calidad altisima,
sin precedentes en la serie. Con
unos mapas gigantescos y un
acabado extremadamente rea-
lista, este serd, sin ningln lugar
a dudas, el lmperivm» mas es-
pectacular de Ia historia. Ciclos

de dia y noche alternindose Zfe
continuamente, efectos '
visuales de todo tipo, .
modelos detalladisi-
mos... iPero si es que &
hasta los diferentes S
escenarios han sido
disefiados a partir de
las fotografias del terreno
real de GoogleMaps!
&Te parece bastante? ZEstds
ya impaciente por ponerte al
frente de tus legiones y levan-
tar una ciudad que desafie a los
siglos? Nosotros, te o asegura- ﬁ;
mos, si que lo estamos. mIPV. T




a Revista Oficial dle Los Sims™ 2 U sus expansiones

Un CD con los
me]or‘es extras

"l de tus SIMS

N . Todas las herramientas oficiales
* Los objetos mas exclusivos

= Las mejores creaciones de los
fans de todo el mundo

ﬂ

Los mejores
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& Género: Accidn

@ Estudios/Compaiiia:
Treyarch/Activision

& Distribuidor: Activision

& Idioma: Castellano

& Fecha prevista:
Noviembre 2008

£ www.callofduty.com

= Volveras a la accion
de la Segunda Guerra
Mundial, con el
escenario principal de
las islas del Pacifico.

< Podras jugar como
soldado americano,
luchando contra los
japoneses, y ruso,
contra los nazis.

= Incluird un novedoso
modo multijugador
cooperativo.

= Incluird por primera
vez el lanzallamas
COMo arma.

2 Ademds de como
soldado de infanteria,
podrds jugar como
artillero, a bordo de
un bombardero.

La guerra mas real
vuelve al PC. Nuevos
enemigos, escenarios
y batallas en la accion
bélica mas popular.

Call of Duty
World at War

2Pacifico? i5olo en el nombre!

Pues no, los japoneses no han estado siempre haciendo consolas y juegos de
Marig, y antes tenian una mala leche que no veas. 5i quieres comprobarlo espera a
que llegue «World at War» y veras como se las gastaba el abuelo de Miyamoto...

vas entre las qu can, por o

E

Regresa la serie mas popular de accidn
bélica al PC, en la que quiere ser su
entrega mas realista y espectacular




iEs la guerra! «Call of Dutyn vuelve
. para enfrentarte a nuevos enemigos
| Y escenarios, en la mejor accin bélica.

-

P
Call of Duty 4
& Mismo estilo de juego, lineal,

intenso y espectacular, pero aparicion y en el uso de un arma
cambiando |a época bélica, muy peculiar; el lanzallamas.

Farlry 2

m Casl han coincidido ep su

| Laaccion mds frenética e
intensa te espera en el Paclfico.

= J5ahiac L

h entrevistd @
.;:':E: l:xcnmbatienles .de Ia
Segunda Guerra Mundial en

ara asegurar un
el Paciﬁ:li';al de las batallas?

realism

En las islas del Pacifico viviras la
mias espectacular entrega de fa serie,
con un nuevo invitado: el lanzallamas!

sin remordimientos? Pues no.
¢World at Wary perpetuard la
de los dos primeros
«Call of Duty» —el tercero nos los
motearon a los jugadores de

2rsonajes para dejarlo en
omo soldado americano,

luchando en el Pacifico contra
Japon, y como soldado ruso,
luchando contra los nazis en el
frente soviético, comenzando por
Stalingrado y acabando con el
asalto a Berlin,

MAS REAL, MAS BRUTAL

Los primeros minutos del nuevo
«Call of Duty» te dejaran bien cla-
ro -como ocurrid con «Call of Duty
4n- que la guerra es algo terrible,
cruel, brutal y, por desgracia, muy
real. Todo el lio comenzara en el

toldn de Maki
ndo prisionero
japones

td, pero por fortuna en el df
segundo llegarén para rescatarte,
ponerte un arma en las manos
y liarte en un maremag

an,
accion y mds accion. Sin tregua,
sin pausa, sin posibilidad de re-

cuperarte del aturdimiento que es
oir balas silbando a tu alrededor,
gente saltando por los aires,
cayendo en combate a tu

lado y donde la tnica sali-
daesirhaciaadelanteysin %
pararte demasiado a pensar 9%
mientras cumples drdenes e
intentas sobrevivir. Eso debe ser
la guerra y eso, desde luego, sera
«World at Wary -que, per cierto,
es lo mas cerca que gueremos
estar nunca de una guerra real,
porque esto ya nos vale como »»

también luchards contra los nazis,
en el pellejo de un soldado ruso.

MICRCMANIA




Ni nazis ni japoneses te dan tregua.
Los dltimos, ademds, asustan lo suyo
con su grito de “Thanzail™

< ENEL PACIFICO: Y mds
concretamente en el Ato-
I6n de Makin es donde
dard comienzo la nueva
odisea bélica de «World
at Warn. Los japoneses

fe esperan atrincherados
en sus biinkeres y nio te

lo van a poner nada, pero
que nada facil. Son du-
ros, crueles y asustan con
suis gritos y emboscadas.

« EL FRENTE RUSO. Con
un comienzo realmente
dramatico en la primera
misién como soldado del
ejército rojo, pasaras de
las batallas de Stalingrado
a avanzar hasta medirte
alos nazis en el mismisi-
mo Berlin, Tus camara-
das te necesitardn en nu-
merasas ocasiones como
francotirador experto.

< Y VUELTA AL PACIFI-
CO... IDESDE EL AIRE!
Aunque el escenario no
cambia si lo hard |a pers-
pectiva cuando te convier-
tas en artillero, atacando
a la fiota japonesa. Aun-
que a veces tendras que
elegirentre el atague a
las naves del enemigo o la
defensa de tus compafie-
ros gue floten en el agua.

» ¥ referencia-, asi que calcula el
realismo que va e tener el juego.
iVa a ser algo tremendo!

BERLIN EN LLAMAS...

Las fres primeras misiones de
«World at ‘.' » : sentir
como si ¢ » cayera
encima por su ':nie dad, perola
cuarta te Gnra un ligero iespim

'ambu:ntrur la cuarta
misidn del juego te pondra un uni-
forme del Ejército Rojo y un rifle

en las manos. En

cio de mision que no podria

ser mas sordido, con tu personaje
intentando se el muerto en-
tre un montdn de caddveres para
que los nazis no lo rematen, pran-

Asi de cruel y brutal es [a guerra,
convirtiendo a seres humanos en teas.
Pero serdn ellos o t... ihi verds!

iJusto ahora te quedas sin balas!
«World at Warn serd tan frenético que 9
algo tan tonto te puede costar lavida. ||

Viajards hasta las islas del Pacifico
para enfrentarte al ejército japonés, en
Ia piel de un soldado norteamericano

ewmio gue esta arrasando Sta-
ientras fa resist
i€ stica libra batallas
0 es5a 'lusmn de una ac- calley edificio por edificio.
ion mas calmada te durara poco,
apenas unos minutos fras lo cua-
les huirds como alma que llev
diablo de los lanzallamas alema-
nes que intentaran churruscarte
como una chuleta a la brasa, de
los pastores alemanes gue quie-
ren morderte la yugular -ipodras
combatir a los perros cuerpo a
cuerpol-y, en general, de todo un

.. 1Y EL PACIFICO, TAMBIEN!
Berlin ardera, si, pero no serd lo

en L.l Fauirru .]de"‘: 3
eso que ya te hemos

«Call of Duty»: el lanzallamas.

hasta ahora, estara otra de las
grandes novedades del nuevo



El espectacular realismo de «Call

. of Duty» se verd potenciado con todo
o tipode eler:tns visuales de vanguardla

«Wurld al Wa serd el primer juego dela

gue ofrecera multijugador cooperativo, para hasta 4 jugadores?

El lanzallamas no serd solo una
de las armas mas temibles del
[ que lo usaras de for-
mas nada ortodoxas en un juego

Amén de dejar como
enemigos lo podrés
Pniorra quemando.

ntaras que eso
no? Pues, hom-
cuenta que, por
os tendran una
colocarse en las

asados sin recogerios del arbol...

Por mucho que tu sargento y ti
o5 escondis, los perros nazis os
_ podran olfatear y descubrir.

Y, pese a las numerosas nove-
dades que hemos visto en esta
primera version jugable de «World
at War» ain habra muchas mas
que, eso si, nos hemos quedado
con ganas de probar.

AUN MAS ctCALL OF DUTY»
Sobre todo
con ganas -je

jugoso muitijugad
con su Deathma

El modo mnperaﬁvu

te permitird jugar la

serie «Call of Duty»

iFUEGO EN EL PACIFICO!

@ EL LANZALLAMAS SERA TAN PROTAGONISTA COMO T
Una de las nuevas y mas espectaculares armas que se han visto
en «Call of Dutyn hard su aparicion en aWorld at Wars, tanto en
los videos de introduccion de las misiones como en la accion
misma, convirtiéndose en un elemento indispensable para su-
perar algunas de las fases en el Pacifico.

B EL FUEGO TAMBIEN PUEDE SER TU ENEMIGO, No te despis-
tes al utilizar el lanzallamas, ya que el fuezo también te podrd
afectar a ti si te descuidas. Ademss. como el resto de las armas
de gran calibre, su uso excesivo hara que se recaliente y quede
inoperante durante unos segundos que pueden resultar criticos
si el enemigo te rodea, dejindote totalmente indefenso ante éL

i "! de welta ala ;ungia del
I Pacifico! Esto mas que una
guena pa:ece un wurid' tour"..

campaiia con tus amigos
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& Género: Accidn

© Estudios/Compaiiia:
Rockstar Toronto/Rockstar

@ Distribuidor: Take 2

& Idioma: Castellana

&) Fecha prevista:
3 de diciembre de 2008

@ www.rockstargames.com/IV

< Seras Niko Bellic,
un inmigrante de
la Europa del Este,
llegado a América en
busca de fortuna.

< La libertad de
exploracion sera
absoluta y podras
jugar como quieras.

= Podras robar y pilotar
todo tipo de vehiculos
por tierra, mar y aire.

< Su argumento, como
en el resto de juegos
de la serie, se basara
en los entresijos del
crimen organizado.

< Incluird un editor de
videos para que crees
tus peliculas y cortos
basados en el juego.

._I.,l’.- A IMPRESIC ,l

Accidn total con un
estilo inconfundible.
Més «GTA» que
nunca con una
version PC mejorada.

i

¥
=

¥

P
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i) Hey del Crimen asalta tu PC

Ser un criminal no es algo de lo que uno deba sentirse orgulloso... excepto si
hablamos de serlo en «GTA IV», que ya llega al PL, en donde no sdlo es algo bueno
sino de lo mas divertido... Y mas con una versidn que va a ser es-pec-ta-cu-lar.

unque ha tardado lo
suyo -algo ya tradicio-
nal, por ofra parte, mal
que te pese tanto como
a r;aalrm— a versio

recen la pena -al menaos, a veces—y
que tiene una oferta para fi que no
puedes rechazar.. Una oferta de ju-

gabilidad y diversion en uno de los

titulos de accidn mas esperades
de la h—mnﬂmda De libertad total

EL SUENO AMERICANO
aGTA [Va te

Bellic,
del Est
tante Ly ¢ Uil T
mo, quelehal 'ib]r.. ode |‘15 infi-
nitas opu_m_umdﬁd qgue esperan
en Ameérica a un tipo audaz y con

ganas de comerse el mundo como
ellos. Lo que pasa es que el suefio
americang de Niko

mejor para un recién liegado coma
Niko, que acabard juntandose con
compafifas poco deseables para
acabar abrazando una vida crimi
nal que no deja
lios. L I
lias mafiosa

La accidn cinematografica con una
libertad total de juego vuelven al PC en
la entrega mas alucinante de «GTA»



i
Far (ry 2
& Otro mundo de juega abierto
para su exploracién, con libertad
total de movimientos,

Bueno, si hace falta... Sino, [

‘ iArrasa Liberty City!
mejor pasar desapercibido,

Policia, bandas rivales, tiroteos,

asesinalos... juf, esto es un sin vivir!

GTA San Andreas

m La anterior entrega de |a serie
mantiane un estilo similar, pero
cambia la ciudad de juego.

versmn FE del juego s&
deasarrnllo de forma paral dz
a las de consola. la, incluyent 5
desde el inicio varias mejo

técnicas Yy un €

No es facil la vida en Liberty Crty. no.

us supuestos amigos
de la organizacion para la que ha
acabado trabajando.

UNA CIUDAD ENTUPC
ird eN SU VErsion para
1abituales lineas maestras
serie; libertad total de movi-
or Liberty City, posibilidad

; on de distintas

lurm as, decenas -literalmente- de
misiones secundarias quie puedes
0 no resolver, a tu-eleccion, y una
historia apasionante, solida y lle-

na de giros en su trama principal.
Los numerosisimos personajes
secundarios, una ciudad re-

pleta de vida, donde cada
habitante va a su aire

y todo respira realis- [ (;

mo, forman el telén S 1
de fondo de las que :é E’
seran "tus aventuras  \Ol%

por Liberly City.

MAS Y MEJOR EN PC

Distintas mejoras gréficas, casiin-
evitables dadas las diferencias »»

ditor de video?

. iBienvenido a América, Niko! Las
. oportunidades -y fu carrera criminal-
te aguardan en Liberty City.

iShihh! No hagas ruido y no pasard
nada, asi que no enfades a Niko.

£2 EN TU PC, LA CIUDAD ES MAS CIUDAD, Desde el comienzo
del desarrollo de la version para PC de «GTA IV», Rockstar To-
ronte se ha dedicado a aprovechar intensamente la tecnologia
de los ordenadores para sacarle el maximo partido. Asi, «GTA
IV podrd alcanzar resoluciones gréficas extremas de hasta
2560x1600 pixeles ~suponiendo que seas tan afortunado de
tener el hardware necesario para semejante barbaridad-,
con texturas de mas calidad y una distancia de visualizacién

de los escenarios mucho mayor que en las versiones de
consola. Liberty City serd asimucho mads espectacular en

PC, aunque el coste de hardware sera elevado, después

de conocer los datos que ha dado Rockstar al respecto.

MICROMANIA
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£Era éste el futuro que esperabas en
América, Niko? Robos, atracos, asaltos,

ilmpresionante imagen! Pero

es s6lo la punta del iceberg de

«GTA IV, iTe va a dejar de piedra!

e a ser una serie conocida ror sU
enorme éxita en las consolas, €

< PILOTA COMO QUIERAS.
Y, también, lo que quieras,
como es habitual en la serie
#GTA». En Liberty City vas

a encontrar todo tipo de co-
ches, camiones, motos y de-
tas que robar y conducir.

Y cuando decimos todo es
todo. Vamos, que hasta los
coches de policia estardn es-
perandote para ser robados...

< Y POR DONDE QUIERAS.
El mapeado de Liberty City,
te ofrecerd todo tipo de te-
rrenos por los que moverte,
siendo especialmente espec-
tacular en las persecuciones
por puentes y tineles. Pero
si con la superficie no te bas-
tara, podrds subirte a un he-

B licoptero y disfrutar de «GTA
g IV» desde el aire,

primer

«GTA» se desarralld sﬁln para PC?

& técnicas entre PCy consolas,
te esperan en el "nuevo” aGTA [V,
con resoluciones de juego incref-
hles, hasta 2560x1600, una mejor
visualizacion de la ciudad y texturas

e altisima calidad. Pero amén de
esia calidad visual mejorada, lo que
Rockstar sigue prometiendo es un
modo mulfijugador mejorado y re-
novado del que seguimos como an-
fes: tolalmente en ascuas, dado que
Rockstar sigue sin desvelar el mas
pequenio detalle del mismo. Pero de
lo que sl sabemos mds cosas es de
otros apartados, como que la ver-
sion PC incluird un mapa de juego
mejorado con una funcién "GPS",
para afadir marcadores, notas y

42 MICROMANIA

con un simple clic visitar lugares
conocidos de Liberty City.

Sin embargo, uno de los nuevos
apartados mds llamativos de «GTA
Vs en PC sera uno que, en la prac-
tica, no afectara directamente a la
accion ni fa jugabilidad, que es &l
editor de videos del juego,

PROTAGONISTA: NIKO.
DIRECTOR: TU

Este editor se basa en la opcion de
grabar, editar y salvar fos tiltimos 30
sepundos de juego en cada partida.
Luego podras abrirlo y empezar a
realizar fu trabajo: cambiar angulos
de camara, anadir efectos visuales,
corlary pegar fomas, crear efectos

persecuciones... emocion no te va a faltar.

| s,

Y ahora, {qué hacemos? Pues eso tiilo
decides. La libertad de accién serd tofal.

de transicion, efc. ademas de afia-
dir una banda sonora extraida de
los cortes de |a del juego,

¢Para qué todo esto? Pues para
crear un «GTA» mas social que nun-
ca, porgue de hecho la compaiia
ha creado el Rockstar Social Club,
un lugar de Internet en el que en-
contrar y compartir musica, los vi-
deos editados por los jugadores y
rankings de puntuaciones online,

EL COSTE DEL CRIMEN

Ahora bien, todas las mejoras de
la version para PC de «GTA Vs no
van a ser, preciszmente, gratuitas.
No, no te asustes, gue no es que
Rackstar te vaya a cobrar por es-

tos extras, pero seratu PC
-0, mejor dicho, su confi-
guracion- el que vaya a
pagar la fiesta. Aunque
los requisitos minimos
seran altos, no se conver-
tirdn en una focura (Core 2
Duoal8GHzo Athlon X2 64
a2.4GHz, y GeForce 79000
Radeon X1900, de 256 MB),
pero para exprimirlo a tope
vas a flipar: Care 2 Quad

a 2.4 GHz o Phenom X3 a
2.1 GHz, GeForce 8600 o
Radeon 3870 de 512 MBy
mas de 2 GB de RAM. Son
las cosas que tiene &l crimen
organizado... m ED.L

El multijugador de «GTA IV» para PL es
aun una incognita en sus detalles, que
sdlo se desvelaran en la version final
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LA GUERRA QUE
NUNCA ACABA...

2 EL BRUTAL UNIVERSO WARHAMMER'
40,000 regresa en «Dawn of War lln
manteniendo toda la esencia de la serie:
una guerra interminable entre distintas
razas en el futuro, estrategia y accidn,
£ EL DOMINIO DE TODO UN SISTEMA
PLANETARIO, en |ugar de un tinico mun-

do, objetivos a largo plazo y un menor
niimere de unidades, pero mas especiali-
zadas, serdn sus principales novedades.




—

Ahora, la guerra es por el Universo

stamos seguros de que
la serie «Dawn of Warn
te gusta tanto como a
nosotros. No se trata
tan sélo de una de las
sagas que mejor han adaptado al
PC un universo tan rico y prolifi-
co como el de Games Workshop,
sino que ademds ha ido ofre-
ciendo, juego tras juego -o una
expansion autojugable tras otra,
como prefieras= una enorme
evolucion, variedad y diversidn
en un concepto muy peculiar de
la estrategia, donde la accién
tiene un protagonismo total.

Las distintas razas que han
ido apareciendo en titulos como
el «Dawn of Wary original,
«Soulstorm, «Dark Crusaden o
«Winter Assault» han capturado
perfectamente toda la esencia
Warhammer 40.000 y cada una
~sobre todo en los titulos mas
recientes, con campafias perso-

A |QUE UNIVERSO TAN BELICOSO! ‘Jue!ve Warhamrner 40.000 consus

nalizadas- ha tenido su momen-
to de gloria en la saga... Pero la
cosa va a cambiar radicalmente
con «Dawn of War ll», y todo
apunta que a mucho mejor, pese
a que estamos seguros de que
mostraras ciertas reticencias
cuendo empieces a conocer los
detalles que te vamos a ir con-
tando. élntrigado?

ES DISTINTO, PERO ES

WARHAMMER 40.000

«Dawn of War II» no presenta-
ra, aparentemente, un punto de
partida muy distinto de cual-
quiera de los anteriores juegos
de la serie. Estamos en el sub-
sector Aurelia y las hostilidades
entre Orkos, Eldar, Tirdnidos y
Marines Espaciales no cesan.
La guerra continiia, regién por
region por region y planeta por
planeta, y parece no tener fin...
Un momento, planeta por pla-

Orkaos, sus Marines y sus... esto,.. £no son muy grandes esos Tirdnidos?

neta? Pues sf, has leido bien, y es
que en la linea de las campafias
de los titimos juegos de la serie,
«Dawn of War li» planteard una
campaiia individual global en un
sistema planetario, que te llevard
de un mundo a otro cumpliendo
distintas misiones y objetivos.
Los objetivos, si. Los objetivos
son el siguiente punto importan-
te a tratar en «Dawn of War ll».
Y es que en Relic tienen la inten-
cion de dar con su nuevo juego
un giro de tuerca mds, o dos o
tres, vistas sus ambiciosas me-
tas, al mismisimo género de la
estrategia. éPor qué? Bien, por-
que en su opinién -y no andan

MER
DAY oF VAR I

n el 41 milenio las cosas van fatal. El Emperador ests que trina porque los Orkos siguen incordiando lo
gue pueden y los planetas del sector Aurelia estan controlados por esos repugnantes Tiranidos. Par
que los Marines Espaciales necesitan un nuevo comandante... ;0ué tal andan tus dotes de mar

faltos de razén- hay algo que en
el 99% de juegos del género no
se ve hoy en dia: objetivos a largo
plazo. Y no se refieren a ir supe-
rando misiones sin mds. Eso se
da por supuesto pero la cuestion
es que «Dawn of War Il» quiere
reinventar el mismo concepto
de una campaiia estratégica de
forma més amplia y ambiciosa
de lo que puedas imaginar.

TU HACES LA CAMPARNA

Empecemos por dejar algo cla-
ro desde este instante -y llega
uno de los puntos en los que te
empezaran a saltar las reticen-
cias antes mencionadas-: »»

" Controla a los marines espaciales en
* la vuelta de «Dawn of War» en la

- lucha por el dominio del Universo .3

4 ESTRATEGIA SI, IPERO A TIROS Y HASTA CUERPD A CUERPO! Las ml[ y
una batallas de gDawn of War Iln mantendrdn toda Ia brutalidad de I3 serje.

@ Génera: Estrategia

S Estudios/Compaiia:
Relic Ent./THQ

@ Distribuidor: THQ
@ Idioma: Castellano

@ Fecha prevista:
Febrerc 2009

@ www.dawnofwar2.com

| LAS CLAVES

< Sera un juego de
estrategia basado
en el universo
Warhammer 40.000.

= Renovara el concepto
estratégicoy el
disefio de accidn de
los anteriores juegos
de gDawn of War».

< Contara con
una campana
protagonizada por
los Marines, y varios
modos multijugador.

< Incluird un modo de
juego de campaiia
cooperativo.

< La campaiia se
basara en objetivos
a largo plazo, con
libertad de eleccidn
en el camino a seguir
en las misiones que
la componen.

| PRIMERA IMPRESION |
«Dawn of Wary se
renueva. Estrategia
total en Warhammer
40K, mas completa
y espectacular.
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A [ESPECTACULO WARHAMMER 40.000 TOTAL! «Dawn of War li» introducird novedades muy significativas en su
jugabilidad, su disefio y las unidades, pero mantendrd intacto el brutal especticulo de sus combates.

A ¢COMO? (DUE PUEDES OCUPAR EDIFICIOS? iVaya que sil Pero eso quiere & [DETRAS DE T1, DETRAS DE TI! Los Tirdnidos serdn impresionante pero no te dejes amilanar. Son fuertes y
decir... ique el enemigo también! Hala, a disefiar nuevas estrategias. brutotes pero su inteligencia es colectiva. Si acabas con sus jefes, el resto de unidades se volveran lentas y torpes.

EL TERROR OUE
LLEGA DEL CIELD

£ LAS NUEVAS ARMAS DE «DAWN OF
WAR ll» no se limitaran a las mejoras o
incorporaciones de aquellas que tus
marines -0 el resto de razas enemigas-
portardn en los brazos de sus unidades,
Y ni siguiera los vehiculos o los lemibles
"dreadnoughts”, mejorados y renovados,
seran lo mas espectacular del juego.

LOS ATAQUES AL CAMPO DE BATALLA
liegaran en «Dawn of War Il»... idesde el
cielo! O, mejor dicho, desde la drbita de
los planetas. Los Ataques Orbitales podran
ser solicitados a las naves nodriza Marine
en deferminados momentos y arrasardn
todo en un radio de accién bastante am-
plio. iDjo, que no te pillen en medio!

6 MICROMANIA

»» «Dawn of War Il» contard
con una (nica campafa. Una
sola campaiia protagonizada por
los Marines Espaciales. Ni Orkos,
ni Eldar, ni Tirdnidos -las otras
tres razas que se incluirdn en
el juego- tendrdn una campana
propia o podrdn ser manejados
mias alld de los modos multijuga-
dor. £Por qué? Pues superada tu
sorpresa inicial te diremos que
tiene su justificacion cuando
empieces a conocer detalles de
cémo funcionard esa campafia.
Para empezar, la campafia de
«Dawn of War lln serd dindmica.
¢Ein? Dindmica. &Y eso qué im-
plica? Muchas y muy diferentes
cosas. Lo primero es que los
objetivos, como ya sabes, se
marcan a largo plazo. Por su-
puesto, tendrds misiones en las
que habrd objetivos marcados:
defiende una posicion, captura
unas estructuras, encuentra un

objeto, acaba con cierto enemi-
go... Y nunca, dicho sea de paso,
volveras a encontrar lo de "cap-
tura este punto estratégico” que
era tan tipico del «Dawn of Warn
original. O sea que el objetivo
real serd conseguir X o Y una vez
superado un cierto niimero de
misiones. Ese X o Y serd invaria-
ble, pero el camino para llegar al
objetivo en cuestion si cambiard
de una partida a otra. Mejor di-
cho: TU lo cambiards.

TU CAMPANA, TUS MARINES
En «Dawn of War ll» b elegirds
qué regidn visitar de las que
haya en &l planeta en que estés,
en cada momento. Y como ti
seleccionards qué camino seguir
serd imposible completar el jue-
go al 100% en cada partida.
Esta eleccion determinard el
futuro del propio juego, &l modo
en que irds cumpliendo objetivos




A S S0LO NO PUEDES... iQUE TE ECHEN UNA MANO! La especializacidn de las habilidades de tus unidades
de Marines te obligard a combinarlas de manera adecuada para acabar con los enemigos mis duros.

A 10JO A LOS JEFES ORKOS! Aunque la disciplina de las unidades Orkas nunca ha sido el fuerte de la raza, no te
despistes ante los comandantes de escuadrdn. Sus habilidades son variadas y su potencia ofensiva es tremenda.

- Los objetivos a lalyu' plazo marcan |
* el desarrollo de una campaiia que
|~ puede variar en funcidn de tus actos

— e ——

a corto plazo, las recompensas
obtenidas por alcanzarlos, etc. Y
los progresos obtenidos se man-
tendrdn de una misién a otra
-nunca se dard en el juego ese
continuo "reinicio” con nuevas
unidades en cada nueva misidn,
ni tendrds que recolectar recur-
sos, etc.- y lo mismo ocurrird
con la evolucidn de tus escasas
y valiosisimas unidades.
¢Evolucion? Eso mismo. Olvi-
date de crear enormes ejérci-
tos a partir de infraestructuras
como barracones de infanteria.
Tendrds un pufiado de unidades
capitaneadas por comandantes
con nombre propio y habilidades

especiales definidas: manejo de
armas pesadas, experlos en
explosivos, etc. A medida que
logres experiencia -que se acu-
mulard de una misién a otra-
podrds mejorar tu equipamien-
to, ciertas habilidades de cada
unidad o aprender otras nuevas.
Asi, tii definirds tu estilo y tu
ejército. Y si, lo que estds pen-
sando de que eso es mds propio
de un juego de rol, es cierto.
Pero es asl. Tal cual.

Las novedades de «Dawn of
War Il» también llegaran en
forma de un apartado que cada
vez tiene mds eco en los juegos
actuales, no sélo de estrategia,

sino de multitud de géneros: la
campaiia cooperativa. Y es que
podras pedir ayuda online a un
amigo si te atascas en alguna
misidn, para que controle a parte
de tu ejército y actuar de forma
mas eficaz contra el enemigo.

AMBICION DE FUTURO

Relic habla de «Dawn of War ll»
como un juego de futuro, en mas
de un sentido. Evidentemente,
uno es el de su ambientacion,
pero después de conocer su di-
sefio nuestra impresion es que
«Dawn of War lI» apunta a algo
mucho mds ambicioso y com-
plejo: reinventar la estrategia

;OUIERES SER MARINE, HIJO?

£ UNA CAMPARA CON LOS MARINES. Aunque son varias las ra-
zas presentes en «Dawn of War Ii», la campafia -individual o coo-
perativa- solo se podrd jugar con los Marines. _',_'rr,,\.

MARINES
ESPACIALES

» EL BRAZD ARMADO DEL
EMPERADOR. Son
disciplinados y con habili-
dades muy definidas.

El conocimiento de

las mismas te dara un
poder bélico enorme.

» LA FUERZA BRUTA
PERSONIFICADA. No
esperes un comporta-
miento muy marcial en
sus ataques. El caos

y la barbarie son sus
sefias, pero mucho ojo

TIRANIDOS

> INSTINTO Y MUY POCO
CEREBRO marcan sus
aCCiones, aunque en rea-
lidad su funcionamiento
5 el de una colmena.

Si acabas con sus

lideres, los "soldados”
caeran con facilidad,

ELDARS

» LOS AMOS DE
LA TECNOLOGIA
suprema del universo
| Warhammer 40,000
*| volveran mas agresi-
| vosy sofisticados que
nunca en eDawn of
War II», I0jo con ellos!

en tiempo real. {Quizd nues- & 7%

tra conclusion es demasiado
precipitada? El tiempo lo dird,
pero conociendo a Relic y vien-
do lo que hemos visto...

no creas que es algo tan
descabellado. m EOLL

V.4

# Los Tirdnidos
| serdn la raza mds

BSSE L atractiva y brutal

;. detodo el juego.
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LAS MEJORES DEMOS DEL ANO Y MUCHO MAS
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LAS MEJORES DEMOS BEl ANO Y MUCHO MAS

A partir del 10 de Diciembre en tu quiosco




(& A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

Asi | mos
;Te has preguntado cémo ponemos la nota a cada juego. ;Por qué un 83 y no un 792
Para que veas que no hacemos las cosas a lo loco, aqui te lo contamas tado.

(>) Al detalle

Asi somos

E3SOMOS JUGADORES Y

ESCRIBIMOS PARA JUGADORES
0s evitarlo, a la minima
noS ponemos a jugar. iLos juegos
para PC nos apasionan! Les he-
maos dedicado tantas horas que...
ihasta nos atrevemnos a valorarlos!

E3SOLO ANALIZAMOS LA
VERSION FINAL DE CADA JUEGC.
Aunque preferimos usar la misma
gue se puede comprar en
a veces no queda mas
remedio que utilizar una copia
“gold™-una version final pero sin
producir del juego.

Con estas versiones, puede que
no sea posible valorar aspectos
como el modo multijugador. Si es
asi te lo explicaremos, pero no e
diremos que “esta muy bien".

EBICADA JUEGO ES

ANALIZADO POR ALGUIEN QUE
CONOCE A FONDO SU GENERO.
Vamos, que elegimos lo que mas
nos gusta a cada uno, ¢T1 no lo
harias? Asi nos aseguramos de
gue “el culpable” que analiza el
juego sabe de lo que habla.

ECADA JUEGO SE

JUEGA HASTA EL FINAL.

Y si no es posible -ihombre, no
s0mos maquinas!- se juega las
horas necesarias para que se pue-
dan valorar bien todas y cada una
de sus caracteristicas.

BIPROBAMOS TODOS LOS
JUEGOS EN DISTINTOS EQUIPOS.
Es el mejor métoda que se nos
acurre para verificar cualquier
patibilidad. Asi podemos
f iendarte el equipo que nece-
sitas para disfrutar de cada juego.
iY no importa lo que diga la caa!

BILA PUNTUACION SE AJUSTA

En Micromania

darte la informacidn mas completa y exacta sobre los juegos que aparecen en el mercado.

Por ello incluimas en los analisis los datos mas precisos, al tiempo que valoramas todos los contenidos de cada titulo.

informiacion acerca de los
contanidos del juego, no explicada
necesariamente:an 13 eafa dlel
mismo: opeiones de juego, fases,
personajes. conexitn paline, elc.
Te conlamos & equipo sobre ¢
Guet 50 ha probado & foego y U
recomendaciin de hardware,
realizada por Micromania, ik no
I d eoincidir necesariamente
con la def fabricante.

Altermativas

it gusts un pénero pero no fe convence fa oferts concreta del juego analizada,
Micromania le sugiers i par dé Htulos atematives, Esta recomandacidn no implica,
necesariamarite, que san juegos mejores o peores que ¢l comantado. Tan séla <e trata
de una posihilidad de sdeceidit dentro del misma Rénero. Encontrards también el ndmaro
n gue s& coftients y i puntuacidn que obtuve, por si deseay ampliar b informacidn,

! El smumadial mas dispotado
‘MotoGP 08

L2 yaioracin que merece e jusgo, sienpre s2gin
mugstra opini, Cs descrbimos fos que s parece
fo tmejor y lo pear y valoramas tambidn una sarie de
caracteristicas figas, asi coma el riodo Individual

v el multifzgador (s1 existe) por separado.

Asi puntuamos

LO PEDR. Ni lo mires. Es mds, no

deberia ni existic. No es que sea

malo, es que [lamario “juego” es
un contrasentido. Quizd como posavases saques

rendimiento al disco. Si podemaos, ni lo publicames.

MALO. Buenas ideas gue no siempre
=11 B ) ofrecen buenos resultados junto
. aauténticos despropdsitos que no

merecen |a pena que les dedigues demasiado tiempo.
Quizd encuentres algo que no sea del todo lamentable.

ACEPTABLE, luegos que van desde
18R S= ] fos que solo son regulares a los

que no defrawdan en conjunto. No
&5 que presenten problemas graves en ningdn apartado
en concreto, pero tampoco ierminan de convencer
Sélo de ti dependerd decidir si merecen la pena.

En Micromania procuramas tenerlo todo en cuenta a fa hora de puntuar un juego.
Con la ayuda de esta tabla se despejara cualquier duda sobre [a nota obtenida por cada juego.

BUENO. No lo dudes, si el juego tiene
m una nota en este intervalo, es porgue

es bueno. No se trata de titulos
excelentes en todos sus aspectos, pero segure que ie

divertirén si tienes la oportunidad de jugar con ellos.

MUY BUENOQ. Grandes juegos
tBB—BB a los que les falta sélo una pizca
para convertirse en verdaderas

genialidades. En todo caso, merecen tu atencidn.
No deberias dejar pasar la oportunidad de probarlos.

OBRA MAESTRA. Si consiguen una
ﬁn—lﬂ 3} nota asi, serd por que en fodos sus
aspeclos se encuentren rozando la
perfeccidn. Bueno, incluso pueden ser perfectos... si
legan al 100. La mayoria ofrecerd innovaciones de todo
tipo y otros, simplemente, serdn lo mejor en su género.

’ ' !pl JUEGO DEL MES
El mas deseado
e  Sello de calidad.

Gracias a él,uno y
solo unc de todos los juegos que
se analizan en la revista, quedara
claramente identificado como el
que la redaccidn de Micromania
considera &l mejor del mes.
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s que se trata de
uno de los jusgos que mas nos
ha gustado =n la redaccidn. Su
originalidad, calidad. innovacidn
o cantidad de mejoras, pueden
tentarnos a poner este selio, pero
sdlo lo llevara si ademds resulta
que es un juego muy diverfido.
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" iDeja que el terror te devore! " <

‘Dead Space =

-

5i buscabas algo diferente en juegos de accidn, si te van las sensaciones fuertes o si, sencillamente,
disfrutas como un enano con los juegos de terror, te vas a convertir en el ser mas feliz sobre la faz de
la Tierra, aunque para ello tengas que viajar al futuro y al espacio exterior... paradojas de la vida.

FICHA TECNICA - { | W L0 OUE VAS A ENCONTRAR INAU i ' B MICROMANIA RECOMIENDA
Gmmn @EL B’ » Capitulos: 12 800 » CPU: Core 2, Athlon 64 X2
Idloma: Castellano o » Tipos de necromorfo :2GB - »RAM: 2 GB
Blutﬂw"tbmpaﬂhﬂ EA Mm » Armas: 7 (hasta 4 simultdneas) ® Tarjeta 3D: GeForce BBOO GTX 2G B » Espacio en disco: 13 GB
Distribuidor; Electronic'/Arts  N° de DVDs; 1 » Niveles de mejora de traje: 6 ¥ Conexlén: ADSL : isco: ¥ Tarjeta 3D: GeForce 9800

Lanzamiento: Ya dispanible PP Rec.: 49095 € » Niveles de dificultad: 4 j : 6 . o superior, 512 MB
[ TR S S > Multijugador: No )
los menis del juego, pero contenidos fimitados

INFOMANIA

D MICROAMLANIA




A Muchos personajes secundarios, como Mercer, aportan una vuelta de
tuerca mds al terrorifico guidn, polenciando la ambientacion.

A Aliens, mutantes, sangre, visceras, gore... iNunca has visto nada como eDead Spacen! La accién mds impactante,
terrorifica y original que hayas visto ya estd aqui, en un juego que, desde ya, hay que considerar un nuevo clisico.

(]

4 iMents hologrificos! Hasta los detalles mds pequefios estén pensados
para impactar y resultar verosimiles en la ambientacién futurista del juego.

4 No, no son los ET de la nueva generacidn y si te llama la atencidn esa 4 Aunque parezca un centollo alienigena te aseguramos que no te va a dejar buen
masa luminoesa, disparale desde bien lejos... no digas que no te avisamos. sahor de boca, Es mds, como te descuides va a ser "eso” lo que se te coma a ti.

Viaja a la USG Ishimura para vivirla "~
< accion mds intensa y el terror mas
pmﬁniq,sﬂauphspamadnlm

VOCACION DE CINE

TV
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reu Iew (%) A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO
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A En la USG Ishimura, el gue no estd muerto y flotando se ha A Que querias enemigos finales? IPues toma Leviatdn! Este pedazo de, de... icosal, es todo tenticulos, dientes y, encima, le
convertido en un necromorfo. iVaya juerga de futuro! lanza explosivos. Te lo tienes que ventilar en gravedad cero y no es ni de lgjos lo mas grande y temible que te vas a encontrar.

e L

4 La infeccidn de los necromorfos se extiende por toda la Ishimura: dentro, fuera y entre sus A iQué ascazo, por Dios! Aunque este pobre necromarfo fue
paneles. Asi que no te extrafie lener que usar un cafion para cargarte a "eso” que hay afuera. antes humano. Ten compasidn y descuartizalo a conciencia.

>

£ NO TODO ES MUERTE EN EL ESPACIO. También tienes que de-
vanarie los sesos para resolver puzzles en los que el escenario asu-
me un papel fundamental. Algunos de ellos juegan con el uso de fa
gravedad cero como profagonista y estan tan, pero tan bien pensa-
dos y disefiados que en ninglin momento rompen la coherencia de
la accidin, sino que potencian la ambientacion y solidez del juego.



4 No te asustes, hombre, que fiotan pero no hacen nada. Los que te muerden y destrozan son los necromorfos, pero

como pueden mutar delante de tus narices, mejor no te fies cuando entres en una habitacion llena de cadaveres...

4 iCrees que puedes conltra este necromorfo? Pero, &y cudndo te vengan en oleadas’ ceh? Serdn afgunus de los
momentos mas tensos del juego y te van a poner de los nervios, asi que espérate cualquier cosa.. iporque pasard!

EL LADO OSCURO
DE LA ISHIMURA
eD * Silent Hill 4. The Room
Terror y una ambientzcidn incref-
ble para un juego mas inclinado
hacia ia aventura que Ia accmn

> Mas inf. MM 117 > Nota

T — grévedad ceroson *
.~ un componente tan coherente como
;. impactante en la ambientacidn global

= Bioshock

Otro titulo de estética y ambienta-

cion tinicas, dotado de un guidn y
un du:ﬂo amsm:o suberbms

A Algunos de los puzzies de aDead Spaces no parecen tales, como
descubrir el modo de eliminar a cierto enemigo, ledricamente inmortal.

LOS SECRETOS DE LA ISHIMURA

MUCHOS Y VARIADOS son los secretos que oculta la Ishimura.
El misma guidn, con sus numeroses giros, y los personajes secun-
darios, de mds empague que el imaginable al comienzo del juego, te
van a sorprender a medida que avances, pero alguno de los secretos
reales de |a historia s6lo los conoceras... al acabarte eDead Spacey.
£ UN SENOR FINAL, de los que hace afios que no ves, es la guinda
perfecta a un juegazo como «Dead Space. Pera sdlo al final ves la
cara del prota, saac, se desvelan datos sobre lo que ha pasado en
la Ishimura o desblogueas el traje militar de nivel 6, con el que lsaac
luce asi de chulo al empezar de nuevo a jugar. £A que mola?

() Nuestra Opinidn |

UNA EXPERIENCIA. ;DE MIEDG! Ambientacion de pelicula,
aceian, terror y gore se alian para que pases miedo y te
lo pases de miedo. No es apto para tados los publicos ni
estdmagos sensibles, pero es todo un espectaculo.

G‘E‘f?!]‘l’"’“

La ambientacion es alucinante.

El disefio ariistico y, sobre todo, de
audio. Algo digno de Hollywood.

El guidn es excelente y apoya e apar-
tado del gore, que no resulta gratuito.

G5 L0 OUE NO NOS GUSTA

O} Los lios con la cdmara cuando te ves
arrincenado y se te echan encima.
U} A veces, a dificultad se dispara.

MGE

JUGABILIDAD
EEEEEN

» jALUCINANTE! Unica, cuidado hasta el detalle de
manera casi obsesiva y con una jogabilidad genial
Te pone de los nervios... pero te hace amar el mieda.

MICROMANIA
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Srsiananiinin?

Besp!ues de todas las aventuras gue ha vivido Lara Croft y con Indiana Jones resistiéndose a ju h
| unn:padna pensar gue ya no quedan misterios arquenlnglcns que desvelar. Pues no, Lara regresa
dispuesta a seguir explorando catacumbas y, de paso, seguir el rastro de su desaparecida mama.

FICHA TELNITA i W LO DUE VAS A ENCONTRAR | J‘Q,-‘.‘I..Aﬂﬂ EN

‘s Género: Accitn/Aventsra ﬁ’ n" b Nimero de armas: B

= Idioma: Castellano (testos y voces) & Wijcuos: § (m Gove 2 803 2 908 A o Athlo

=z Estudio/Compania Crystal Dynamics/E100S W Acce . > Rk[‘-‘: 2GB, 4GB i Winde . PRAM:2GB
= Distribuldor: Progin Games N' de DVDs; 1 3 (garfio, sonar y camara) b Tarjeta 3D: 2G i ¥ Espacio en disco: B GB

=) Lanzamianta: Ya disponih'le PVP Rec.: 49.95 P b Multijugador: No GeForce 8500 GT 512 MB, i i » Tarjeta 3D: GeForce 9800 GTX,
| Web: www.tombraider.com Informacién del Ra HD 2600 512MB i At] o Radeon HD 4850 256 MB
-.z., juégo. noliclas, foras y descargas, en Castalfano » Conexidn: No aplic B
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A iQué serfa de un juego de «Tomb Raiders sin enemigos finales? En esta
nueva entrega te vuelves a encontrar con primigenias criaturas terrorificas.

4 Exp!mas superas obstécu!ns. abres nuevos caminos... y, como siempre, en «Tomb Raider Underworlds Lara
tendrd que combatir contra criaturas que esta vez tienen un aspecto mis insélito, procedentes del inframundo.

AH reperlnnn de muvimientos de Lara se ha ampliado y ademds de superar
obsticulos puede esquivar los ataques de sus enemigos a lo “Matrix",

A Todos los escenarios han sido disefiados con un nivel de detalle A iQué es esto? £Dos Laras? Pues si, al parecer nuestra heroina deberd enfrenfarse en
asombroso. La direccién artistica del juego te dejard con la boca abierta. esta aventura a su antitesis, oscura y siniestra. £Quién es ella?

I eres un fan de los jue-

Qe sperabason  peredsimacontinacindele @G GML EUIEENEIL Croften la bisqueda
:mpacienCJa y ansie-  gend 1 diver : dE su madre pﬂﬂldﬂ. enla entrega
fee - A ouarcomo o e age) -~ mas espectacular de «Tomb Raider»

a aventura Y es que el fi-

e La referencia G

Assassin’s Creed




P s LT

4 Lara Croft retoma Iz historia de « Tomb Raider: Legendw y prosigue la biisgueda de su madre desaparecida cuando ella era sélo
una nifia, en una aventura que pedria desencadenar el fin del mundo. éPodrds soportar el peso del mundo sobre tus hombros?

B

4 Con su PDA Lara puede cambiar de arma, ver sus objetivos y
utilizar el sonar para crear una imagen 3D de un entorno oculfto.

A La atmésfera es la mas oscura de las aventuras de Lara. No te

A Algunos rompecabezas son muy sencillos, pero otros hardn trabajar a tus neuronas, cu .
axtrafie encontrar muertos vivientes deambulando por ahi.

aunque siempre estdn dentro de la légica, recreados con ingenio y espectacularidad.

LA MOTO SE HA CONVERTIDO EN EL VEHICULO FAVORITO de
Lara para superar fases de lo mas vertiginosas. La mote también le
permite recorrer escenarios de gran tamafio rapidaments ya que al-
gunas ruinas estan tan alejadas unas de otras que viajar entre elias
a pie te llevaria mucho tiempo, El control con el teclado sigue siendo
algo impreciso, pero se ha mejorado con respecto a «Legends.




A Algunos dngulos de cdmara no te permiten observar bien el escenario
que te rodea y mas de una vez te toca avanzar casi a ciegas.

LABORATORIO EN LA MOCHILA l

3 LARAVIENEEQUIPADA
con sofisticados disposi-
tivos. Uno de ellos es el
sonar que permite reali-
zar un barrido con ondas
ultrasénicas y ver una
representacion en 3D del
lugar en cuestion. De esa
manera le resulta més
facil encontrar salidas o
zonas importantes que
mierezcan su atencidn.
NUESTRA HEROINA
‘también cuenta con una
camara digital que le per-
mite sacar fotos de cual-
quier lugar que encuentre
y guardar |a instantdnea
para la posteridad. Inclu-
so se plantea [a posibili-
dad de crear un punto de
reunion online para que
los jugadores puedan
mostrar sus fotos.

e Nuestra Opinion s

UNA AVENTURA ESPECTACULAR. Busca el paradero de

Ia madre de lara, desaparecida durante tantos aiios, y
descubre qué ha sido de ella en esta fantastica aventura
que te enganchara desde el primer momento.

4 La variedad de escenarios es enorme y en ningtin momento encuentras dos fases iguales. En un nivel estds bajo al
agua y al siguiente estds recorriendo una jungla, un laberinto o una mansidn.

A El juego cuenta con un sistema para apuntar con precisién a zonas concretas, ya sea del entorno o de los
enemigos. Sin duda, fue uno de los acierios de Ia entrega anterior y aqui regresa perfeccionade.

- habilidades y animaciones, para
salvar al mundo del Apaahps:s

] nes es una aventura
acabado de lujo gue te enganchara
desde el primer minuto.

glomb Raider. Underworlds re-
toma todos los elementos que hi-

GRAFILOS
OCTEOW  BOL0 OUE NOS GUSTA

Los escenarios tienen un acabado

de las paredes para colocariasen
otros lugares. La eleccion es limi-
tada, pero en determinados mo-
mentos permite un cierto grado de
libertad que nunca antes se habia
vistoen la saga.

ESPECTACULO VISUAL
Una de las marcas de fabrica mas
importantes de |a serie «Tomb Rai-
-& den es |a calidad y el nivel de
MR 1 detalle grafico, algo que tam-
BN o Dién estd presente en esta nug-
(MY va entrega, que muestra un
'# aspecto mas espectacular
L

que nunca con un disefio de esce-
narios impresionante en los gue,
ademds, se respira una atmdsiera
fmas oscura, misteriosa y sugeren-
te. Afadele unas estupendas se-
cuencias cinematicas -creadas

» Tomb Raider
Anniversary

El remake del primer «Tomb Rai-

der» puesto al dia recientemente.

B Mas inf, MM 149 > No

cieron de ¢Legends un gran éxitoy
nos ofrece una historia absorbente
con un acabado fantastico. éQue
mas necesitas, ademas de tu PC,
para disfrutar de la compatiia de fa
aventurera Lara? m JTA

« Devil May Cry 4

Otro juego que mezcla accidn y
aventura en el que te convertiras
en un cazador de demo

P Masinf MM 1830 |

SONIDO
CEEEEW

JUGABILIDAD
CETEEE
DIFICULTAD
CRECE®E

CALIDAD/FRECIO
S

genial y estan muy bien disefiados.
El argumento es estupendo.
Las animaciones son impresionantes.

[ L0 OUE NO NOS GUSTA

0 Hay dngulos de cdmara que no te per-

miten ver en condiciones el entorno.

£ Como ya ocurria con el anterior, se

hace un poco corto.

»NO LE OUITARAS DID. jEngancha y de gqué manera!
En cuanto veas a lara en plena accitn, no habra
quien te despegue de la pantalla.




Vuelve el clési8®Fenovade . M
Command & Conquer .
Red Alert3 :* -~ -~

Ve
5i, hemos perdido la guerra, pera tranquilos, que tengo agui una flamante maquina del tiempo y no
tenemos mas que retroceder unos cuantos aiitos para cambiar el curso de Ia historia, luego volvemos
al presente y... ;qué hacen ahi esos robots japoneses? jAy, madre! ;A que la hemos “liado parda™?

B MICROMANIA REC \'.!HI 'a"‘

Distribuidor: Eiectmir!s W de DVDs:1 ;
Lanzamiento: Ya disponible  PVP Rec.: 4955 € el oY > :
Wab: com Mucha coopérativo »Conexidn:
info, deswgas.ranldnnsyhmen inglés. »Modo multijugador: S

»Numero de jugadores: De 23 6
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4 En el juego hay unidades de aire, mar y tierra, muchas de las cuales,
ademds, son anfibias y pueden cambiar sin problema del mar a la superficie.

A £Quién iba a pensar que un simple viaje al pasado iba a tener unas consecuencias tan terribles? Y es que lo que estd en
marcha es nada menos que |a Tercera Guerra Mundial entre aliados, soviéticas y japoneses. ¢Estds listo para el combate?

;"'-"“"""'"‘.-n.‘-_

e

4 Para que una base funcione necesita generadores de energia, si destruyes
los dei enemigo sus instalaciones quedardn inutilizadas.

y

A Ningtn aficiondo al género tendra el mas minimo problema con el A El Imperio del Sol Naciente cuenta con una tecnologia muy avanzada que se
interfaz del juego que es extremadament sencillo e intuitive. plasma en unas unidades robéticas tremenda mente versdtiles y poderosas.

urgida a partir del

tCommand & Con-

quen» original, la sub-

erie de juegos «Red

se ha consagra-

ymo una de las referencias

cindibles cuando se frata  des indust

a en tiempo real. Por
esonoextrana que el anunciode  REGRESO AL PASADO 1 Soviética perdiendo | - vocado la apari-
una nueva entrega, afos después  «Red Alert 3» comienza justo des- a frente a fa superioridad t - ¢idn de un nuevo
de la anterior, levantara una enor-  pués de la anterior entrega, conla  |6gica de los aliados. Parasolucio-  poder, el Imperio

narlo, los dirigentes soviéticos en-  del Sol Naciente, con un

e '.B l'EfEfEﬂﬂ.B il _ traran en una maquina del tiempo  ejercito de tecnologia avanza-
: | o e - disima. La guerra a tres bandas,
C5C 3. Tiberium Wars : . p Iber - porsupuesto, estd servida

P Los dos tenen un sistema de juego _ ] % 2 ;. 1 tajaasusenemi-  JUGABILIDAD CLASICA

simila do en [a recoleccit e e =
y 2 prog de astrucluras y u - z f L Para esta guerra
P En ambas puedes elegir entre tres bandos, e Tite e la gt nsiona adoy,  «Red Alert 3» te
referencia tiene mas elementos de cienciz fi
P Visusimente los dos result

n la gu e un siste-

actos hanpro- ma de jue-»»
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4 Cada faccidn tiene un drbol propio de ataques especiales

A Corrm sucedia en las anteriores entregas de Ia serie, cada umdad 5 superior 2 un lipo de enemigos y vuinerable frente a ofros,
que puede ir desbloqueando a lo largo de la partida.

asi que para alcanzar el éxito es imprescindible combinar con acierto tus unidades en sus pelotones.

A Las habilidades especiales que puedes ir activando pueden ser tanto ofensivas como
defensivas o, incluso, ofrecerte bonos a la produccion o permitirte reconocer la base enemiga.

A Las tres facciones tienen diferentes unidades, estructuras y
habilidades, pero el equilibrio entre ellas es impacable.

= govirtualmerte idénticoaldel  quieras y son capace
resto de la serie, algo que puPGP curso de una batalla.
entenders

MUCHO CONTENIDO
tus enemi ida-  Porloquerespectaasu
des de tierra, mar y aire diferentes L.ﬁFItF‘ﬂ[dO i(F\’ed Alert

£ EL MODO COOPERATIVO. Una de las caracteristicas mds intere-

santes de «Red Alert 3» es que puedes jugario en modo cooperativo.

Y es que en casi foda la campafia cuentas con un niimero fimitado

de unidades a (as que, si juegas solo, puedes controfar mediante dual como coo-
drdenes sencillas, pero que también pueden ser controladas por 1otro jugador ayudan- B
otro jugador que se una atu partida a través de Infemet. . ;
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A El juego tiene un acabado grifico espectacular, con modelos muy detallados y perfectamente animados,
escenarios variadisimos y, sobre todo, unos efectos visuales sencillamente alucinantes.

g : > s, - bilidad frenética y adictiva. Y es
»i- El sistema de control es sencilloy ~ que el principal atractivo de eRed
= muy accesible, algo muy importante ek
¢ ya que el ritmo de juego es frenético - _-

lista de escenarios para esca-
ramuzas en las que pued
participar hasta seis p
C1as y, por supuesto, un com-
pleto modo multijugador apa-
sionante que es sin duda una de
las caracteristicas mas destaca-
das del juego.
En cuanto a su apartado té ; e 4 lternatiVa
- a entrega tiene el bri : -
te acabado que uno esperaria en . Wl:lrfd iﬂ fanﬂl"d = Wnrjdshiﬂ
: = R j ambien- nitr razas di /
un titulo de la serie «Command & ggsgamg*ggi;& i g;?:u*;;a; i gt
cooperaiivo imprescingibie. fido modo muitijugador.
que has podido d 3s Hota: 97 P Mic inf. MM 162 B Notz: 96
C 3. Tiberium War

A]ueguinchmnantemodom!ﬁmene!quepnedm
participar hasta seis jugadores de manera simultinea.

GUERRA A TRES BANDAS. Elige entre las tres facciones
disponibles y sumérgete en un alucinante titulo con la
jugabilidad y el ritmo que se espera de a serie «C60».
Si eres aficionado a la estrategia, no te lo puedes perder.

3 Es tan rapido, jugable y adictivo como
foda la serie. iGenial!

i Su mode cooperativo es un acierto.

(¥ Las secuencias cinematicas con acto-
res reales son muchas y divertidisimas.

[ L0 QUE NO NOS GUSTA

U Falta algiin modo en las escaramuzas.
O Si buscas novedades revolucionarias,
no las encontraras agui

» UNA GUERRA APASIONANITE La genial
ambientacion junto a Ia hora de cinemsticas hacen
de las campanas individuales toda ona experiencia.

» NI UN RESPIRD. La IA ofrece un excelente reto pero
jugar contra oponentes humanos resulta insuperable,
sobre todo por el frengtico ritmo de juega.

MICROMANLL
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De dragones, turnos y mazmor

King's Bount

Un mundo repleto de magia, caballeros, enanos, brujos y trolls te espera.

FICHA TECNICA 3 B L0 OUE VAS A ENCONTRAR ANALIZAD W L0 OUE HAY OUE TENER
= Género: Estrategia/Rol E g b Clases de personaje: 3 ( »CPU: 2,6 GHz
Idioma: Castellano (Mago, Paladin, Guerrero) »RAM: 1 GB
s Estudio/Compania; Katauri/1C Company P Espiritus de Furia nefare GTX ¥ Espacio en disco: 5.5 GB
= Distribuidor; Nobilis N* de DVDs: 1 i 3 » Conexion: » Tarjeta 30
. Lanzamiento: Ya disponible PVP Rec:4495€ (poder, mente 3) Geforce 6 8 MB
Wely: www.kings-bounty.com Abundante infor-
macidn sobre el juego, pere todo en inglés

» Multijugador:

The Legend 7% ;}

monstruos miticos quieren medir sus fuerzas contra ti, el Elegide. Y, mira td, ni es la Tierra Media, ni el
mundo de Warhammer ni Azeroth. ;A que parece mentira que haya vida mas alla de la fantasia online?

B MICROMANIA RECOMIENDA
»CPU: Core 2 Duo, Athlon 64 X2
B RAM: 2 GB

»Espacio en di

» Tarjeta 3D: Ge




1Enmmshehdas.bosques.phyasyhastambanos._bsmmriosen
los que combates en «King's Bountys sen de lo mds variado.

Ar:mnenuﬂnuvdodalmtashquewedunphmconludallberhd.pemenelmhspaﬁgmsacediaaada
paso. Bienvenido a la mezcla de combates por turnas, rol y aventura que te ofrece aKing's Bountyn.

A Para moverte entre las distintas regiones del juego se usan lmnsporles
tan curiosos como este dirigible enano, al que accedes en ciertas misiones.

4 En todo momento puedes acceder a informacidn sobre los personajes, 4 Grandes, muy grandes son algunos de los
tanto los de tu ejército como del enemigo, para disefiar tus estrategias. "jefes” del juego, como el temible Kraken.

i-el mundo del rol y Ia nenudo, e 0, pero cuando

fantasia te tira, site lo hauen como es el caso, tienes s .
gusta mas matar or-  todas las papeletas volv 2 Rﬂ'y mgm.se dan la 1 .
cos y trolls que salic  ate - < mano en un universo de fantasia lleno .

de marcha con tu pa-

y no al reves

e La referencia L i mldCarnpun
: 1 Of ;ujs-.:h

Heroes of Might & Magic V

> Ambas ;ufgns mezclan géneros n fa misma
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4 El mundo de Endoria estd repleto de peligros, SOfpresas y 4 iAl asalto! Aunque en zlgunas misiones el atague a los castillos es obligatorio, en otras serds i quien decida si te pones de
secretos. Explorario por completo te puede llevar dias y dias. lado del sefior del castillo o, por el contrario, te enfrentas a él para abrir un camino en el que conseguir recompensas “sorpresa”.

A De forma aleatoria durante el combate, el juego activa de forma
automdtica una vista cercana de los golpes dados... y recibidos.

GRANDES, FEOS Y PODEROS0S5
E" __:: _ e ¥

£ SI, TAMBIEN HAY JEFES FINALES EN ENDORIA. Y, aunque no
son muchas, su aparicidn en el juego marca puntos de inflexién en
el guidn y en el desarrolle de tus habilidades. Vencer al primero no
es muy complicado, pero dar cuenta del Kraken -y lo que le sigue-
ya & va a costar lo tuyo. Eso si, la experiencia que ganas y el nivel de
tu personaje se disparan en cuanto los vas superando.




4 Los soldados de tu gjército, mhmmbstasucnzhms
miticas no caen del cielo. iHay que rascarse el bolsillo para contratarios!

;Mgumsmdebﬁdesencauta:ohqdosomeprainslnchandncaMmhsupmtmnﬁgimquﬁosmimay
dan su poder. En esos casos combates en escenarios como el de la imagen, donde la dificultad aumenta.

{ESE ES EL ESPIRITU, AMIGO! |

D LOS ESPIRITUS DE
FURIASONTUASEN LA
MANGA durante los com-
bates con los enemigos
mas duros. Accedes a su
poder en cuanto (e haces
con la Caja de Furia -uno
de los objetos més pre-
ciados de Endoria- y con-
sigues el nivel necesario
para dominarlos y recla-
marios en el combate.

LIBERAR TODO SU
PODER NO ES FACIL.
Primero, porque debes
subir de nivel lo bastante
para que te obedezcan y,
segundo, porque su uso
estd limitado en el com-
bate por furnos de des-
canso, pero son un aliado
brutal contra ejércitos
enemigos que te superen
en nimero y poder,

() Nuestra Opinidn |

FANTASIA CON ESTILO [LASICO. Una saga clasica en PC
regresa renovada, en una mezcla de estrategia, rol y
aventura en la linea de «Heroes of Might & Magic», para
ofrecerte desafios y magia durante dias y dias de juego.
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A Los dialugos con Ios numerosos personajes secundar[us del juego le darén |nfnrrnacion muy valiosa, ademds de
procurarte todo tipo de misiones que tendrds que cumplir para conseguir jugosas recompensas y mejoras de nivel.

magnifico, con una direccion artis-
tica sensacional y una jugabilidad
impresionante. éUn pero? A veces

- El combate por lumos se combina
-~ con la exploracidn en tiempo real de

tu héroe se queda algo atascado
£ Endnna, en una aventura total con la bisqueda de caminas y de- GRAFICOS > .
i S ——— besestarencimz de élmarcandoe | EEEEE | BOL0 OUE NOS GUSTA
afa rn .
. : . i SONIDD La variedad y cantidad de misiones
alame AL ey lnc " - £ .
pc leas que, como en aHeroes of  dades magicas y cudles potenciar,  repetitivos. Ppn. (Y | ] Los tipes de enemigos permiten

ht & Magicy, se disputan por
Conseguir un buen ejército
ge soldados, magos, monsiruos,
nomuertos, criaturas mitologicas,
;1 nimportante como usar-
beza. Debes conocerlos,
rtudes y defectos y, asi-
iel enemigo

z
b rmas
LTS, |

%]

Gl 851

tzlles se van acumu
lando en fu expenencia de ccmba
ada batalla. Poco a poco
ciendo el terreno, las uni
lidades de victoria,
sbiamente tus habili-

segun el estilo de juego que mas
te guste y que sdlo 111, y nadie mas
que tu, define,
Y toda esto en un mundo senci-
amente maravilloso, visualmente

QM

* Sacred 2

Rol y accién sin concesiones a
otros géneros, en un universo de
fantasia de lo mas atractivo.

> Mas int. MM 167 » Nota: 20

|uega que engancha y cGn e‘ que

lujo ,r,-a:'a i-.. ,':%3 o F.ILL

= L3 Batalla por la
Tierra Media 2

La esirategia mas clasica seune 3

la fantasia més reconocida.

» Mas inf. MM 124 D Nota: 90

___________ O
cAupAp/PRecio | Y

muchas opciones en las estrategias.
El disefio artistico es excelente.

> L0 QUE NO NOS GUSTA
IJIJ!-‘IJ.. U

Algo justito a Ia hora de elegir clase.
Algunos combates son repetitivos
Cuestza subir de nivel en momentos
puntuales para avanzar en la historia.

» jVIVE LA AVENTURA DE TU VIDA! En su estila, es un
auténtico juegazo: decenas de “guests” para crear tu
propia aventura y disfrutar de I3 fantasia a tope.

MICROMAN(A




& A EXAMEN TODAS
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Vuelve el rol més rodiero

acred 2: Falle

0uién te iba a decir a ti que serias el protagonista en una dpera rock? Pero, si, en «Sacred 2» la lucha
entre el bien y el mal se juega a ritmo de rock duro y sinfénico. Y cvidadito, porque eso de que los
viejos rockeros nunca mueren es mds cierto de lo que parece... iPor todos los dioses!

v 4

: FICHA TECNICA PEGI 7 ﬁ B LD QUE VAS A ENCONTRAR B ANALIZADD EN M L0 OUE HAY OUE TENER B MICROMANIA RECOMIENDA
(=L Género:RolMventura  ONUKE ﬁi il > Camp: 4 GHz »CP Hz 2 GHz
3 Idioma: Castellano (lextos y voces) b Personajes 3
} Estudio fcunmﬂrlmmup' o Silver > Mo -
== Distribuidor: Atari  N° de DVDs: 2
IS} lanzamiento: Ya disponible PVP Rec:1995&

S
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4 [Una misidn y una bolsa generosa! Serds un guerrero por la causa, pero de
gratis nada. Aunque si vas detrds de un gran botin puede que te cueste la vida.

4 El reino de Ancaria necesita héroes que devuelvan el equilibrio a su tierra. Ponte al servicio del bien o del mal
para emprender un camino repleto de desafios y conquistar la virtud o el poder oscuro de la magia.

4 Si no eres un veterano del rol no te preocupes, «Sacred 2» te brinda unos
cuantos tutoriales con los que aprender todo lo que tu héroe necesita.

ALnspadnsconddemomanumaluﬂuﬂunbuwnegocm asi que no A Los dioses estdn de tu lado brinddndote poderes mdgicos en sendas como la magia,
esiés mucho tiempo con él, igue es un tipo muy rencoroso! Ia tecnologia y la espada. iLanza rayes y bolas de fuego y haz que se sientan orgullosos!

| reino de Ancariate 1o la d ' - .
da la 'nlr-m'enida 2 E ; =) - . - - TN
e ot wiade %< Escoge tu héroe y persigue tu destino
te en las fronteras de cidny aberr - haciendo temblar el reino de Ancaria en

D+ an An- C i H

il o e MR - 2 guerra entre el bien y el mal

S

—

esd e.qtranarque las luer*as te redsoriginal.  tallado de nu armas,  pio, poderes y habilidade: -

de |a luz y la oscuridad pugnen  as las verds con nuevas habllujades y misiones. La cosa  ciales, que podras des anolhr en
por gobemnarlo. Peroensuempe-  criaturas, un mapa enorme y de-  pinta bien, éverdad? las dos campanias de «Sacred 2,
la del bien y la del mal. Lo prime-

e La referencia 1§ N L HER{E_IFSATLIMEDIDR _ ro, por tanto, es decidir si quieres
g AR - Aqui ti eres el gran protagonista  dar rienda suelta al ser maligno

The Elder Scrolls IV, Oblivion SR ik W y tienes una amplia variedad de  que llevas dentro o

| Z pe jes para moldearlo si, por el contrario,
mbos juegos de rol te sitian enun . =
mundo de fantasia me no E‘lpnﬁ'ﬁ mas que

ran libertad de accio




3

‘ b L
. 37 '
" - 4

T ARSI -4

A ERecorrer todo Ancaria a "pata™? No, mejor haz uso de la 4 A medida que profundices en |a historia de «Sacred 2» irds descubriendo misterios, ritos secretos y tramas paralelas. Tienes
red de portales que te llevan de punta a punta en un periquete,  ademds un montdn de misiones secundarias cuyos acontecimientos no son ajenos a Iz historia de la guerra entre el bien y &l mal.

R R
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A Toda criatura que tenga mds de dos patas te puede llevar de paseo... incluso si tiene ocho.
¢Has visto alguna araia asi en tu jardin? Tal vez puedas domarla para que sea tu montura.

11 1

£ {ESTO DE AQUI ANTES NO ESTABA! En el mundo de Ancaria
{as cosas cambian. La noche da paso al dia, 125 ciodades crecen y
cambian y los personajes cambian de humor y parecer dando lugar
a una diversidad de dislogos casi infinita. Sin embargo. el papel de
tu personaje es totalmente libre. Con & puedes implicarte tanto 0
1an poco como desees. Ti decides si actiias o te limitas a obsenvar.

EL FAVORITO DE LOS DIOSES

&l
reu lew () A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO
L

4 (Asi que pensabais que me teniais rodeado, eh? Pero
tengo por aqui un hechizo... iChupaos esa, malditos!

bien

alat
Y

m

4
d vida



4 A pesar de la libertad de accién que uf;ece «Sacred 2» el juego no pierde de wsta el hilo argumental que da
sentido a Ia aventura y lo ilustra con unas cuantas y espectaculares escenas cinematicas.

A Las hestias mas espeluznantes te estdn espemndn alla dnnda vayas. Asi que drmate de vainr y !arnh:én de un
poco de magia, porque la vas a necesitar si quieres conseguir la victoria, Cada bestia tiene su Taldn de Aquiles.

ﬁ'laturas, hechl:ems. orcos y bestias -
> se disputan el dominio de Ancaria.
Explnm Iucha y hazt.-. con sus tesnms

cuentas de que lo haces al
ritmo de... ial ritmo del heavy
metal de la banda sonora!
{Extrafic? No creas, le va que
ni pintado. iEs un acierto!

iCOMPARTE EL BOTIN!

Site parece que es demasiado para
ti, tampaco tienes excusa, porque
toda la campaiia de «Sacred 2»
también puedes jugarla en modo
coaperativo, luchando hombro con
hombro con unamigo.., Y site van
los pigues, puedes demostrar tu
fuerza en partidas online,

Los nostalgicos de los juegos de
rol de la vieja escuela apreciaran
en «Sacred 2: Fallen Angaly una
apuesta por la libertad de accidn
y la jugabilidad de antafo, pero con
unos graficos a la ltima junto con

* Avencast

Ponte en |a piel de un hechicero
que se enfrenta a la invasion de
un ejércite de demonios.

b Mas inf. MM 163 B Nota; 88

un manejo mas intuitivo de los ele-
mentes del entorno y una gran va-
riedad, no solo en cuanto a dificul-
tad sino también en lo referente al
control y desarrollo persanal de tu
personaje. No importa demasiado
que tengas “experiencia cera” en
el género, aqul puedes tomarte tu
tiempo e irpaso a paso. El itmo lo
mareas tu. Pero 0jo, cuando oigas
un solo de guitarra y baterfa, deja
que tu corazon se acelere, iy que
ampiece el baile! m A5

» Mass Effect

Ciencia ficcidn espectacular con
el destino de todo &l universo
sobre tus hombros.

B Mas inf, MM 161 B Nota: 92

A Los tesoros mas espléndidos no estdn al alcance de cualquiera. Tienes
que bajar y bajar en la mazmorra... iQué oscuro estd esto y qué mal rollo!

ASI LLEGARAS LEIOS

@ PUNTITO A PUNTITO. A m 'damwyu‘pqrfecmnm_m
i

técnica a base de hechizos y gai
consiguiendo puntos para mejorar tus ha
desbloquear itievos ataques y combos hasta convertirte en una
uténtica maquma de anlquilar bestias ¥ mrmslruus. Elige bieny

(@ Nuestra Bpiniﬁ TN —

ENROLATE CON EL BIEN O CON EL MAL Viaja al reino de
Ancaria para poner fin al caos viviendo el rol en una odisea
a ritmo de heavy metal. Lucha con el bien o con el mal y
convierte a tu héroe en un poderoso guerrero y mago.

GRAFICOS r e — p]
TEEEE®  BOL0 DUE NOS GUSTA
S0NIDD () La gran variedad de criaturas y bes-
EEEEEE tias que pueblan el reino de Ancaria.
' La banda sonora heavy metal.
JUGABILIDAD '} Las habilidades disponibles y el siste-
EEEEERE ma de compra y venta de "mejoras”,
DIFICULTAD [X> 10 DUE NO NOS GUSTA
EEEEEE AE. '
___________ ¢} Movimientos de cdmara aparatosos.
(} El sistema de guardar la partida. Sélo
CALIDAD/PRELIO ; a
EEEEEN [ se puede en determinados sitios.

MODO INDIVIDUAL

»EL ROL MAS HEAVY. Un estilo clésico para los
amantes de las emociones fuertes y de la accion
mas trepidante dentro del rol. iQue el ritma no pare!

l 000 M I]Ihh”;’..fhi!;.

» LEALTAD Y RIVALIDAD. Comparte una misma
aventura junto a tus compaferos. Horas y horas de
/ diversidn variada con la misma libertad de accion.
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Ie (5) A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

e

El mundial mas disp,t}tado

Motol

.

e iOué temporada la de MotoGP este afio! Rossi se ha impuesto
a Pedrosa, Stoner y Lorenzo, pero en tu PC |a cosa estd ain
por disputarse. Podrias ser ti campedn? Ojo, si lo consigues,
igual "il Dottore™ se pica y te acepta una carrerita de desafio.

Giénera: Velocidad
idisma: Castellano (textos), Inghés (voces) : 1 »RAM: 1 GB (Window
ICompafifa: Milestone/Capcom anzado, simul : - 2 GB (Windows Vist
stribuidor; Proein Games  N* de OVDs: 1 ﬂ_ io en disco: 5, i 0
anzamiento: Ya disponible WPR:: 3&95( i

( ' INFOMANIA




4 iMenuda piscina! Mds te vale ir con cuidado con
e| asfalto mojado, El margen de error es minimo.

4 Lucha por conseguir el ansiado titulo de campedn del mundo de motociclismo en las categorias de 125 cc,
250 cc y Moto GP. 18 circuitos oficiales y todos los pilotos de la competicidn te estan esperande.

4 Mantener una posicién idénea es crucial para atacar. Hay que concentrarse en la
trayectoria de la curva sin salirse de |a trazada. iUn paso en falso puede ser fatal!

LY

<! Proceder

+ Lorre al lado dé los m;einres pilotos

- del motociclismo mundial, con todo el

-~ realismo y la emocion de |a MotoGP :

-~ -

y en tus habilidades. Te enfrentas
a los mejores y tanto el realismo
coma la 1A estan acordes con el
nivel de tus adversarios, Te en-
contrards buscando los rebufos
para adelantar al tiempo gue
cubres los huecos para no ser su-
perado. Y, mientras, esperas que
tus ruedas aguanten procurando
no cometer un fallo que obligue
a terminar en la puzolana, cosa
mas gue probable en caso de llu-
via. Mas emocion no cabe.

PARA TODOS LOS NIVELES

Pera ne te preocupes si no eres
un maestro porque «MotoGP 08»
tiene tres modos de realismo:
arcade, avanzado y simulacion, y
hasta cuatro niveles de dificultad
con una |A ajustada y personali-
zada para cada piloto. Ademas,
«MotoGP 08»pone a tu disposi-

cion un tutorial que mediante
consejos en directo te permitird ir
perfeccionando tu pilofaje.

CONVIERTETE EN UN MOTERO

Ya puedes practicar, porque el
|uego también contiene 50 de-
safios con frenadas, trazadas y
puntos de control. Si los superas
desbiloqueards contenidos extras.
Y, por supuesto, estén también
las carreras rdpidas, las pruebas
contrarrelo] y un modo multijuga-
dor con el gue se enfrentan hasta

* fFactor

Ponte al volante de los monapla-
zas mas veloces sobre el asfalto
en este simulador de formula L.
» Mas inf. MM 158 B Nota: 94

4 Vigila fu espalda porque Faubel te esta buscando
las cosquillas, pero... ino se lo vas a poner facil!

12 jugadores en el mismo circuito.
iLos piques estan asegurados!
Si eres seguidor del motociclis-
mo de alta competician no lo
dudes, en «MotoGP 08y tienes fa
reproduccion mas espectacular,
completa y realista que podrias
esperar en un juego para PC.
iQué lastima que su arranque
no haya sido buens! El instalador
en el DVD del juego tiene un pro-
blema que obliga a descargarse
el archivo corregido de Internet.
Pero, en fin, superado el proce-
50 de instalacion, el juego va fe-
nomenal. Sieres un amante de fa
velocidad, en «MotoGP 08y fen-
dras toda la que quieras y mas,
con desafios emocionantes y una
jugahilidad soberbia. iQue lo dis-
frutes, campeon! = AS.R.

= SBK 08

Un realista simulador de motoci-
clismo, pero basadoen el cam-
peonato de las "Superbikes".

» No comentado en Micromania.

A La vista es espectacular desde aqui, éverdad? La perspectiva subjetiva no te da
ninguna ventaja en carrera, pero su realismo es soberbio. {Te acostumbrarias a usarla?

(S) Nuestra Diniin [

iDIVERSION A TODO GAS! Sibete a las motos més rapidas
del mundo y, si eres capaz de domarlas, tal vez puedas
convertirte en campedn de la MotoGF, de 250 o de 125.
Prepdrate para competir al maximo y pasarlo en grande.

GRAFICOS r. e =
EEEEEE 10 QUE NOS 6USTA
SONIDO ¢ La fiel recreacion de circuitos y pilo-
3 1 tos del mundial.
L
EEEEEE ‘1 La calidad del apartado gréfico.
JUGABILIDAD *7 La |A mejorada de todos [os pilotos.
FEEEEE ¢+ El modo Trayectoria personalizado.
DIFICUTAD | [%> L0 QUE NO NOS GUSTA
— m r = . R e P Ve SN e oy b o D15
[EI? ______ ! 5 El fallo en Ia instalacidn def DVD.
&) Requiere un equipo muy potente.
%@g £} Poca variedad de climas en |a pista.

MODO INDIVIDUAL

» COMPETICION SIN LIMITES. Adelantamientos
temerarios y curvas de infarto para los pilotos méas
atrevidos en las categorias superiores del motociclismo.

MODO MULTIJUGADOR

o i0UEMA GOMA 51 OUIERES GANAR! Con rivales
humanos, la fuided del juego da lugar una competicion
extrema. [iviértete, pero no esperes hacer amigos.

MICROMANIA n



AOMENTO

iDesenfunda, farasfe%ﬂ;! '

F f.'m'mor'e Ve,
Fillmore's Re

(S) La referencia |

No sabemos quién quedaria en pie si el bueno de Fenimore
Fillmore tuviera que vérselas con Billy el Nifio o Jesse James

en un duelo a muerte. Pero si se trata de echar unas risas, no
hay duda, iagui nuestro Fenimore les da sopas con honda!

qui nos llega, por fin,
esta tercera enlrega de
¢Fenimore Fillmores,
una saga que, ya des-
de «3 Skulls of the
» —ihace doce afios!- y

un buen pufado de rompecabe-
zas y desafios de habilidad, sal-
picando cada escena con humar
y con el caricaturesco estilo que
caracteriza a la serie. Aungue,

Fahrenheit

P Ambas aventuras se
CEE

ge" que lleva el titulo.

SED DE VENGANZA
Mientras atraviesan el de
Fenimore y su novia Rhia

0 frentea  asisten a un tipo moribund

B LD OUE HAY OUE TENER

P CPU: Pentium 4 2.4 GHz
o Athlon equivalente

»RAM: 1 GB

»Espacio en disco: 2 GB

> Tarjeta 3D: Con 128 MB,
compatible con DirectX 9

I8 L0 DUE VAS A ENCONTRAR

> Personajes controlables: 2,
(Fenimore y Riviaanon)

»Escenarios distintos: B

» Objetos utilizables: Mas de 50

»Habilidad especial: Curar

»Multijugador: No

B AMALIZADD EN
»CPU: Core 2 Duo 2,4 GHz
BRAM: 4GB
P Tarjeta 3D: Geforce
GTX 280 MB 1GB
¥ Conexidn: No aplicable

FICHA TECNICA
Génzrm: Avenlura R; m‘
ma: Castellano (traducido y doblado)
/Compaiiia; Revistronic

idor: Nobilis  N*da DVDs: 1

Ls iento: Ya disponible PVP Rec: 2955 €
Vielr www.revenge-thegame.com (en construccidn)
www_revistronic.com (inglés)

INFOMANIA

ultimo testimonio les revela el
secrefo de un gran tesoro. Las-
fima gue una banda de villanos,
liderada por un tal Stevens, esta
buscandolo... Y, claro, la feliz pa-
reja resulta ser la victima de lo
secuaces de Stevens.

Controlando alternativam
tanto a Fenimon

las aventuras: diz
tener pistas, expl
combinas objetos

B MICROMANIA RECOMIENDA
»CPU: Core 2 Duo o Athlon 64 X2
»RAM: 1 GE (Windows XP),
2 GB (Windows Vists)
¥ Espacio en disco: 2 GB
¥ Tarjeta 3D: Con 256 MB, compatible
con DirectX 9.0c (Geforce 8600
o Radeon 2600)



& El salvaje Deste estd lleno de forajidos y buscadores de oro. Nuestro intrépido héroe Fenimore Fillmare y su chica,
Rhiannon, tendran que emplearse a fondo si quieren pararles los pies a Stevens y sus secuaces.

A ilas balas silban por todas partes! Cuando tienes que liarte a tiros hay que ser rdpide si no quieres acabar como
un colador... iA veces no hay mucho tiempo! Afina la punteria y no dudes en apretar el gatillo de fu revéiver.

q El pistolero, la fﬁfca, los villanos, el oro..
 iViaja al Salvaje Oeste en una aventura =

- repleta de accidn, misterio y humor!

e

rompecabezas... Pero también,
de vez en cuando, tienes que
desenfundar tu revalver y demos-
trar que eres un pistolero habil,
ya sea para que algo funcione en
un puzzle o para enfrentarte a los
villanos del juega. Y, a veces, con
¢l tiempo en tu contra.

DONDE PONGAS EL 0JO...

La variedad de situaciones y
la sorpresa son los ingredien-
tes principales de «Fenimore
Fillmore's Revenges. Pero si el de-
sarrollo de esta aventura te man-
tiene enganchado es, sobre todo,
por la sencillez y eficacia de su
interfaz, que elude complicacic-

nes y, ademas, en los puzzles no
hay locuras ni absurdos y pueden
deducirse con relativa sencillez,
porque fodo obedece a la logica.

Llegar al corazony & la mente de
todos los pUblicos es la principal
apuesta de ¢Fenimore Fillmore’s
Revengey. iEstds en un Lejano
Oeste de dibujos animados, con

» Jack Keane

Aqui vives una trepidante aven-
tura de piratas con ingeniosos
puzzles y grandes dosis de humor.
B Mas inf. MM 160 b Nota: 94

-

una banda sonora propia de un
"western"| Puedes encontrarie
con ciertos fallos en los didlogos
y en algunos movimientos de los
personajes, pero pronto te con-
ceniras en superar los desafios
mentales y las emocionantes es-
cenas de accion para acabar con
los malos v que te dé un beso tu
chica... o al revés, gue aqui Rhian-
non es tan protagonista como Fe-
nimore. Lo que esté claro es que
«Fenimore Fillmore's Revengen
consigue entrefener y mantener
Vivo ese espirifu de las aventuras,
iBravo, chicos! m AS.E.

» Runaway 2

El 5ueiio de la Tortuga
Destapas una conspiracion -con
alienigenas- para salvar a fu chica.

P Mas inf, MM 151 B Nota: 53

Quiero hacer la prugba de tiro,

4 iClaro que puedes hacerte el héroe y lanzarte a la aventura ti solo! Pero,
vamos, ique una buena charla siempre sirve de ayuda!

o

GRAFICOS
PEEEEE

SONIDO
FREEEE
JUGABILIDAD
FEEEEE
DIFICULTAD
EEETE®
CALIDAD/PRECID
FECEEE

MODO INDIVIDUAL

» EL LEIAND OESTE MAS CERCAND. San puzzles y
escenas de accidn. Una diversion sencilla, para todos
los piblicos, con humor, y una jugahilidad excelente.

SIGUE EL RASTRO DEL ORO. Adéntrate en el Salvaje

DOeste para acompariar a Fenimore y a Rhiannon en su
biisqueda de un misterioso tesoro... iEspolea a tu caballo y
desenfunda antes de que los villanos os llenen de plomo!

(> L0 QUE NOS GUSTA
) El argumento estd repleto de giros,
sorpresas y toques de humor.

* # Manejar a Fenimore y a Rhiannon.
7 Los duelos entre pistoleros.

[ L0 QUE NO NOS GUSTA

) Las perspectivas de camara resultan,
a veces, inadecuadas.

& Algunos movimientos de los personajes.

&) Algunos dialogos tienen cierto "retardo”.

MICROMANA



Tras un viaje interestelar, hay que ver qué hien sienta volver a la Tierra. iHogar, dulce hogar! Lo mejor de viajar
por el espacio es que te ahorras los atascos, pero tienes gue armarte hasta los dientes, que hay muche bandido.

L I

A iPor Japiter! Ni las imdgenes del telescopio Hubble te traen un planetario
a casa con tanto detalle. iRecréate mirando los planetas del Sistema Solar!

Género: Simulador espacial H @ > Personajes a elegin: 4 (nueva

idioma: Castefiano (manual), Inglés (textos y voces) faccién Terran) .

Estudio/Cornpatia: Egosoft/Deep Silver »Modo personalizado: S

Distribuldor; Proein ~ N" de DVDs: 1 HI_Nla\.'ea Iaspacnales inéditas; Si

Lanzamiiento; Ya disponible’ VP Rec.: 3995 € (més de 100 en total)

Wah: www.terranconfiict.com |nformacion, »Desarrollo: No lineal

naticias, forasy descargas en Inglés ¥ Interfaz: El de «X3s, mejorado
»Multijugador: No

e [l B L0 QUE VAS A ENCONTRAR
FICHA TECNICA ?@, E"{

INFOMANIA

8. en un sis-
del'JﬂlL

B ANALIZADO EN
»CPU: Core 2 Duo, 4 GHz
»RAM: 4 GB
»Tarjeta 3D:

Geforce GTX280, 800 MB
»Conexidn: No aplicable

EN EL ESPACIO COMO EN CASA
Si existen dos sellos distintivos de
esta serie de combate espacial
-que combina también la explora-

I L0 OUE HAY OUE TENER

»CPU: Pentium 4 2.4 GHz
o0 Athlon equivalente

»RAM: 1GB, (2GB en
Windows Vista)

»Espacio en disco: 76 GB

#Tarjeta 3D: Con 256 MB,
compatible con DirectX 9

cion v el comercio= son

podia rasultar

astan present

Terran Conf

hilo argumental se den sentir de
un modo mas evidente, centran-

B MICROMANIA RECOMIENOA
»CPU: Intel Core Duo

0 Athlon 64 X2
»RAM: 2 GB (Windows XP),

3 GB (Windows Vista)
bEspacio en disco: 76 GB
b Tarjeta 30: 512 MB,

GeForce 8600 o Radeon X2600




4 |Es hora de volver a la Tierra! Para ello tendras que atravesar el mas amplio entorno recreado en lasaga «X»,
enfrentdndote al enemigo en espectaculares batallas y negociando para conseguir poder y respeto.

& Tu artillerfa estd lista para mandar al otro barrio a todo el que te mire mal. Afina bien tu punteria y no dejes de
disparar. i0jo!, cuidado con disparar a los civiles porgue se te echard encima toda la flota estelar del sistema.

i
4

-

——— =

dose enun conflicto en un sistema
solar. Todo ello te ayuda a orientar-
te hacia un objetivo final: regresar
a la Tierra. Lo que no cambia es
que t decides cmo quieres jugar,
vertirte en un piloto de
~fa nueva civilizacion-,
en comerciante o en pirata. Mien-
tras anto, combates para prote-
ger fus operaciones comerciales
v mejorar tu estatus, y comercias
para financiar "tu guerra", adquirir
NUBVASs armas y naves.

MAS SENCILLO Y A LA GRESCA
La jugabilidad ha sido mejorada
con un interfaz mas sencillo a la
hora de comprar y vender, organi-

Biiscate Ia vidé y hazte respetaren
r-- un futuro no tan incierto. ilomercia,
combate y explora en el Sistema Solar! 2

zar tus naves y contratar personal
a tu cargo. Esto es muy importan-
te, porque «Terran Conflicts incluye
un montan de misiones secunda-
rias. iHay que buscarse la vidal
Ademas, el control de las naves
es ahara mas intuitivo y puedes
configurarlo a tu gusto. Asi, los
combates ganan en especiacula-

« Star War;

El Imperio en Guerra
Un juego de estrategia con bata-
llasin

>

ridad al tiempo que se simplifican
maniobras rutina mo la de
atracar la nave en una estacion.

GRAN ESPECTACULO

iQué lastima que fodo esté en in-

glés! Hubiera sido la culminacién
Graficos y sonida?

siendo soberbios, pero hasta tie-
nen mejor pinta, con una banda
sonora -al estilo Vangelis- que es
una maravilla. En resumen, «X3:
Terran Conflicty afiade casi todo lo
qgue le faltaba a la saga. iDisfruta
del viaje! m ASR.

» Flight Simulator X
Acceleration

Una simulacién mas realista, con

aviones convencionale

P Masinf. MM 157 &

T e S

A iMisiles a buen precio en los anillos de Neptuno! £Qué tal tu inglés?

4 Para obtener materia con la que comerciar hay que mirar hasta debajo de las
piedras. En este caso metearitos, a los que tienes que acercarte peligrosamente.

[~ Nuestra Opinicn |

ESPACIO PROFUNDO MAS CERCAND. Tema los mandos de tu
nave de regreso a la Tierra y participa en el conflicto entre
las diferentes razas que pueblan el universo X. ifonviériete
en un habil comerciante o un guerrero sin escripulos!

GRAFICOS
EEEEEE
SORIDG
CEEEEE
JUGABILIDAD
FEEEEW

DIFICULTAD
EEEEE

CALIDAD/PRELID
EEEEEE

MODO INDIVIDUAL
w DIVEASION COSMICA. La libertad de accion te

permitira hacer volar tu imaginacion entre batalla y
regateo can el comerciante de turno. iElige tu destino!

B> L0 GUE NOS GUSTA

0¥ La libertad de accidn y el tamafio de
un universo tan personal.

*¥ La calidad y el cuidado por los deta-
lles-en los apartados grafico y sonoro.

(x> 10 OUE NO NOS GUSTA

{4 Su elevada dificultad, sobre todo 2 la
hora de enfrentarte a varias naves.

€ Que esté completamente en inglés.

€} La pinta de los personajes es algo irreal.

MICROMANIA




iiAl mejor precio!!

La seccidn en la que analizamos los juegos reeditados en linea econémica, asi como las ediciones
especiales. 5i te quedaste con las ganas de un juegazo... jya no tienes excusa para perdértelo!

= W OXimamERIEs,

Tom Clancy’s

Rainbow
Six Vegas 2

i5alva Las Vegas!

ESDLA. LA BATALLA
POR LA TIERRA MEDIA 2 = .
Enire orcos y elfos ________ANIES. PEle
Egﬂgﬁ;ﬁ %%E?U?}:g?;gl gjnf"egg ;‘—’gl}ﬁf:: res el lider del escuadrdn Rainbow y debes dete-
Irasfonda insuperable reduce su precio; EA f ner a los terroristas quie amenazan con aniquilar
invita'a yolver § (o Tierra Mecia por 993 € Las Vegas. Entra al asalto y pilla por sorpresaa les
DY i enemigos o eliminalos uno 2 uno sigilosamente.
La calidad grafica es magnifica
’ y tiene una gran libertad de
y accitn, ademas de uno
de los mejores modas
muitijugador del géne-
ro. Es muy parecido al
anterior, pero tambien espectla-
cular, realista y absorbente,

. AHORA DECIMOS

Seis meses no son suficientes, ni
por asomo, para enterrar una car-
ga de accion tactica tan estupenda
como la de este juego que, i bien
es cierta la similitud de su jugabil-
dad respecto a la anterior entrega,
también lo es que conserva -
mejora- las cualidades ya vis-
tas y disirutadas. Es recier-
te, adictivoy divertido, ha
recibido mapas exira d2
regaloy encima ahc-
1a &s mas barato.

TOCA RACE DRIVER 3

Aun en carrera s

Puede que no sea el dlfimao grito en juegos de
carreras, pero.no le falta ni calidad ni diversion
¥ sus requisitos son mucho mds reducidos que
otros rivales mas recientes: Como reducida &s sy
precio, gue Planeta Interactive poneen 995 €

ST T AT -\'_'.t-..
IMPERIVM ANTHOLOGY
Toda Imperivm
Todas las entregas de la popular seiie de
estrategia histdrica de Haemimont y FX rmunidas
e una nueva edicion que incluye lcs tres
slmperiyim junito a slmperivm Givitasa: Muchos
mases de diversion por fan sélo 995 €

| | R

.
COMMAND & CONDUER 3
TIBERIUM WARS
Estrategia veterana
La luchd por el Tiberio sigue de mixima
actualidad en el veterano universo de juego e
la saga aLommand & Conguern, Puades unirtea !
fos Nod, 5 GDVo a fos: Serin por 595 ¢i1f0s.

4 Haciendo rapel puedes entrar por una ventana para sorprender a tus
enemigos y hasta ponerte cabeza abajo y dispararles desde fuera.

e St nyY "~ - - !
4 Fl equipo Rainbow vuelve a Las Vegas para detener a un grupo de terroristas que amenzza
con efectuar un ataque con armas quimicas. iLidera al equipo y acaba con ellos a toda costa!

FICHA TECNITA. 2 6%
Género: Accidn @ R‘ 16
VP Rec: 1995 € PEGI
neniada: MM 161 (Y. 08)
Homs: Casieliang

0/C iz Ubeseft

| L ANTIRUA NOTA. |

- UNA AFUSSTIL SESURA. S0 tevsa acridn j s
| tompenents tictirs das Jogar 3 una jugabilided
sy absorbents aumgE o poces novedades.

INFOMANIA

¥itx Ubisaft LA NUEWE NOTA

de VD » 5N SORFRESIS Sl PEIDL. Eso no quiiere decir
Lanizamiento: Ya disponihie gue g r=hoss calidsd| emecitn g especticsie
Wels: www.rainbowsixgame.com par ez uns de sus cuakio costados b

e~ —

A Lalista de drdenes para asignar a tus hombres es bdsica pero muy eficaz.
Adems, su avanzada inteligencia artificial les permite actuar por sf mismos.




Perdidos

Doom 3

i . s
Seras uno mas del reparto Tk e
4 - e Hariey Dovirson 1995
= e b e e it U2

ve [2 odisea de los supervivientes del vuelo  La excelente historia que cuenta el juego,

oo S Vsl
315 mientras intentas recuperar tus recuer-  repleta de interrogantes, se enlaza a la per- by
dos perdidos. Si eres un fan de |la serie, éste  feccion con los guiones. personajes y situa- S & Mk 12 the Road
St Wirs Bsfebron 7

F‘a tu juego ideal: estas alli, eres uno mds f1cne< de Jas d\,_ .errpﬂ'adas de la serig,
Jrutas con Ios Mismos enig- 3

lewisivos. Por eso tanto ahora comoensy & Viveatope el accidente del vuelo Oceanc 815 y todes
les misterios posteriores. No te faltardn enigmas...

lanzamiento, «Perdidoss es una ave
alela a 135 dos pnmems mpo- can eiernnmos du accir'\'\ qu gracias a su
s televisivas. A esto hay que sumarle
y atractivos desatios de ldgi-
na tension que te engancha
de i principio del juego.

Airve 1 o= D The Mew Nghtmare
¢ Axskies

Ciicren of the Nile

Coe Zari's Jericho

=
Neverwier Nighds 2 Gokd ESibon
Sp=Siores Universe

| LA ANTESUA NOTA |

L The G Urhverse

= b FERFELTE BECTEACION. Comparte persories B i overnitor Nghds

= y escemmarin gz ba sevie jonts 3 on g P eza3 '

= apasionants g cres eoagrans bien relaciragies. PR

E Wor=3

S L4 NUEV KOTA | R

M. L MISTERRD S6UE Y oientras te o pasas en HETRONIC ARTS

= ¥a disponible grande Oivierte tantn 3 = S k2 serie come al ' - ; - N v agse

—= Web: hostamens e wb ces gue estd buscanda unz 2ventora de caiidad & Jack, Sayid... todos los protagonistas de la serie de i

E TV estdn presentes en el juego y muy bien recreados. J - BoReei 7102 Dokwe SN

Bl 7 Complets Collaction 1asss
Comemand & Conguer Ul Tberum Wars 19856
Couniar Sirike Source 2050

B Pdrinx B Videcioegs

[ ]
Colin =
§ 303 Eatalla por bs TV I Delune
® & s
McRae DIRT | ==
Hamry Paiter y 1a Orden del Fénix

El pilotaje mas ex:gen!e e
Los Sims 2 Megaiue
rmk U _-L__"M ’ Lrs:?sf_gal Completo
Prepédrate para vivir toda la emocion de as carre- | LosSims Animales 3 Raudles
ras de rallies. Coches, circuitos... todo estd aquiy ' t“s Ssgs_ﬁﬁ "'“{::”“
can el maxima detalle. Y andate con ojo o tu co- ! Lisp,ému,u;pm?‘u
che quedara hecho una ruina porque el sistema ‘ Los Sims: Primena Cita
de danos es verdaderamente alucinante. La va- L5 Sy Syt
- ; = s Medal of Horor Alled Assait
riedad de coches y categorias dispara la jugabili- B et oo Pacike Assat
dad reforzada por unos graficos revolucionarios, § Mot ofonr Airbome
) pera necesitards un PC de atipa para disirutarlos ] a‘;‘;ﬁ .
W oKD SR —a al maxima. Pero por encima de su despliege tec- | s Speed Most Wantsd

noldgico demoledor y su enorme jugabilidad esta ¢  Simiily Societies Dekne

4 Acepta el desatio de pilotar toda clase de coches con traccién total, frasera o delantera, su condicion de simulador de pura cepa. e iy

P : e . FRIENDWARE
fos miticos Rally Raid, las furgonetas americanas, los "buggies” y hasta los camiones. B -
' La experiencia que ofrece el volante de «Colin z:;? b

McRae DiRT» es tan vanada y satisfactoria que no R Dreamia 495
es facil medirlo contra otras propueslas. Es cierto % Gold Wars La Coleccit Complets —‘-‘i

que su multijugador es insuficiente -de hecho, el
l;unto mas flojo del juego- pero su pilotaje es so-
rbio y hay tanto donde elegir y competir que
‘ﬁ'da. as meses en dominar sus curvas. Sus requi-
sifos siguen pecando de demasiado elevados, pero

! ! merece la pena satisfacer-
4 L2 sensacidn de velocidad y el realismo 4 Las notas de tu copiloto resultan vitalesy o5y empezar asi
del pilotaje te hard contener la respiracidn. gracias al doblaje se le entiende de maravilla.

a pisarle a

| L ANTIGUM MOTA |
— - CESAFID TUTAL o o s e ke i

z et wn resfume

= dcioraries. Exge 5 p
=1 s
e > _PERD SISUE SIENDD 5 SEY. Por realioen Srmn 2 5B+
- raciedad ugabiidad g esseranictal s § S folmes: s Awemny 205
— martens corm unicr = 5 Espenisicad Sz 35
= T Aoy %
EPae=7 955
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FRgh Setator X Gkt

== . = { Hospital Tycoon

N B L ZAqui te curas o caes enfermo?

Aot Orate Y No Quedi N 93¢

- =0 SN ANTESDECIAMOS AHORA DECIMOS

- ﬁ . Dirige un hospital tan ajetreado como cha-  Olvidate de una simulacidn de Ia vida real al

P o lado e intenta curar las enfermedadesmas  detalle, olvidate de la farragosa terminolo-
ke d

o 212 ki e Tsoro ms% & exrafasy descacharrantesalavez que  gfamédica o de los gruesos manuales para

ﬁ;{ﬂw mantienes el equilibrio econmico, satis-  aprender como maneiarte: moverte por los

A faces las necesidades de tu cuadromédico  pasillos de eHospital Tycoons s muy, muy
The Secrets of Aflats : S = ) Y, muy
The Secrets of D Vinc] ' yevitas que se peleen entre si. iCasinada!  fécil, y desde luego {e va a resultar diverti- g e e e
Trackmanis Sunrise ® ; - : ol di = 2 A Todo en ospital resulta divertido y absurdo,

Hospital Tycoon» parodia hasta el disparate  do gracias al abundante sentido del humor .

Tru= Crime b . ; 5 ; Incluyendo las enfermedades que deberds combatir.
e " todos los culebrones hospitalarios ylohace  presente en cada instante de su desarrollo. : =
m“mmh " conacierto pese a que pueda resultar repeti-  Es una formula casi nada explotada y por
xm;ﬁm ;;,_ " tivoalalarga. De todos modos. sitegustala  tanto, doblemente interesante: simulacion
Hesgital Fyeoon 955 ~ gestion sencillaal estilo de «Los Sims» ylos ~ asequible, ambientacidn y parodias muy efi-
D@fﬂ;‘i ” 25; ambientes sanitarios ponte [abatablancay  cacesy diversion asegurada, una combina-

Drive 995¢ o s . 4 e

= ';ﬂh;" s | prepérate a divertirte un buen rato. cidn que puede atraer a muchos.

Armachrmed Assault Gokd ’ FCHATECNICA  igs 7. I Uk s N, |
Commandos Sapp p - = | - SUGHESTICD: ENTRETENGON. Alge escass de
Corsfict Denied Ops . = a%5¢ | ym pes ety
2 < gl | s reiradoyresots dverido g oy e
St s f Castelno (exos)
e T =
Lo Star Vs o L8 NUEE KOTA
L= Pl Toiomees % % » 50N PRETENSIONES. Se newvo pracio redorids
Petorias: iz sz diversion ripida y ssequibie k comvierten
ok Rt Bl gl e Oscridad. 295 =] / c’-nw--ﬂwshhym__ Abmgemmnhospml.mmt:alpersnnalmas
Soms Farts L T ; B cualificado y... ivigila que no acaben con los pacientes!
SESA
Vi § Gald EStiee L i
Sy e '
= ol | verlor
TAKEZ
e il | las villanos se divierten
Civiration IV Complets £ L o
Dirsson Sege || Dol (oegemp) 2995 : T Al ‘n_..r_u.—n.-- - -
Girand Theft Auto San Andreas 93¢ K ANTES DECIAMOS
Dol SHame o - Tear ‘395' I Dmge atu proma horda de esbirros y demuestra
i i . que puedes ser el villano mas malo: «Overlords te
THO : ! traslada a un universo de fantasla con sus elfos,
o R - we B 5US nanos, su magia... pero esta vez tii serds un
Ratsioulle 1455¢ h lerrible malvado que sélo busca amasar fortuna
Scprerme Commander Gald 3a5¢ s y exterminar bondadosos paladines. Para ello
ey ﬂr‘m ofVar by E‘?{, 4 contards con una legién de esbirros, poco inte-

' = . ligentes pero muy fieles, que mandaras a morir
mmm e ; por ti una y otra vez. Con un apartado tecnioldgico
B s 12 e y un diseflo artistico brillantes, te reirds a carcaja-
Codegame Pack 5 Accidn e das mientras disfrutas de una saludabie vueita de
A T o tuerca a la fantasia heroica mas cldsica.
Catecame Phss Pack (S e

(e PnPadk Price of Py 20554
Cotegre P Pack Splicter Lol &5
Cafecame P Pach Tom Gy

1 4 Un verdadero villano no se ensucia las manos: utiliza a tus esbirros para que luchen por i,

e o e s o e v o e e

No tienes opcidn porque «Overlords ofrece algo
practicamente Gnico: ponerie en la piel del malo de

Dok Meesah of Mgt £ Mo =i
Hemes of Migit & Magic ¥ Gold s los juegos, de las avenluras épicasy
e ol | dela fantasia heroica més este- '
et 2 0 Ao = b reotipada demostrando que
VIRGAN PLIY S nada es lo que parece: los
prE P 1 hobbits son unos trago-
Disen of Masic 95 : nes insoportables, los
::g Knight: Apocalypse zaf; ‘ paladines tienen tan-
Rsed fal 1995¢ : : to ego que nadie os
Ruch for Berlin 7958 ) A Tus esbirros también cumplirdn tareas A Ademds de enemigos "normales” también  ;puanta v los ena-
im‘[:"T ;;:,.t . como mover palancas o transportar objetos. te topards con grandes y peligrosos jefes. nos solo viven para
rship Troopers " —— 1 L )
acumular oro, Y mien-
War on Termor 795¢ ) ANTIGUA NOT,
; FICHA rsmfu g 13 m:m ras descubres estas
VIVEND 5 - o |+ SERUAMENTE DIVERTID. Datris e esta e ot
Diablo ([ The Lord of Destruction 1455¢ - s dida y genial paeodia hay un sistema de juego ; pasa-
FEAR 1490 f § i c‘mﬁ‘;;ﬂ he OT’ RSN S5 Fomnpiate 6 8 v . : ras de miedo vi-
Starersft + Brood War 1495 ; Triumph/Codemastess — —— viendo, por una
Timeshift 1955 . = Planeta Inferactive LA HUEVA NOTA I I:;Q
s e L li NI HAY HIVAL FARE TU VILLAN £ fs mejor VeZ, alotro
Writ i Chlict a9 . = mw:fn:um;mm lado de la
Wicr'd o Wargt Battiechest b =5 linea.

Workd of Warcra®t The Buming Crumde |33
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()L0S JUEGOS RECOMENDADOS POR LA REDACCION

La Lista de Micromania

;Quieres saber cudles son los juegos preferidos de la redaccidn?
Micromania recopila lo mejor del momento en esta guia para amantes de los juegos para PL.

Los Recomendados

La calidad de las cuatro novedades del mes estd mas que contrastada, desde
la primera a la tiltima: «Dead Spacey, «Tomb Raider Underworldn, «Command

& Conquer Red Alert 3» y aKing's Bounty The Legendy. iPedazo de lista!

Dead Space

© Accién © EA Redwood Shores
© Electronic Arts © 43395 €

B E! desesperado empeiio del ingeniero

“ protagonista por sobrevivir e

Nevard a vivir una increible aventura,
espectacular y terrorifica y que en
numeroses momentos adquinird tintes
de la mds angustiosa pesadilia espacial
No apto para corazones débiles..

Spore

© Estrategia © Maxis

© Electronic Aris © 59,95 €
Liltima obra de Will Wright influird
sobre otros jegos. Mentras, medio

mundo ha creado una oristura y
wve [ experiencia de «Spoves

Ommwm

Nes ha conquistado con su enorme
mapa, su realismo y ibertad, &
editor de niveles o s accidn gue 2
espera 3 cada paso. Un juegazs que
nas tiens enganchadisimos.

ommwm

Warhammer Online
Age of Reckoning

© Rol Online © EA Mythic/GOA
© Electronic Arts © 4999 €

Fantasia oscura y guerra brutal que
invade cada rincon de uno de los
mundos de ficcidn mas populares.
Ahora podras formar parfe de &l

@ Comentado en Micromania 166
© Puntuacitn: 94

A STALKER. Clear Sky

B A © Accion/Rol © GSC
MM © Proein Games @ 3995 €

Esta expansidn autojugable nos
devuelve al fascinante y a la vez
hottible escenario de "La Zona®,
donde mutantes y mercenarios se
empedian en evitar gue sobrevivas

© Comentado en Micromania 165
© Puntuacidn: 92

King's Boun
ﬂregl.egend Y

© Estrategia/Rol © Katauri/1C
© Nobilis © 4435€

Su combinacidn de estrategia por
famnos y rol con un atractivo trasiondo
de fantasia estd repleta de calidad y
derrsision&-mlmemennadr

Pro Evolution
Soccer 2009

&l realismo e inyectar un ritmo de
mtérmcmémgnammrﬂdui

O Comerﬂadn en chmmam 165

Crysis
OCltek GEAD 5935 € i )
Ha sido capar de cumpiir las = :!;i“da'h.h pwurs

Unngcgeukithuerﬁtm,an‘bmm, hacﬁmmaemmﬂaswzﬂrunhn

Aqui os presentamos los mejores juegos, espectacularidad, desafio, realisma... un fitmo en él & if un paso mds alls respecto alo vislo ¥ completa, variada . subre fodo, revolucionara.
aguellos que han marcado un antes frenético y un modo multjugador sin p‘—m;& uzado en el género. Todo un imprescindible. E pénero ha encontrado un nmmasegm
y un después en su género. Son nuestra s, © Comentado en MM 156 © Punbmacién: 98

referencia a la hora de juzgar los titulos - -

que van llegando a nuestra redaccién.

Y seguiran siéndolo mientras no llegue

un sucesor que vuelva a conquistarnos.

K4 Estos son los mejores exponentes de ko5 siete pone-
ras pares {accdn, estrategia, deportivo, velocidad, semula-
ofim, aventuras y rof). En la actiadbdad ensten multitud de
sebgineros, por 10 que algunas de las Reterencias inciul-
=s & 1 seccion de reviews pueden variar, adecuindose
2 fipo de juego del que se esté realizando of comentario,

80 wCSOMANIA



1. Pro Evolution Soccer 2009 }+3] ;
z;l!lél Depor tivo
3 Spore [+1Z] Estrategia
§ Los Sims 2 Megaiunr {12 Est::gia
< Sacred 2 Fallen Angel [+16] _
£ Warkammes Onfine Aok ] Rl Onl!.ne
7 Los Sims 2 (omparten Pis® [+ Estraie;._a
B Sparts (16 ﬁﬁhﬁ
9 World of Wareraft Bottlechest f+12) R0l On th
1L FiF4 Mamager 03 [+3] Estralezia

* D etaborados por GFK pata ADESE correspondientes 2 oclube de 2008

Tomb Raider
Underwaorld

© Accién © C. Dynamics/Eidos
© Proein © 4985¢€

Otra racion de aventura vibrante
llena de espectaculares escenanos y
animaciones, mil peligros y la accidn
mds intensa con la firma de Lara.

© Accidn © Gearbox
© Ubisoft @ 4455 €

L3 saga ya se habia distinguido

por su emoclonante accidn béfica,
pero uHell's Highwayn es adn mds
dramatico, adictivo y espectacular,

© Comentado en Micramania 164
© Puntuacidn: 95

Mass Effm

Por tan@tud w-nednd. ammentacmn o
argumento, el nuevo juego de Bioware es un titulo
:m-adnchble para cualquier aﬁcianaéa al génem

Konami

Electronic Arts 1L 6L Red Alert [+12]
Electronic Arts 2 Fallout 3 f+18]
Elactronio Ats 3 Far Cry 2 (+18)
Agart 4 Spore {+12] o
ol Manager 09 [+

Electronic Arts 5. FIFA . .
Eiéélmnit Aris i The Sul:wul!l;:l

X Interactive 7 The Sims 2 Douklz Delure I+

Vivendi B Dead Space (+18}
Electronic Arls Q.Sandlralfnnhgdr'm

Estralegia

* Ditos; ebaborados pior ok para ELSPA (UK} LS

© Acciin © Cry‘ltk

© Ectiong At @ 2295€

Esta expansién te levard zn mids
alld dentro del increlble universo
de «Crysise y estd cargada de una

accion alucinante cuyn (mico defecto

25 que se te hard muy corta,

© Rol © Bioware
@ Electronic Arts © 4995 €

El mejor rol viene de manos de los
maestros Bioware, en un entorno de
ciencia ficcidn con una realizacion
saberbia y una historia genial que te
mantiene pegado al PC.

@ Comentado en Micromania 161
@ Pantiacio 37

Velocidad
Test Orive Unlimited
0 Eden Games Q Alari © 3999 €

Su espectacular modo rrlu;hp.lg;\do; ;:,.un‘.
apartacitn revolucionaria al génera y 250, unido a su
soberbia tecnologia, lo convierlen en la referencia.

© Comentado en MM 147 © Puntuacion: 96

Elactronic Arts

Bethesds 1 Cail of Duty World at War Accion Eietlmﬂ:'j;:;
: Online B
M Ubisoft 2 Wiarfd of Waraait. Battechest RIﬂRG1 i
A‘"‘;" i Electronic Aris 1 Fallout 3 s e
ia r -
Es’m eg T o i Ayentura Her Interactive
b Electronic Aris 5 Nancy Drew: The Hzsnting— -
" Eg’ e e - Eeirategia Electronic Arts
e Electronic Aris 7,06 C: Red Alert teg .
Accion ¢ . -
R”‘ il o 2: Apartment Life Estrategia Electronic Arts
9. The Sims ) o
— {0 The Sims 2 Double Deluxe Estrategia Electronic
g > + 4 2008

» Thgtas elsbiorados par Amazor.com comespondientes 3 b 2 mung g noventye i 2008

-] Depnrinru O EA 5pnr!s
© Electronic Arts © 34395 €

Es uno de los reyes del géneroy esta
vez viene con ka intencidn de ocupar
¢l trono y tardar en bajarse de &l
mucha, mucha iempo. Desde luegn,
armas y calidad no e van a faltar,

© Comentado en Micromania 166
© Puntuacidn: 95

Assassin’s Creed
Director’s Cut Edition

© Aventura/Aceidn © Ublsolt
Montreal @ Ubisoft® 1995 €
Los jugadores de PC hemos tenido
qUE ESperar un POco Mds para poder
disfrutar de este extraordinario juego,

bdamtrabdodecmnlegrm:mmamzm
tan minontario come & de & simutacidn de submarinos
deje de serio gradias a una impecable mallzaam

Enmmand & Ennquer
Red Alert 3

© Estrategia © EA Los Angeles
SEAD4995¢€ =

Los fans no q-.iedamn de!raudados
tiena el ritmo, la amblentacidn y |a
jugabifidad que han hecho grandes
a ofras entregas de Ia sefie.

Trackmania

© Velocidad © Nadeo/Focus
© FXInteractive © 1995 €

Este adictivo jusgo te dard mesas
de diversidn con sus foneladas de
pistas y coches y sus miles de fans
compitiendo y creando contenido.

FIFA03

L.;r;.ﬁ\am-@delavetmmaméﬁa Iorrado.
conquistar a legiones de aficionados a base de
jugahilidad, realisma y mil modas y opdanes.
© Comentado en MM 154 © Puntuacio: 35

MICROMANA



GLAS VOTACIONES DE LOS LECTORES

Seleccion del lector

La lista donde puedes ver los mejores de cada género y los cldsicos de todos los tiempos,
elaborada con la valoracidn que realmente nos importa, la de todos vosotros.

«War Leaders (lash of
Nations» es la tnica

Tres titulos nuevos de
primer orden entran en
lista, dos de ellos copanda
los primeros puestas como
es el caso de «Far Cry 2»
y «lrysis Warhead», que
desplazan a los veteranos.

| Warld in Conflict

© 2% de las votaciones

© NMI53 & Puntusckée 97

@ Massive/Slerma
O Vot

Warhammer 40K
DoW. Souistorm

© 3% de las votacion=s

D MM 158 & Puntunclér: 56
© Rebic/lroa Lore:

e

 War Leaders
Llash of Nations
€ 10% de las votaciones

O MMIES © Pnbeacion Tl
= Softsare/COV

WICROMANIA

La dnica novedad de Ia lista
no lo es tanto puesta que
la entrada de «Perdidos»
en quinto puesto es mas
Uun regreso [ue un esireno.
Mientras, «Runaway 2»
recupera su liderazgo.

nf{u'nawayZ
 © Whiielas votsciones
| CMMIS! D Punhacén 8]

© Péndulo Studion/FX Inferactive
Oftetumiv o

5am & Max
E, Primera Temporada
" ©26% delas votaciones
| G 6] @ Puradde s
D Telitale Games/JoWood
© Hokills berica

s
Far |

ANV E
Brathers in Arms
3

& 19% de lns votaciones

TMMIEE S Punhadén B

© Gaarbor/Ubkoft
Shbl | _

Call of Du&; 4
Modern Warfare
&) 18% de las votaciones

© WM 155 & Puntuacion 58

< Infinily WardMetivision

G Mercenaries 2

& 16% de las volaciones

S MM 155 © Pustusciic S0

© Parsbemic Studics/EA

O Berovichts

s § .
B lack Keane
= ©27%da as votaciones
© MM 160 T Punbuacion: 54
© Deck 12/10Tcle

© Pinteracihe

Sherlock Holmes y &l
Rey de los Ladrones

© 1% de [as votariones
© MM 163 © Puntuacion 86

i'

«Warhammer Online Age
of Reckoning» comienza
a plantar cara al rey
entrando directamente

en el segundo puesto. Se
auguran unos meses muy
refiidos en el género.

. Warld of Warcraft
# The Burning Crusade
T ©29%de las votaciones

© MM 146 © Punhuscidm 96
© Bizzand/Vivendi

Warhammer Online
E Age of Reckoning
© 225 dee Ias votaciones

© MMIEL © Puplisckirs?
© Bloware/EA

Slectromieads

El S5enor de los
m Anillos Onlirne
© 16% de las volaciones

© MM 148 © Puntuacider 92
€ Turbine/Codemasters
) Eochensters . _ - =

B The Witcher

& 13% de las volaciones
©UNESE Phacks s

No hay ninguna entrada
nueva pero si que hay
algunos movimientos, en
concreto el intercambio de
puestos entre «Irackmania
United Forever» y «Race
Driver GRID.

Trackmania
| United Forever

£ 32% de las votaciones

SfMmeate L.

Race Driver GRID

’.

2 15% de las votaciones

LB

Need for Speed
3 Frotiree

©) B% de lns votaciones
E WM I5E © Puntiscibec 55
@ Electranic Ars



calor en el fragor delos
combates africanos de
estecfar Cry 2. 1y
£ ZQuieresser muestin, |
foto, tunombre y u frase a

El quinto puesto es para
la reentrada del espacial
«X3 Reunion» y «Flight
Simulator X Acceleration»
sube al segundo puesto,
haciendo bajar «Los Sims
2 [omparten Piso».

El espantéﬁed

frio y duro invierno estoy
! ks ‘t':-para morirme de

o

Juan Luis (Madrid)

«FIFA 09» ha saltado
al césped disparando

© 28% de las votacianes

g Allied Farce

© 10% de las votaciones
=0 O MM S PuntuaciimB2
© Lead Pursult/Graphsim Ent.
© Frindwara

© 2% de las votaciones
| © WMIGE © Puntiaclini 95

Pro Evolutian
Soccer 2009
& 22% de Ias votaciones

[
H NBA Live 08

 © 2B de las voiaciones

© Beclronic Aty

' Pro Evolution
| Saccer 2008
© 17% de k2= votacinnes
| ©WMIB O Puntiaciér sz
£ Konami
O Konami

H FiFA 08

" ‘- Estrategia

| Cldsicos de todos los tiempos

"" este apartado recogemos vuestros votos por los mejores juegos de todos los tiempos,
Ilos titulos que pueden recibir el apelativo de clasico. Recibir este distintivo es un honor
sdlo consiguen los elegidos. De vosotros depende.

| 1 Warcraft lll & Civilization IV & Starcralt
50 % de las votaciones 31% de las votaciones 19 % de las votaciones
© Comentado en MM 90 © Comentadaen MM 131 ~  © Comentado en MM 41
o < Puntuacidn: 92 © Puntuacidn: 36 © Puntuacién: 90
oBlizzard = ofmxs o Blizzard
i Half-Life & Half-Life 2 2 Joom 3

45% de las votaciones 36 5 de las votaciones 19 % de las votaciones
= Comentado en MM 61 © Comentadoen MM 119~ = Comentado en MM 116
< Puntuacién: 31 © Puntuacién: 98 = Puntuacién: 98
BVaves S s oVave _  oidSoftware
N
# 1 5am & Max & Grim Fandango & Monkey Island 4
% 39 % de las votaciones 33 % de las votacionés 28 % de as votaciones
o Coment.enMM70 o Coment.enMM47 © Coment.en MM70
© Puntuacidn: 94 © Puntuacidn: 92 © Puntuacidn: 89
elucasArts olucasAits ©lucasArts
1 Ultima VIl & Diablo Il 2 Baldur's Gate Il
- de las votaciones 27% de las votaciones 21% de las votaciones
{ =Coment.enMM63 o Coment.enMM67 o Coment.enMM50
© Puntuacién: 97 © Puntuacién: 85 © Puntuacién: 91
mOngny § 18 A i oBlizzard = = Bioware
-
R Test Drive Unlim. & Need for Speed 8 TOCA 2
46 % de las votaciones 31 % de las votaciones 23 % de las votaciones
& © Comentadoen MM 147 = © Comentadoen MM 107 o Comentado en MM 111
= Puntuacién: 96 © Puntuacion: 88 o Puntuacian: 30
oFdenGames ~~ oEAGames = oCodemasters
1 JL-2 Sturmovik & Combat F.5. 2 = Silent Hunter Il
_4!] % fi!!_n'qs votaciones 35 % de las volaciones 25 % de las votaciones
o Comentado en MM 83~ & ComentadoenMM70 = Comentado en MM 84
| = Puntuacién: 90 © Puntuacién: 90 © Puntuacién: 92
©1C/Maddox Games o Microsoft ___  =SSl/Ubisaft
: h
#8 N Virtua Tennis & FIFA 2003 & Pro Evo Soccer 4
W 44 % de las votaciones 33 % de las votaciones 23 % de las votaciones
" ©Comentadoen MM 88 = o ComentadoenMM80 o Comentado en MM 119
© Puntuacidn: 92 © Puntuacion; 71 = Puntuacién: 94
L2 e e R oEASporls s Konami

nesde 5 volos cada vez que participas y debes repartirlos entre un maxime de tres juegos y un minimo de 1.

; ant 'l listas por géneros coma los clasicos de todos los tiempos estdn abiertas a cualquier juego que se quiera votar,

_ el

tiempos. 1

Jota oL IS

\Vas

L
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Dead Space

En el espacio nadie puede oir tus gritas

La misidn parece todo lo rutinaria que puede llegar a ser cuando se trata del vacio del espacio. Se ha
perdido contacto con la nave minera USG Ishimura en el sistema Aegis, y tu equipo debe investigar qué
ocurre. Seguramente una de tantas averias en las comunicaciones, pero nunca se sabe...

.

demas de los requi-
sitos de la mision, ti
tienes tu propio inte-
rés personal en cono-
cer lo que ha ocurrido
porgue tu esposa, Nicole, sirve a
bordo de la Ishimura y su ditima
transmision era un tanto sospe-
chosa, En cualquier caso, el mis-
terio serd pronto desvelado ya
que en pocos minutos entraréis
en el hangar de la USG Ishimura.

MICROMANIA

Sin embargo, durante el pro-
ceso de acoplamiento, algo su-
cede. iCrash! Es como si tu nave
hubiese sido golpeada por un as-
teroide y, en un abrir y cerrar de
ojos, os precipitais de forma vio-
lenta al interior del hangar. Tras
el susto inicial, compruebas que
la nave ha sufrido algunos dafnos
y que debera ser reparada antes
de despegar de nuevo. Pero lo
curioso de fodo el asunto es que

el hangar esta completamente
desierto, cuando deberia estar
repleto de tripulantes trabajan-
do. éQué demonios ha ocurrido?
£Dénde estan todos? éSe encon-
trard bien Nicole?

Buena parte de la diversion de
tDead Spaces reside en los giros
inesperados y los sobresaltos
que el argumento tiene reserva-

dos a los jugadores, por lo que
hemos evitado hacer mencion
a los acontecimientos y apa-
riciones de terror especificas.
Sin embargo, existen algunas
criaturas que reguieren acciones
especiales para derrotarlas, asi
que hemos incluido en los re-
cuadros los pasos que hay que
seguir para poder hacerlo,

En el fexto tampoco hacemos
referencia al camino que se debe

tomar para realizar los objetivos
de cada capitulo, ya que el juego
incorpora un sistema que te indi-
ca en todo momento la direccion
gue has de seguir. Se llama la
linea de navegacion y te permi-
te dirigirte a tu objetivo con sélo
pulsar un beton, Asi no tendras
gue preocuparte de si te pierdes,
solo de las criaturas que "habi-
tan" la nave, Bien, iponte el iraje
antigravedad y siguenos!




CAPITULD 1

La teoriz del fallo en |las comu-
mn s pierde verosimilitud.
Parece que hay algo méds sinies-
I incidente. La Ishimura
e completamente desierta y
12as & ver indicios de lo que
pudo ser una encarnizada con-
bordo de la nave. éQué
juién ha podido atacarla en un
rincon tan remoto del espacio?

1 i

Luego ve por la puerta de
la derecha hasta el ordenador y
ev s darios de la Ishimura.

Tras el ataque inicial, sigue por
la puerta que estd junto al orde-

ador y recorre los pasillos hasta
I a Un ascensor.

: que se
encuentra junto al cadaver de la

izquierda. Dispara al generador
de la derecha para desbloquear la
puerta y continta por los pasillos
hasta una sala de control.

i

hasta una puerta averiada que se
abre y se cierra con mucha rapi-
dez. Usa el modulo de estabiliza-
cién para reducir su velocidad y
luego sigue hasta el mecanismo
del manorrail. Verds que hay dos
pinzas hidraulicas.

[
y luego ve por la ram-
pa hasta el panel de la segunda

En el laboratoric médico,
&, En su camarote.

En |a s2la de maguinas.

pinza. El artefacto no se acoplara
bien en su lugar. Cuando la acti-
ves, usa el modulo de estabiliza-
Cion para ref su movimiento,
y luego ve al panel central y acti-
va alll la pinza manualmente

5

aungue necesita un panel de
datos para que funcione, Sigue la
linga de navegacion, coge un par
de ascensores, y encontraras [a
tarjeta de la oficina de manteni-
miento, Con |3 linea de navega-
cion, llegaras a la oficina.

Después vuelve sobre tus pasos
nasta la sala de control e insta-
la el panel de datos en su lugar.
Regresa a continuacion a fu nave.
Alll seras testigo de un pequefio
accidente. Finalmente, dirigete
hacia el monormail y tomalo. »»

UN MONSTRUD EN EL ARMARID

£ EN VARIAS OCASIONES, MIENTRAS AVANZAS EN «DEAD SPACES,
encontrards criaturas adheridas las paredes con varios tentdculos y
fue arrojan otras eriaturas mds pequefias de su interior, ambién con
tentaculos. Normalmente custodian alguna puerta o ascensor y, si te
dcercas mucho a ese lugar, acabardn decapitandote. Para colmo, las
criaturas pequefias lanzan dardos a través de sus tentdculos. Cuidado
con ellas porque pueden hacerte mucho dafio, sobre todo cuando se
relinen en un grupo NUMeroso.

) HAY DOS FORMAS DE ACABAR CON ESTAS CRIATURAS. Alo largo
del juego, encontrards varios bidones explosivos. Siacercasuno ala
criatura grande y le disparas, la explosion no te hara mucho dafio, pero
matard al monstruo e impedird que despliegue su pequedia ejército de
crias. El otro método es disparar a los tentaculos con los que se agarra
a la pared. Sitienes buena punterfa, no tendrds que gastar mucha
municién. En cuanto a los monstruos mds pequefios, si destruyes su

i tinico tentdculo, también acabards can ellos.

MICROMARNIA




>> CAFfTUL_QZ :

Afhora que tu nave es historia, te
encuentras atrapado. Tendras
gue buscar un modo de escapar
alternativo pero, ¢cdmoa? El primer
paso parece ser, ineludiblemente,
acceder al ordenador de tu forzo-
sa anfitriona, la ishimura. Pero el
caso es que fal privilegio exige co-
nocer los codigos que esian sdle
en poder del capitdn, cuyo cada-
ver yace en el laboratorio médico.

7 .
andor recibes un
médulo telequinético de manos
de una de las tripulantes que,
gravemente herida, morira justo
después. Utiliza el artefacto re-
cién adquirido para desplazar las
cajas del pasillo y abrirte paso
entre ellas. Luego Lisa el modu-
lo de estabilizacién para abrir
la puerta que esta averiada,

] ;

con un ex-
plosivo termita. Recogelo y vuelve
sobre tus pasos hasta el princl-
pio.., Desde alli, sigue por la ofra
puerta. Te llevard a una sala con
un contenador en el que hay una
criatura dentro.

| de
modo que el camino quede des-
pejado. Despugs, vuelve a usar la
telequinesia para elevar &l pesado
generador y colocarlo en el lugar
que le corresponde en la pared.

,' Ouviz 2

El sistema de defensa conlra
asleroides.
Los motores.

El sistema de misiles.

Eso haré que el elevador funcio-
nie de nuevo. Una vez arriba, usa
la telequinesis para hacer que la
plataforma se desplace.

i
sistema de gravedad artificial de
la nave. Anula |a gravedad y luego
salta hacia |a pared de la izquier-
da. Desde alli, podras llegar a la
puerta de enfrente, deiras de la
que podras encontrar un detona-
dor. Combinandolo con el explosi-
vo termita. podrds abrir fa pueria
blogueada de la entermeria. Bus-
ca el cadaver del capitany cuando
des con él coge los codigos.

EAPI_'TULU 3

Hammond y Kendra han des-
cubierto que el acelerador de
gravedad no funciona y que, sin
él, la nave se precipita hacia el

planeta. Debes llegar a la seccion
de ingenieria y conseguir que el
combustible fluya hasta gl mator
para activar el acelerador.

i

hasta un deposito de combustibie,
donde encontraras una gondola.
Usa la telequinesis para acercar-
la, luego sube por la rampa de la
izquierda y vuelve a usar la tele-
quinesis para hajar la palanca.
Eso activard una de las bombas
de combustible. Ahora usa la gon-
dola para desplazarte al otro lado
del depaosito.

12

llegarés a la palanca
que controla la otra bomba, Ba-
jala de la misma forma. Vuelve
sobre tus pasos hasta Iz sala de
control y sigue la linea de navega-
cion hasta la centrifugadora, que
estd en gravedad cero.



ﬂ —
y. desde alli, a la propia e ﬂlnz3

centrifugadora. Verds que hay
0S giratonos. Paraliza
s médulos y Ichu usa La antena ha deszparecido.
p Algo obstaculiza la
compuerta

No sabes cdmo hacerlo,

nGC 1a nave. E‘L Ies

tema '43 daf fensa con-

) LOS BRUTOS SON CRIATURAS DE GRAN TAMANO, una especie
de cuadriipedos que recuerdan a los grandes gorilas, sélo que conun
aspecto mds monstruoso. Ademds de ser mortales y veloces poseen
un caparazon que resisie el impacio de cualquier arma, lo que los
convierte en uno de los enemigos mds formidables que vas a encontrar.
Por suerte, disponen de un punto débil y es que el caparazn no cubre
todo su cuerpo, sélo la parie delantera. L3 espalda estd completamentz
al descublerto y es esa zona la que debes atacar.

) EL CAMPO DE ESTABILIZACION TE RESULTARA MUY UTIL para
llegar a la espalda de estas moles. Puedes intentar paralizarlo, pero
quedards expuesto a los ataques de fos brutos. Existe otro método:
dispararie a los costados. Apenas le causard dafio, pero hard que la
criatura actie de un modo extraiio. Se quedard quieta per un momento
y se cubrird la cabeza para protegerse. Serd el momento idéneo para
dispararle por k espalda. Utiliza & arma més potente que tengas, ya
que necesitards muchos impactos para derribaria.

MICROMANIA



8

&) £L DR MERCER, EL MEDICO DE LA NAVE, ha perdido la cabeza pero
rio el tiempo. Ha creado una criatura que, ademds de ser peligrosa, es
invencible. Por mucho que la descuartices, slempre se regenerard. Lo
iinico que puedes hacer cuando te la encuentres es salir corriendo.
Si estas encerrada paralizala con el campo de estabilizacion para
~ mantenerla a raya mientras se abre la salida. Si te quedas sin energfa,
despeddzala. Mientras se regenera, te dard algo de tiempo.

£ SOLOEN DOS MOMENTOS PUNTUALES DEL JUEGO podras destruir
ala criatura. Uno es al final del Capfulo 5, cuando llegas a una sala con
una cimara criogénica en el centro. En cuanto aparezca la criatura,
atraela a suinterior, luego paralizala con el médulo de estabilizacion
y activa la cdmara en la sala de control para congelarla. El segundo
momento es cuando estas preparando el transbordador, al final del
Capitulo 10. En este caso, debes atraer a la criatura a la parte trasera
del transbordador, luego ir a la safa de control y realizar una prueba
de motores. Eso lo dejara bien achicharrado.

S

=+ 10

Cerca de la mis-
ma, en la pared, veras que hay un
blogue con un tanque de oxigeno,
por sl llegas demasiado apurado.
Dentro te espera el puesto para
controlar el sistema de defensa,

20

que se acerquen a la nave y evitar
qgue |a integridad del casco llegue
a cero hasta que Hammond acti-
ve el sistema automatico. Una vez
hecho, ya te queda volver al
monorrail y dirigirte de nuevo a!
laboratoric meédico.

CAPITULD 5

Al parecer, el sistema de soporte
vital ha sido contaminado par
un organismo alienigena. Kendra
cree que puede crear un agente
qgue elimine esa contaminacion,
pero no le basta con lo que esta

a su alcance. Tendrés que salir a
buscar ciertos productos quimi-
€0 y proporcionarselos.

i it has-
ta llegar al |aboratorio quimico. En
¢ panel obtendrds los productos
quimicos que necesitas y conoce-
rds a un nuevo personaje, el doc-
tor Mercer, el médico de la nave.
Luego vuelve al principio y sigue

por |a otra puerta, la de la clinica.

112

donde podras obtener una mues-
tra del ADN alienigena. En ese
momento Mercer extraera todo
el axigeno del lugar, asi que vuelve
sobre tus pasos y trata de evitar
cualquier contienda, ya que no
podras aguantar mucho,

|
y activar el soporte vital en
la sala de control. Con todos los

elementos en tu poder, ve por la
puerta del "ala de diagnostico por
imagen" para crear el veneno gue

planed Kendra.

CAPITULD 6

El veneno que tienes en tu poder
limpiara de una vez por todas la
contaminacién alienigena que
impregna el aire de la nave pero,
para hacerlo, debes soltarlo en la
seccidn hidroponica, v I
alll no fe resultara nada facil.

24

encontrards a Hammond,
gue no esta en buena forma pre-
cisamente. Para poder acceder al
almacén donde soltar el veneno,
tendras que eliminar a los ocho
tripulantes mutados gue estan
contaminando el aire de [a cubier-
ta; solo asf podras desbloguear el
acceso al almacén,




10 J(ﬂ
una campueri suelo. Hay

26 ofro mutanru dLUu|u cuidado.
Cuando se abra, usa tu médulo

donde deberds ir pasando de de estabilizacion, da la vuelta al

W a encompuerta, usando  ascensor y acaba con é.

5 telequinéticos para

Una vez dejes la

Las cartas de navegacidn,
La computadora.
El nicleo gravitacional,

encontraras al cuarto |r:uiame.

1dDﬂ]D Cnnsultn el cuadm Las
Mentes de la Colmena" pag. 9L

|l}

cubierta B, fa 1.— proc dad. Finalmente entraen lasalay
La puerta de la sala de fonlrol coge Una llave. »p



3

traer e 0
a telequinesis. Tras Una puerta

: El mensaje
ayudara a abrir la p : s aling : ~ masia
] laln : | ; 4
de |los monstruos h
consiga he

trado, |
gravitacional, Tal v
de la USM Valor no

. La Efigie.
El Monolito,




7

ura Luego
entra en la USM Valor y avanza
hasta la sala de maquinas, la cual
estd completamente en llamas.

38

yasi
llegar a los conductos de ener-
gia que debes destruir. Una vez
despejada, coge el nicleo gravi-
tacional y sal por la puerta de la
derecha. Serds testigo del trégico
final de Hammond. Luego, sal co-
mendo. iLa nave va a estallar!

CAPITULD 10

Ya tienes el nicleo para el trans-
bordador pero aun necesitas las
cartas de navegacion. Hay tres re-
partidas por |a cubierta, pero en
Zonas gue requieren una tarjeta
de seguridad. Deberds encontrar
dicha tarjeta antes de buscarlas.

39 en-
contrards a tarjeta de seguridad
y las tres cartas. Hay una en los
dormitorios, otra en una cancha
de baloncestoy la terceraestéen
una zona de dormitorios comuin,

a0 Allf
conoceras al Dr, Kyne, un tripulan-
te algo desquiciado. Luego sigue
hasta el transbordador y coloca
las cartas en su lugar.

CAPITULD 1

El Dr. Kyne explica que las criatu-
ras de la nave son controladas |a
Gnosis Colectiva desde el planeta
cercano. El Ishimura subid de alli
una Efigie que es lo que la mante-
nia cautiva. Devuélvela a su lugar,

a1
para elevar la efigie.
Luego, usz Ia telequinesis para

moverla por los railes hasta el ele-
vador de carga. Sigue el camino
hasta la zona de carga, desactiva
aqul a gravedad y lleva la efigie
hasta el fransbordador, Luego res-
taura la gravedad y sube a bordo.

CAPITULD 12:

Kendra tiene planes que no te in-
cluyen pero, finalmente, gracias a
Nicole logras bajar al planeta.

az . ugar. Despugs
te enfrentas a la Gnosis Colectiva.
Mira el cuadro de la derecha para
vencerla. iSuerte! m LTA

Soluciones Quiz
*aid|ys e7 'g'g jeuoeyaeid
oajanu |3 'y ependiwod g
ezjjnoejsqo o]y ‘g'E sapiosajse
BJU02 BSUZ]SP A BWIA)SIS 3 Y2
03[pgiu opojRIOqR]| (B UF Y]

B LA CRIATURA DEL ALMACEN DE ALIMENTOS. No es como fa
furtiva cucaracha que te encuentras en una descuidada despensa. Este
organismo est hecho para comer humanos. Posee unas imponentes
fauces y unos tenticulos. Al final de éslos verds una especie de bolsa
amarilla. Debes disparar a la bolsa para destruir cada tentdculo.
Cuando lo consigas empezara escupirte una materia toxica, la muy
asquerosa. Esquivalas y dispara a la garganta. Eso acabara con ella.
La sala estd en gravedad cero, asi que podrds correr por las paredes
y saltar de una a otra para poder esquivar los ataques.

E3 LA GNOSIS COLECTIVA. Esta es la mente superior de tus enemigos.
La criatura te atacard con suis tentdculos, pero no te resultara diffcil
esquivarlos si te mueves de izquierda a derecha. En los momentos
en que no ataque, aprovecha para disparar. Empieza disparando a las
balsas amarillas que rodean su boca. Cuando sélo quedan dos, la Gnosis
te agarrard con uno de sus tentdculos y te acercard a su boca, Desde
esa posicion, deberds acertar a los dos sacos que quedan.

MICROMANIA
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Command S Conquer

Red Alert

La Guerra Fria mantuvo en jague al mundo frente a la amenaza de un
holocausto nuclear desatado por soviéticos y norieamericanos. Pues
si te parecia grave... iimagina afiadir a los japoneses al conflicto!

omunistas y Aliados contintan pugnando para
dominar el mundo en un alternativo e incierto
futuro. En «Command & Conquer: Red Alert 3»
se introducen nuevas unidades, armas y una
tercera faccion gue se une al conflicto, el Imperio del
Sol Naciente. Ante este nuevo panorama te van a venir
bien los consejos que te ofrecemos aqui, para que las
misiones de fas tres campafas no te resulten demasia-

do duras. Conocerds a fondo las principales habilida-
des y armas especiales de los Aliados, los Soviéticos
y los Japoneses. También descubrirds

la importancia del recurso del oro, el 58
elemento tactico del mar y la
inestimable ayuda de los
ejércilos afines a
tu causa.

iAyuda, por favar!

Cuentas con el apoyo de un general aliado y su ejército.
Pero ademds estan los Protocolos “Top Secret” con
ataques devastadores que podras ir desblogueando:

Tacticas Generales

Estate atento a los movimientos del enemigo para descubrir sus tacticas, pero no te distraigas de tu objetivo. Tratard
de eliminar tus transportes de oro o atacard tus instalaciones. Planifica tu despltegue para una sola batalla decisiva.

B Acosa a tu enemigo y rodéa Tratadeatacariastmpas > ' Cuida bien del B Mo plerdas de visia la posloisn en el mapa de las

detu nval desde diferentes posiciones, sobre todo cuando
las unidades enemigas estén pertrechadas en sus torres
de defensa, fras sus murallas, o cuando se trate de una flo-
ta de naves que supere en nimero a tus efectivos. iDivide y
vencerds! Pero concentra a tus tropas en cada golpe.

<< 1in plan? Sino es asl mas vale que te organices
con tiempo porque el enemigo lo tiene claro, actua deprisa
y golpea con mucha fuerza. Crea edificios y unidades de
asalto por grupos, en lugar de uno en uno, ademas de pro-
gramar sus movimientos rapidamente con la combinacion
de controles del teclado. iEficiencia en tu despliegue!
| =

eqmpo sobre fodo de Ios reco!eclnres de oro y las refine-
rias, tus fuentes de recursos. No estaria de mas que utili-
zaras parte de tu armamento para velar por su seguridad,
ademds de contar con los ingenieros para llevar a cabo
alguna que ofra “fiapa”. iQué manitas son los tios!

en aquellcs ub;elwns que con5|deres prmntanns Asu
podras asegurar la méxima eficacia de tus efectivas en
pequefios ataques que pueden resultar decisivos. Ten cui-
dado, eso si, de no sacrificar initimente a tus agentes,
enviandolos a misiones suicidas sin posibilidad de éxito.

_—

tropas del general aliado, ya que si localizas sus unida-
des puedes unirte a ellas y realizar un ataque conjunto
para causar un dafio mayor que si lo hacéis por sepa-
rado. Traza tus ataques para converger con los aliados
sies posible. iLa unidn hace la fuerza!

\ medida g = y elimines unidades ene-
migas recibirds bonificaciones desblogueables. Son
Protocolos de Ataque de "Alto Secreto”, situados en
la parte inferior izquierda de la pantalla. Elige prime-
ro los hombardeos ya que son los mas efectivos y
permiten arrasar una gran concentracion de tropas
enemigas en un apenas unos segundos.

MICROMANIA




[ Las tres potencias en conflicto 1

EL EJERCITO SOVIETICO

Poseen una gran fuerza de asalto con la imperturbable
Natasha al frente de osos y arafias mecanizadas y dro-
nes del terror. iProducen y construyen a toda velocidad!

EL IMPERIO DEL SOL NACIENTE

EL BANDO ALIADO

Luchan por |a libertad y valores occidentales confiando
en su avanzada tecnologia. Scn expertos en camuflaje y

El emperador japonés posee un ejército que combina
sofisticadas y futuristas armas con técnicas de comba-

\

4 -

(%] iz con los para desorientar
al enemigo y emplea la velocidad de tus naves anfibias
para atacar por un flanco mientras las unidades mas
pesadas barren al enemigo en cualquier otro frente.

infanteria desde el aire a cualquier lugar. Podrds lle-
var a cabo un ataque sorpresa y si la cosa se pone fea
puedes recurrir a los devastadores lanzacohetes.

3] i == son las
torres Spectrum. Usa tus helicopteros para echarlas
abajo pero elude que estén al alcance de los hydrofoil,
porgue son una seria amenaza para tu fuerza aérea.

en cierta medida, hasta pueden controlar el fiempo.

Sy e - -

(%) : te permiten desplegar una gran
fuerza aérea. Recurre a losvindicator cuando quieras
eliminar las torretas enemigas, pero iojo con los ca-
fiones! Puedes recuperar energia en la base aliada.

()] izt : es superior en efectividad. Lo
mismo ocurre con los zeppelines, pero fen cuidado
ddnde los derriban porque transportan explosivos que
pueden causar muchas bajas por fuego amigo.

+ emplealo sdlo para hostigar a las tropas de
infanteria. En cambio, deja las unidades mds pesadas
para tus bombarderos o tus tanques de asalto.

te ancestrales y disciplinas de control mental.

a Entre tu infanteria cuentas con los letales
guerreros Shinobi. Ninjas expertos en las artes mar-
ciales, Utiliza sus bombas de humo para llevar a cabo
emboscadas y desorientar a los soldados enemigos.

o A SERTCORR £
son descomunales "transformers"
que, con Sus rayos omega, son capaces ellos solitos
de aniquilar cualquier ser vivo. No te preacupes por los
disparos que reciban, su armadura les hace inmunes.

B e |
5] Chopper VX y los "Rocket An-
gels" puedes estar tranquilo. Los primeros ideales para
proteger tus barcos y los segundos paralizan a las naves
rivales para que hagas con ellas lo que se te antoje.




iEsto tiene truco!

#Problemas? ;Fases imposibles? ;Enemigos demasiado duros? 5i huscas soluciones imaginativas
para los juegos mas dificiles siempre puedes hacer uso de un “camino alternativa™. El que te abren
las pequeiias ayudas, trucos y secretos que siempre encuentras en estas paginas.

007 :
(UANTUM OF 50LACE !

Recompensas de pelicula

La tifima aventura de James Bond
ofrece un montdn de recompen-
sas en forma de puntos para los

agentes secretos mds temerarios

. B El hombre de la pistola de oro
(20 puntos): Acaba con 50 ene-
migos con un solo disparo.

£ El mafiana nunca muere (25
puntos): Acaba el jusgo en

. Agente de Campo.

. B Goldfinger (25 puntos): Des-
bloguea y compra todas las
armas doradas.

- B3 Solo se vive dos veces (30

puntos): Acaba el juego en

Agente,

(40 puntos): Recoge todos los
teléfonos moviles.

tos): Consigue todas las armas
potentes,

y eficaces, Muchas de ellas hacen

homenaje a los titulos de las peli-

culas de la saga de 007, como las

que vienen a continuacion:

£ Licencia para matar (10 pun-
tos): Acaba con un enemigo |

con un solo disparo.

Casino Royale (15 puntos):

Acaba el tren de Montene-

gro, Casino Royale y Casino

Paison.

i3 Diamantes para la eternidad
(20 puntos): Fuerzatodas|as

cerraduras.,

@ Octopussy (20 puntos): Acaba

el juego en Nuevo Recluta.

£ Sélo para tus ojos (20 puntos):

Desactiva 10 camaras.
Vive y deja morir (20 puntos):
Acaba con 50 enemigos.

MICROMANIA

BROTHERS IN ARMS
HELL'S HIGHWAY

. Hay muchas formas de reducir la
dificultad de los combates plan-
teados por este juego, empezan-
do por la consola de trucos y los
correspondientes codigos. Lo pri-

S R.

Operacién trueno (40 pun-

¢ mero serd buscar el fichero "De-
- faultinput.ini” que por defecto
- estard en |z ruta "\Ubisoft\Gear-
- box Software\Brothers in Arms
- - Hell's Highway\SumacGame\
i Config\". Realizala habitual copia |
* de seguridad del fichero y luego
- dbrelo con un editor de texto, cam-
* bidndolo con esta seccidn: i
. [Engine.Console]
- ConsoleKey=TAB
; - TypeKey=TAB

5 £ El mundo nunca es suficiente -

MaxScrollbackSize=1024

* HistoryBot=-1 !
i Unavezarranques el jusgo y éste :
i actualice el fichero con la nueva -
¢ configuracion tan solo tendrds
. queiniciar fa consola conlatecla
¢ [Tab]. i tenias una funcitn asig-
nada a esta tecla, cdmbiala. Ahora
: note resta més que introducir uno

| de estos cadigos: i
: B god: Modo dios.

- B allammo: Municién infinita
¢ B8 fly: Mode vuelo.

. 8 ghost: Sin clipping. 5
| B walk: Desactivar modo vuelo

y sin clipping,

na cantidad de armas para este

. juego mediante las que enriquecer

EL-TRUCO DEL

FALLOUT 3

Maodo dios y aumentar nivel

La experiencia de este juego es tan extensa e infensa que, o bien
te lo tomas con calma o utiiizas algtn truco o alajo pars facilitarte
las cosas. El método es muy ficil, ia habitual consola da trucos que
puedes activar mediante |3 tecla [°] y los codigos que a continuacidn

te detallamos:

1D tegm: Modo dios.
3 advlevel: Subes unmivel,
B toy; Activa/desactiva el HUD,

. tu arsenal y ahora hemos deci- :

- CRYSIS WARHEAD

- Mas armas y municion
¢ En los dos ditimos ndmeros te
¢ hemos ofrecido trucos y una bue-
- el nombre del arma que deseas

dido anadir unas cuantas armas
mas, Se utilizan del mismo modo, :

- anadiendo"-DEVMODE" en la li-
| nea de comandos que inicia el
- juego. Durante la partida, activa la
consola pulsando [*] yescribe “i_ |

giveitem x" sustituyendo la x por

obtener. Aqul van los nuevos:

| aAY69: Metralleta AY69.

: 04 C4. :
' D EMPGrenade: Granada EMP. -
. B FGL40: Lanzagranadas :

FGL40.

FragGrenade: Granada

explosiva,

. @ FY7L: Rifle FY7L
¢ B FY71IncendiaryAmmo:

Municion incendiaria
para rifle FY71.

- 3 LAM: Mira |aser para pistola.

£ LAMFlashLight: Linterna

;Ilreha:m?rghﬁens:pamm

e experiencia.

| B rewardKarma x Obtienss x

punios de karma.

+ @ unlock: Desbloques cuplquier

obstaculo u objeto cerrado
(pusrtas, terminales, cofres...)

para pistola.
LAMRifleFlashLight: Linterna
para rifle.
TACGun_XP: Candn
de plasma PAX.

- B3 TACGun_XP_2: Otra version

de cadn de plasma PAX,
SOCOMSilencer: Silenciador
para pisiola.

- B Silencer: Silenciador

para rifle.

- DEAD SPACE

~ Deshloquear extras

' Los més habilidosos -y que ten-

gan los arrestos necesarios para

© superar el miedito que da este
. juegazo de accion- obtendran
- como justa recompensa nuevas

prestaciones en su juego. Hasta



cuatro regalos estdn preparados
para cuando termines el juego en

nota: el desafiante Modo Imposi-
ble, el especiacular Traje Militar
Nivel 6, &l Registro de Antece-
dentes Histaricos y 10 Nodos de

Energia junto a 50,000 créditos. -

A gue merece la pena?

FAR CRY 2

Misiones extra

Hay un pufiado de misiones a las
que enfrentarie y que a simple
vista no figuran en el juego. En-
cuéntralas acudiendo al apartado
de Contenido Adicional y teclea el
siguiente codigo: "SpujeN7x".

sy nivel de dificultad normal, toma

LEGO BATMAN

- Mis ﬁersona;es
y vehi

iculos

En el nimero pasado te facilita- !
i mos un buen punado de trucos
\ para hacer al hombre murciélago !

alin méas invencible, Ahara volve-
mos a la carga y te vamos a po-

sibilitar que llenes tu jusgo de un |
montdn de personajes y vehiculos :

blogueados. Aqui va la primera :

parte de los cédigos, introdicelos

- en la Baticueva y disfruta de sus
+ divertidos efectos: :

£ Alfred: ZAQ637
3 Batgirl: JKR331
Bati-tanque: KNTT48

Para abrir la puerta con el cédigo

necesitas resolver un pequefio

problema matematico, La pista
i que te da el paciente no sirve - :

aunque mas tarde si te sera (til,

i nolaolvides- asique miralanota :

que tienes en el inventario. Dice lo

i siguiente: “1072 ~+:x". Resolverlo |
i es bastante simple, sustituye la !
“?2" por cada uno de los cuatro
i simbolos matematicos y anofa |
. el resultado. Es decir, los resulfa- !
: dosde “10-2", “10+2", “10:2"y |
. “10x2", que son “8,12,5y20". |
Pulsa en el panel e introduce cada :
resultado, de una en uno, y pul-

sando [Enter] tras cada uno.

A | que inicialmente se encuentran | SACRED 2

- FALLEN ANGEL
Modo dios

Bruce Wayne: BDI327

[IS 3 = £ Jet de Bruce

T — Wayne: LEAG64 5 :

. Catwoman: MIAAWW * El reino de Ancaria estd lleno de !
KING'S BOUNTY . [ Moto de Catwoman: HPL826 | enemigos impertinentes dispues- | €3 5553597: Aeropuerto . B3 5557467: Pimps ‘R Us
THE LEGEND & Comisario Gordon: DDP967  {os a arruinarte el dia, de modo | £ 8198415: Taxi Big Willy £ 5553493 Rim Jobs
Mis de tado Camidn de basura: DUS483 | quesi ves que las cosassete po- | B3 5554233: Bling Bling . B 5558287: Rusty’s Needles
Incrementa la leyenda del rey © E3 Camidn de Harley Quinn: | nen cuesta arrita lomejores que : E) 5555966 Eye for an Eye . 3 5557447: Ship Kt
anadiendo a sus arcas todo lo RDT637 . apraveches las ventajas del modo | E3 911: Emergencias . B 5552283: Spelunkers

que necesites para sus fines,y = B Sombrerero Loco: ICA283 | dios. Busca en la ruta “\install\ : E3 411: Seguridad Ultor

de un modo muy sencillo: durante €3 Barco de Sombrerero Loco: | scripts\server” un ficherollama- | 3 5553765: Brown Baggers
el juego puedes abrir la consola M4DM4N do “balance.txt”. Como siempre, | B3 5552626 : Cocks
mediante las teclas [Shift] + [*] . E) Planeador de Sombrerero | te recomendamas que realices ; 3 5554976: Comparila

e introducir cualquiera de estos Loco: HSO0OW | una copia de seguridad del mis- | de Gyros : m_ 3

£ 4876837: Suicide Hotline
| B 5559866: Tee'NAY
- 3 4558008: TNA Taxis

cadigos, todos con distintas y ju- . B Man-Bat; NYU942
gosisimas recompensas:

mo antes de modificar cualquier | €3 5552453: Bicicletas
Coche Mr. Freeze's Car: | dato. Ahora, dbrefo conuneditor | £ 0180174: Eagleline Yellow

BCT229 i detextoylocaliza y cambialas si- | B 5552046 Foreign Power - X3: TERRAN CONFLICT

£ Chica de Mr. Freeze: XVK541 : guientes lineascomo siguen: £ 5554448: Forgive Editor de scripts

£ Secuaz de Mr. i Enemy_weapondamage ¢ and Forget ;
Freeze: NJL412 - ={0,0,0,0,0} : B3 5556328: Freckle Bitch's

| B Ala nocturna: MVY759 i Enemy_spelldamage 3 5554867: Friendly Fire
- B Secuaz de Pingilino: BJH782 © ={0,0,0,0,0} i [0 5553473: Bomberos

£ Secuaz de Poison ¢ [ 5557577: Tienda de regalos

Ivy: GTB839 . SAINTS ROW 2 £ 5556677: HazMat
£ Eboat: Obtienes un barco (uti- = ) Moto de Policia: LIP234 | Guia telefdnica . 3 5558459; Image
lizalo cerca del agua). B Lancha de Policia: PLC999 ¢ asDesigned

. ) 5553248: Impression

i 3 5852662: Leather and Lace
. [ 5559467: Legal Lee's

. 3 5555926: On the Rag

i [ 5552564: On Thin lce

N | [ 5557973: Policia

B3 crystal (x): Anade la cantidad Helicdptero de
(x) de cristales mégicos. Policia: CWR732
doublearmy (x): Dobla el ni-

mero de tropas en el slot (x). m L
5 levelup (x): Obtienes el nivel (x)
para tu héroe (maximo 31).
£ leadership x): Afiade OVERCLOCKED
[ddigo celda paciente 3

Accede al editor de scripts del
juego introduciendo la palabra
“Thereshallbewings” como un
nombre de piloto, pero teniendo
: cuidado de respetar la primera
letra mayuscula del codigo.

(x) liderazgo.

': En una ciudad tan grande y viva
3 mana (x): Anade la cantidad

- comio la que sirve de escenario al

(x) de mana.

£ money (x): Afade la cantidad

(x) de dinero.

3 rage (x): Afade la cantidad |

i aSaints Row 2» resulta muy fdcil |
. perderse, asi que te facilitamos |
. &l directorio de teléfoncs de las

principales companias y servicios |

carta

; : i e
(x) de furia. i alos que puedes acceder desde M;mm“‘; !'Iﬁ",“ i
3 rune (x): Afiade la cantidad . el mvil del juego. Simplemente, @ Siuntmeo na camisel ,mr:a-u::fﬂ
3 . 5] conwults £ 1
(x) de runas. teclea el nimero correspondiente: mto«n-" -

MICROMANIA
J—
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~) ABURRIMIENTO

Amanece y a o lejos se ve el campo de batalla, ain desierto. Los caballos se revuelven
inquietos mientras sus jinetes esperan, nerviosos, tus drdenes. Mientras te colocan la
armadura piensas que hoy es un buen dia para luchar. ;Estas listo? jj;Pues a la cargali!




CIENCIA FICCION Y FANTASIA 5oyt e

Command & Congquer

Red Alert 3

| e

i © Distribuidor: Electronic Arts

' © Ao 2008 © Comentado MM: 167

| OPwioWM 88

. ] 2legendaria serie «Red Alerty

; vuelve, y esta vez a las fuerzas

! aliadas y de Ia Unidn Soviética se les
| ha unido una tercera faccién: el Imperio
1 del Sol Naciente. Como todas las anterio-
} res, esta entrega combina una ambien-
i tacion excepcional con una jugabilidad
E apasionante y un frenético ritmo de jue-
i
]

4

go que te dejard sin aliento. Afiddele un
multijugador de lujo, con un estupendo
modo cooperativo y mds de una hora de
cinemdticas protagonizadas por actores
de primera linea, y lo que queda es un
juego verdaderamente excepcional.

6-Esthcﬁé;“.t;‘clnnm;ﬁia:.rd.axisffﬁ
© Distribuidor: Electronic Arts © Afio: 2008
© Comentado MM: 165 © Puntuacion MM: 89

anto por su ambicioso planteamiento

como por su original desarrollo «Spo-

ren es, sin duda, uno de los juegos de
estrategia mds revolucionarios de los tiltimos
aiios. Y es que al creador de «Los Simshno ¢ .
se le ha ocurrido otra cosa que ponerte en | a'
Ia piel de un organismo unicelular para di- .
rigir su evolucién mientras se convierte en una
criatura terrestre, forma una tribu, crea una B S £
civilizacion y, finalmente, llega a ser la especie s S tncen
dominante de toda la galaxia. Con una fibertad | S 140 Castelano
de accidn casi absoluta, unos editores increible- © Ambientacion: Toda la galaxia
mente potentes y divertidos y la posibilidad de © Desarrolio de fa campafia- Abierto
compartir todos tus avances y creaciones den- g:ﬁ?%;
tro de una inmensa comunidad online, éste es eulmgm" e
un juego sencillamente i i > \

B Con el paso del tiempo el género de la es- ewres
trategia se ha ido expandiendo para dar cabids ==~
en su interior a juegos que tienen muy poco que ver con
les titulos tradicionales de batallas y guerras pero que,

sin embargo, son tan estratégicos como el que mds.

0 £l divertido «Viva Pifiatan es un buen ejemplo de
“juego alternativo”, pero no el tnico. Recientements

has podido disfrutar de la simulacidn politica de «Yo Pre-
sidentes o la gestion urbanistica de «SimCity Societiess,
juegos sin combates, pero igualmente de estrategia.

OTRAS ESTRATEGIAS &P




WorMShifl_

oottt :
© Distribuidor; FX ) g R -

© Afic: 2008 © Comentado MM: 162 ¢ T

© Puntuacin MM: 92 -
os responsables de juegazos y
como «Tzarn o «imperivmn r
te llevan a un futuro lejano en Rl

el que la humanidad est4 al borde de
la extincion a causa de una invasién

alienigena. Para repelerla tienes

que ponerte al mando de tuescua-
dron mediante un sistema de juego ., _
que combina elementos de estrate-
gia, rol y accidn para ofrecer un resultado
tan original como adictivo. Recoge objetos,
gana experiencia, aumenta tus poderes y
finalmente enfrenta tu escuadrén al de tus
amigos a través del trepidante modo on-
fine del juego, que es sin duda una de sus

TURNO A TURNO

B Si tienes un corazén deficado que no tolera las
fuertes emociones asociadas a k2 esirategia en
tiempo real, entonces lo tuyo es Iz estrategia por
turnos y ahi sélo existe un nombre, «Civilizationy.
B La serie «Civilization», ya por su cuarta entre-
£3. es e mejor exponente de los juegos en los que
lo que mds cuenta no es tu destreza con el ratdn

sino tu capacidad de andlisis y decisidn a la hora
de crear un imperio o, en &l caso de aCivilization
IV. Colonizationn, conquistar América.

King's Bount
Theglegeml y*

© Estudio/Compaitia: Katauri/I1C Company
© Distribuidor: Nobilis

© Afia: 2008 © Comentado MM: 167

© Puntuacion Ma: Y

umérgete en una historia apasionan-

te dentro de un gigantesco universo
de fantasia que debes explorar mientras
vas creando un ejército cada vez més
poderoso con el que hacer frente a todo
tipo de enemigos en apasionantes bata-
lias por turnos. Si eres fan de la clisica
serie wHeroes of Might & Magicn, este

juego te enganchard sin remedio.

© Estilo: Exploracitn y batallas
© Idioma: Castellano @ Facciones: 1
© Ambientacién: Mundo fantistico
© Desarrollo de la campaia; Abierto
© Precio: 4395 € © Multijugador: No
© Web: www kings-bounty.com

Supreme Commander
Forged Alliance

© Distribuidor: THQ
© Afio: 2008 © Comentado MM:; 157
© Puntuacién MM: SY
i el 4Supreme Commandern original
sacudio los cimientos del género con
sus gigantescos mapas de mds de 80 km,
sus centenares de unidades en pantallay
su original sistema de cdmaras simulta-
neas, esta expansion autojugable no se
queda atrds introduciendo un monton de
nuevas posibilidades, entre ellas toda una
nueva faccidn, y corrigiendo los escasos
problemas del original. Si te va la ciencia-
ficcidn, no te lo puedes perder.

© Estilo: Construccidn y batallas

© Idioma: Castellano © Facciones: 4

© Ambientacién: Futuro lejano

© Desarrolio de [a campaiia: Lineal

© Precio: 2995 € © Multijugador: Si
© Web: www.supremecommander.com

_'




WnrM in Confhct

Q Ane: ZDO?QmeﬁaﬂnMM 153

orrenlnsams&ﬂylaﬁuenaFmeslé

en todo su apogen, pero esta vez en
vez de "tirar" el muro de Berlin, la URSS
decide invadir primero Europa y luego
los mismisimos Estados Unidos. A partir
de este original argumento Massive nos
ofrece un juego alucinante que por tec-

nologia, jugabilidad y sobre todo por su
multijugador cooperativo sencillamente
revolucionario, figura entre los mejores
del género de todos los tiempos.

© Estilo; Batalias

@ Idioma: Castellano © Facciones: 2

© Ambientacitn; Guerra Fria (alternativa)
© Desarrollo de la campaiia; Lineal

© Precio: 2999 € © Multijugador: Si

© Web: intworldinconflict.com/es/

El Universo en Guerra
Asalto a Ia Tierra

EL UNIVERSO WARHAMMER

El famoso juego de mesa de batallas entre miniaturas ha dado lugar a lo fargo de los afios a
muchos videojuegos inspirados tanto en su versidn fantdstica como en la fuhurisia. De entre
todas estas adaptaciones las mds recientes son, con mucha diferencia, las mejores.

N
*‘_ :

-
* -
..‘t‘

Expansidn Autojugable para
«Warhammer 40K: Dawn of War»

amwmme Distribuidor:
emmomm&wmu

emmémukﬁa
QPmﬂmnénlm.au

n el afio 2012 fos humanos harl sudo
erradicados casi por completo y la
Tierra se la disputan tres terribles razas
extraterrestres. Cada faccion, por supues-
to, tiene sus propias habilidades, poderes
y caracteristicas, hasta el extremo de que

S&pmm&mnmméhw
res combates tacticos que lemos visto, sus nueve facciones,
varias campafias y abundantes modos de juego, ya serfa un
juego imprescindible. Pero es que ademds cuenta con una
ambientacién genizl que captura foda fa oscuridad del univer-
so "Warhammer 40K". £A que no se puede pedir mds?

© Facciones: 9 © Ambientacion:

© Estilo: Batallas y conquista © Idioma: Casteliano (textos), inglés (voces)
Warhammer 40.000

© Desarrollo de la campafia: Abierto

© Preclo: 34,95 € © Multijugador: Si © Web: www.dawnofwargame.com/es/

cada una exige un estilo de juego diferen-
te. Si a esto le afiades ademds un montdn

de modos de juego y un multijugador de
lujo, lo que queda es uno de los titulos
mas largos y variados del mercado.

infomania

© Estilo: Construccin, batallas y conquista
@ Idioma: Castellano (textos), inglés (voces)
© Facciones: 2 © Ambientacidn: Futuro
© Desarrollo de la campafia: Abierto

© Precio: 2999 € © Multijugador: Si

&{

Expansion para «Warhammer Mark of Chaos»

© Estudio/Compaia: Black Hole/Namco.
© Distribuidor: Virgin Play® Afio: 2008
emmmemmﬂs

los pielesverdes y los elfos oscuros, una
campaia y mejoras en el sistema de control.
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GUERRA PURA Y DURA

scindible para

e gru- § : , |09 aﬁmonados la

Alliancey, la

1 Jé Con s . E5- B :
bientacian,
su genial argumentoy su

impecable equilibrio f

« 'Acmalmeme la variedad de

juegos de estrategia es mayor que
_ nunca. ;Ya tienes un favnnta?

Si te gusts el ariginal, no te lo pierdas.

unidades que v
nibles. Juege

Comep y sus batallas mulhtudmand: B b

ARNIA
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ESTRATEGIA HISTORICA

Revive los mejores momentos de la historia a
traves de batallas y conquistas legendarias.

Total War

D Esumwm The Creative Assembly/SEGA
© Distribuidor: SEGA Espafia® Afo: 2006
© Comentado MM: 143 © Puntuacion MM: SY

iaja al final de la Edad Media y
v disfruta con la ltima entrega de

una serie clasica que ha revolu-
cionado la forma de entender el género.
Todo estd aqui: un apasionante modo
de conquista por turnos, alucinantes
batallas en tiempo real en las que pue-
den participar hasta diez mil soldados
simultaneamente y todo ello con una
tecnologia de drdago, Si te consideras

Medieval Il

y

Infomania

© Estilo: Batallas y conquista

© Idioma: Castellano 8 Facciones: 21
@ Ambientacitn: Edad Media

© Desarrollo de la campafia: Abierlo
© Preclo: 2995 € © Multijugador. Si
© Web: www.lotalwar.com

i

un estratega, necesitas este juego. v
EIPUAS Medieval If ’
‘g Total War Kingdoms

© Ecludio/Compahix: The Creative As:ambly/SEGA

© Distribuidor. SEGA Espafia © Afio 2007
e Comentado MM: 153 a Puniuamn MM; 92

htghpmpwnd:mnwmd:cm
tenidos del juego original, esta expansidn afiade
y mds de 150 unidades que se afiaden a las ya

+ en la conquista de Jerusalén. Todo ello

Crusaders
Thy Kingdom t'ome

© Estudin/Compatia; Neocore Bimts
© Distribuidor: Viegin Play © Afc: 2008
© Comentade MM 158 © Puntuaciin MM: 95

on una excelente ambientacion riguro-
el prestigioso "Canal Historia", «Crusa-
dersn e lleva a a Tierra Santa en la época
de la Primera Cruzada para que participes

acompafiado, claro, por unos combates
multitudinarios, unos graficos espectacu-
Lares y un sistema de juego trepidante.

Infomania

© Estilo: Bataflas
© Idioma. Casteilano © Facciones: 5
© Ambientacidn: Primera Cruzada
© Desarrollo de la campafia: Lineal
© Precio: 4995 €

© Multijugador: S(

© Web: www.neocoregames.com J

Europa Universalis Rome

Q Estudio/Compafia: Pamdﬁf.rricndnre“ 2
& Distribuidor: Friendware @ Afio: 2008
[ Lumnrl!ndo MM: 153 o I’u:lhucldn MM 35

a serie «Eumpa Universahr.» 5€ ca-

racteriza desde siempre por su profu-
nidad estratégica, sus ambiciosos plan-
temientos y su enorme nivel de detalle,
Fiel a estos principios, la iltima entrega
de la serie te traslada a la Antigua Roma
para ponerte al frente de uno de los ma-
yores imperios de la historia. Si lo tuyo
es la estrategia "durita”, te encantard.

Infomania

© Estile: Conquista
© Idioma: Castellano © Facciones: Mis de 50
© Ambientacién: Antigua Roma

© Desarrollo de {a campafia: Abierto
@ Precio: 3995 € © Multijugador: SI

evistentes. [Tienes juego para rato! © Web: www paradorplaza.com/rome .
O — Y
1 5 DO ?."ﬁ -
V. "
=l ja de los ondenadores aciusles nos.~ # .
- permite disfrutar de batallas espectaculares con  :°
3 miles de unidades participando en cada bando - " = SN




ELIGE TU JUEGO DE ESTRATEGIA

| tarjeta 30 128 MB

i PenfimA220Hz |
' 1068 de discodurn, |

| marimas y pdrex |

COMMAND
& CONOUER

RED ALERT 3

ani

2008

16+ (Violencia)

| EA Los Angeles/EA

168 de A,
tarfetz 3 GeForce

6800, Radeon X800 |

& SR
Castellang

: iy
batallas

+de 50

Terrestres,

. | SUPREME
| NING'S BOUNTY| COMMANDER. | WORLD IN
THE LEGEND CONFLICT

3%
2008

12+ (Vielenciz)

| Bk SeaStuos/ |

FX Interactive

£am

Pantium 42GHz, | Pentium 4 26 GHz,

SIZMBdeRAM, & 1GBdeRAM,
1GBdediscoduro, 1+ 1GB de discoduro,
tarjeta 20 128 MB Grieta IDZBME ]
Caslelany | Castelre
Exploraciérry
Batalas hatl
Faturs beana Mindo batitico
] |
A Medss
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NUESTROS FAVORITOS

Todos estos juegos son fantdsticos, pero si nos obligas a reducir
alin mds la seleccidn, nos tenemos que quedar con estos:

) «SPORED. Revolucionario, abrumador, divertidisimo... / ’

los adjetivos se quedan cortos ante esta obra maestra,
E2 «WORLD IN CONFLICT». Un realismo increfble y una
jugabllidad trepidante en un juego que redefinié el con-

cepto de “estrategia multijugador”.

&) «MEDIEVAL Il TOTAL WAR», La culminacién, por el
momento, de una serie legendaria que combina lo mejor

def tiempo real y la estrategia por turnos,




Warhammer
40K. Dawn of War Il

© Estudio/Compaitla: Relic Entertainment
© Distribuldor: THQ® Lanzamiento: Febrerp 2009

as intensas y especlaculares ba-

tallas del universo "Warhammer

40.000" volverdn a nuestros
ordenadores con la nueva entrega de
este fantastico juego. Aunque todavia
no se conocen lodos los detalles, se
sabe ya que incluira abundantes noveda-
des como que tus unidades irdn ganando
experiencia y habilidades con cada combate
ganado, que las campahias podrdn jugarse en

D e

modo cooperativo o que tendrd un alucinante | © Ambientacion. Warhammer 40.000
: © Estiic de juego: Batallas
nuevo motor grafico que promete darle un | & Wi L denofwar? com

acabado sencillamente increible. S

Y ADEMAS BTTT0F art ¢

Yy la conlimaddn deijuegu de estrate—

% Infomania

. Tom Clancy’s

Endwar

© Distribuldor: Ubisolt
owmmw

ndmmzohsmmm
se han agotado casi por completo y

sblo hace falta una pequefia chispa para
que estalle la Tercera Guerra Mundial

entre los Estados Unidos, la Unicn Euro-
peay Rusia. Con esta premisa Tom Clan- .
¢y nos presenta un innovador juego de sl
estrategia con un enorme realismo que
contard con revolucionario sistema de
control mediante la voz. Listima que la
version de PC no haya estado disponible
a la vez que las de consolas

Infomania

Slarcraﬂ Il Terrans
Wings of l.lberly

© Estodio/Conpatia Blizzard
@ Distribuidor: Activision-Blizzard
Q Lanzami-nnln Sin doterminar

gia mds popular de todos los tiempos
promete tomar toda la explosiva jugabi-
lidad de la serie y poneria al dia con una
nueva y espectacular tecnologia, Las
" tres legendarias razas del original -Te-
rrms.Zergsy Protoss- volveran a ser los
protagonistas, aunque las dlitimas noticias
acerca del juego son que serd distribuido
en tres entregas sucesivas, cada una de-
dicada a una de las facciones. La primera,
todavia sin fecha, serd la de los Terran,

© Ambisntacidn: Clencia-ficcion
© Estilo do juegs: Construccion y batallas
© Web eu starcrafi2.com




- - - - |e| I‘. <
mhtiulesqémtoshqomnmdomhncadepeka?mesmlefqnmnhalaﬂasm‘hsmparﬁcap?r.& /
mﬂdﬂg&nmlehmmmmdpamdemmmwsemtemm.

Imperivm Civitas Il

© Estudio/Compafia: Haemimont Games/FX
© Distribuidor: FX
© Langamiento: Dicembre 2005

urbanistica «lmperivm Civitas» sera
sin duda la mds revolucionaria de todas
tanto por el niimero de novedades que in-
cluird como por su importancia. Y es que
Ia serie combinara por primera vez la ges-
tién con un sistema real de combates que
te permitird crear ejércitos y controlarlos
en las batallas como en cualquier juego de
estrategia en tiempo real. Afiddele a esto
unas buena dosis de rol y un modo mul-
tijugador, y lo que queda es un juego que
promete ser una de las sorpresas del afio.

© Ambientacion: Imperio romano
© Estilo da juego; Gestién y batalias
© Web: No disponible

© Lanzamiento; Primavers 2008
: SRR TR

a serie de juegos de

estrategia «Company of Heroesy, sin
duda una de las que mejor han sabido
reproducir la intensidad y la crudeza
de los combates de |a Segunda Gue-
rra Mundial, se verd ampliada en unos
meses con una nueva expansion auto-
jugable, «Tales of Valorn, que promete
complementar el original con nuevas
campaiias, unidades, mapas y hasta con
nueves modos de juego multijugador.

© Ambientacidn: 2° Guerra Mundial

I
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Empire
Total War

T ——
© Dictribuidor: SEGA Espadiz
© |Lznzumients: Febrerg 2009

espués de dos entregas cen-

tradas en la Edad Media, la mi-

tica serie «Total Warn avanza
en el tiempe y llega hasta el siglo XVIll,
la Era de los Imperios. Las novedades serdn
abundantes y muy variadas, pero sin duda
la mds esperada por todos sus seguidores
es la introduccion, por fin, de los combates
navales. Ademas, el siglo XVIll es el de fa
introduccidn de las armas de fuego, algo
que, por supuesto, tendrd consecuencias

drésticas en el sistema de juego.

—_— — ——

si en uTales of Valors

© Estilo de juego; Construccién y batallas habr i

© Web www.companyofheroesgame com

- . . e
Europa Universalis Vae Victis
© Paradm © 2009
< La primera i
expansidn de «EU __- ¢ v autojugable incluird
Roman estard | >y .4 B 2 y - o . ademas jos dos
centrada en la - . B ecta clasi ] B! "add-ons” que
edad dorada de = g habian aparecido
la Repiiblica de % 1 i con anterioridad
Roma, cuanda los R S52al; para el juego:
H s=nadores tenian s BE SICOE Y = : «Dark Avatare y
todo el poder. - 2 =1 ! - - = aTwilight of Amors.
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(® EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES

La Nueva Comunidad

,'Bfenvegida.' Has llegado al paraiso de los juegos, al nirvana de los géneros, a la posada del guerrero... el lugar
dandf.' fu mf.-ndas y eres el rey. Pide y se te dars. Pregunta y seras contestado. Tuya es esta seccidn y para ti se
mantiene viva. Olvida tus preocupaciones y disfruta de tus juegos favoritos, como siempre sofaste...

Estrategia

Gestion, organizacion, analisis, administracion, tactica... estrategia. ;Te ioarecen palabras aburridas? Pues entonces te has
equivocado de seccion, amigo, porque éste es el sancta-sanctorum de los estrategas y nosotros nos las gastamos asi.

Encuéntralo todo
@ DESCARGAS i NUEVO MOTOR DE

incondicionales de los juegos en los que tienes gue

crear tu propio imperio, Asf que titulos como «Age of
Empiresy o «Civilizations tienen casi siempre su espacio reser-
vado en la comunidad de estrategia. Bien, pues vamos a tener
que hacerle un hueco también al divertido «lkariam. Se trata
de un juego online gratuito, que causa furor por su calidad téc-
nica, jugabilidad y sencillez. Te contamos de qué se trata.
La cuna de [a civilizacion
Después de un breve praoceso de
registro -solo das tu e-mail y

M uchos de los gue seguimos |a esirategia somos fans

A «lkariamy abarca diversas vertientes: gestion
econdmica, alianzas, el desarrollo y la guerra.

| L | una pequefia isla del Mediterraneo, donde se
G R DRl poco mds— «lkariamy te situa en crea tu civilizacion, que debes dirigir hacia
nuevo motor de biisqueda para todo una era de descubrimientos y bienestar. Sdlo

aguello que tenga que ver con la serie ; o - A, &Y . : : : "
«%iwllizgtion». %u:ciona de un modo e e i = - > e W as ' _ 8 posees una aldea junto al mar, pero podras

muy similar a un buscador como Goo- ; - . : % . ) transformarla en la capital de un poderoso
gle y abarca toda la Red. Tras introducir . ; = TG - i = ™ imperio. Las islas de «lkariamy disponen
|a palabra clave, el "Civilizationsearch” e | de madera, vino, marmol, cristal y azufre
mues!@tndc_is_ll_:s r_esultadosvimutm_in’s P : L ; ; como recursos. Administrar y explotar
a fa serie «Civilizationn, asi que es fdcil _ ‘ AR : estas materias primas te permitird desa-

encontrar informacidn sobre el juego, z ?
clanes, competiciones, mods o mapas, rrollar una ciudad mas avanzada, De ese

por ejemplo. Eso si, por el momento solo . = modo puedes investigar nuevas ciencias,
funciona en inglés. A ver si hay suerte y R AN : » ¥, crear un ejército poderoso, construir un
enun futuro podemos realizar bisquedas 7 e iy ' puerto para empezar a comerciar.. Cuen-
de cosas de «Civs en castellano. W e e tas, adems, con cuatro fieles consejeros a

= i ; tu disposicion para ayudarte, ¢A qué estds
esperanda para probarlo?

© MAS INFORMACION EN: www.ikariam.es

|

é Lo encontrards en:
www.civilizationsearch.com

£ Tlenes que ser ya un jugador veterano -0 tener a un santo por
hermano mayor- para haber jugado al formidable «Syndicatex,
obra maestra que el genial Peter Molyneux cred en Bullfrog para
Electronic Arts. Con su -entonces de moda- estética cyberpunk,
«Syndicate» fue uno de los primeros juegos de estrategia en
tiempo real y salié en PC hacia 1993. Bien, pues hace unas sema-
nas se hizo piblico que el proyecto de Starbreeze Studios, hasta
ahora denominado "Project Redline” es en realidad un "remake"
de «Syndicatex. éSerdn capaces de mejorarla?

(\ 5 ncontrars ® Lo encontrards en: es.ea.com
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Sigue jugandn

Hatas del desierta

@ T Company of Hercesy ha sido una
de las mejores compras de tu vida. No
hay mes que no salga un buen pufiado
de contenido interesante, como el mapa
multijugador aDust & Stonesy, conuna
realizacién y planteamiento tactico que
lo hacen divertidisimo. Esta ambientado
en el desierto y admite hasta 8 jugado-
mmdasfadoms.ﬁuéplol

php?id—2483

) los pasados hipotéticas, con el tipico
“gue hubiers pasado si..” SON UN recurso
que se ha puesto muy de modaen fla
estrategia. £Una crisis en plena Gue-
rra Fria te suena? Es el tema elegido
para el mod para «C&C Generals: Zero
Hourx que tiene el titulo de «Cold War
Crisls.» El mod ha sido actualizado con
&l parche v492 y ya estd disponible.
Sin duda, s una de las conversiones
mas divertidas de |a saga.

) Dmatga gmarshaﬂ com/

-] DESC&RGAS . MﬁPAS

8 Macia tiempo que nomm
aqui «la Batalla por o Tierra Media il» pero

merece la pena echarunvistazoala dl- *

tima homada de mapas creados por los
juzadores. En especial, al lamado «Cair
Androsw; que te introduce en una gigan-
tesca fortaleza donde puedes entablar
mmnuayww

@l eucanlmrés e
mevault.ign.com (B

Aventura

Este es el club de los aventurerss y si eres un
devorador de buenas historias, con tu ingenio y
nuestra ayuda conseguirds seguir la pista a esos
enigmas que te traen de cabeza.

COMUNIDAD =~ NUEVOS DESARROLLOS A DEBATE

| origen del género de las aventuras con los primeros video-

juegos- se remaonta a mas de tres décadas. Tuvo lugar en los

paises de habla inglesa: Estados Unidos y Reino Unido. Pero,
con el tiempo, otros paises en Europa han tomado el relevo y aho-
ra la mayoria de las aventuras proviene de francia, Alemania o los
palses del Este, Por eso nos ha llamado la atencion el desarrollo
de no una, sino dos aventuras italianas dispuestas a aportar un
toque latino a nuestro género favorito.

La compania DGForm tiene previsto lanzaralo
largo de 2009 «Rinascimento - Fiorence 1529:.
Sutituloya nos da unas cuentas pistas: es-
tard ambientada en pleno Renacimiento y
transcurrira en la bella ciudad de Florencia.
Encarnarés a Clara, una sirvienta que se
ve empujada a investigar el misterio que
hay detras de un extrafio cuadro. El proyec-
to estd apoyado por el Instituto del Arte y
Restauracion de Florencia.

Otra aventura italiana es «Face Noir.
Nos contard una clasica historia de
detectives ambientada en los anas
30 del siglo XX. Jack Del Nero si-
gue la pista a una misteriosa es-
tatuilla de jade con forma de
gato, pero pronto se vera en-
vuelto en el asesinato de su
excolega, Little Emily, que
lo complicara todo. En fin,
interesantes, éno?

www.facenoir.com y

Juegos descargables
Ben there, Dan that!

3 AVENTURAS EN_INTERNET B PASATIEMPOS snarun’os

wumwedarwswgupasafunmwmﬂuuaavmplagmhde
divertidos comentarios y descripciones, y un estilo grafico tan fresco
como desenfadado? Especialmente, si no te cuesta ni un euro. Eso es
lo que ofrece «Ben there, Dan that!s, protagonizada por una pareja de
amigos, Ben y Dan, con la particularidad de que uno de ellos esta muerto.
Si, como lo estds leyendo. Ya sabemos que te estds pregundando, écémo
se pueden resolver puzzles a dio cuando uno de los protagonistas esun
fiambre? Pues bueno, dmrga el juego y averigualo ki mismo...

€) I.nencuntrarés en: m.zumbie—mwcom!’page id-]?
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a LANZ&MIENTOS 0 LOS JUEGOS QUE VIENEN

&3 L= web ofitial de la saga espaiola eRunaway» ha publicado las
primeras pantallas y los primeros datos oficiales de su espe-
rada tercera parte, que vera la luz en 2009. «Runaway. A Twist
of Faten —que asi se llamara esta continuacién- dispondrd de
notables mejoras técnicas, como una mayor reseiucién, y ma-
yor naturalidad en los movimientos. El juego tendra un aire mds
adulto y por primera vez podremos controlar a la despampanante
Gina, que debera coordinar sus acciones con las de Brian. Esta-
mos deseando saber a qué se refiere ese “giro del destino” del
titulo... éQué sorpresa nos depara Péndulo Studios?

9 Mas mfurmacmn mmwﬂmne.m&fmdez htm

Aventuras documentales

£ INTERNET I AVENTURAS ONI.!NE

E3 Los argumentos realistas son habitua-

les en el mundo de las avenluras, espe-

cialmente en los titulos con un toque

educativo, Si siempre te ha atraido la

idea de convertirte en corresponsal

de guerra, aqui tienes la oportunidad.

En «Global Conflicts Latin Américan
tendras que viajar a la frontera entre =
Estados Unidos y México y realizar reportajes sobre la inmigracidn, &
trafico de drogas, la delincuencia o Ia corrupcidn de las autoridades
Puedes probar.una demo y comprar el juego onling, en espafiol.

Q Lo enr.ontrarés en WWW, globa!conﬂrcfs.eu

A&mmmmdmwmmm
toques de humor y continuas referencias al género.

MICROMANLA
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Sigue jugando

Accion de locura
1 DESCARGAS £ MOD

B "Mistak=" es un mad para aHalf-Lifen
que te convierle en un psicopata llama-
do Steve gue se encuenira encerrado
en un manicomio. Su misién es escapar
de la institucién, pero ya que no puede
distinguir enire la ficci6n y Ia reafidad,
durante su huida experimentard imdge-
nes aterradoras sobre su vida anterior, su
antigua casay extraiias criaturas que no
se sabe muy bien de dénde salen.

@ Lo encontrards en: www.moddb.com

/mods/mistake-1/downioads

—— e . e e e

Chernabyl se amplia

& 57 ol completo modo multijugador de
«STALKER: Clear Sky» S 1& empieza a
quedar algo corto, talyv:z quieras probar
“Industrial”, un mapa disefiado para jugar
por equipos. Debido a su pequefio tamafio
se recomienda que solo participen cuatro
jugadores por equipo, aunque nada im-
pide gue hasta treinta y dos jugadores
puedan disfrutar de é juntos.
© Lo encontrards en: cs.stalker-game.
com/en/?page=misc_downloads

En esta seccidn los aficionados a la accion tenemos un lugar de descanso y reunidn entre tanto
combate. Siéntate, cura tus heridas, recobra fuerzas para lo que te espera y confraterniza con
nosotros, hermano. En el proximo combate tal vez no estemos en el mismo bando...

No tiene precio

algunos anos que reaparecen rescatados del olvido y se

ofrecen, gratuitamente, en Internet. En general no se trata
de una accitn altruista, puesto que estos titulos vienen acom-
pafiados por varios tipos de anuncios o forman parte de alguna
promocion, pero no dejan de ser estupendas oportunidades de
disfrutar de juegos que ya se encuentran descatalogados y son
muy dificiles de conseguir. Los tres Gitimos en unirse a este club
son tArea 51», eFull Spectrum Warrion y eThe Sufferings.
8 Area 5k Lanzado hacia la mitad de 2005, se trata de un clasi-
co juego de disparo en el que adoptas e! papel de un oficial nor-
teamericano encargado de resolver el enigma del Area 51, unas
instalaciones secretas donde se llevan a cabo experimentos con
exraterrestres, £l espectacular disefio de los alienigenas de tArea
51 es obra de Stan Winston, famoso por parlicipar en peliculas
como “Parque Jurasico”, "Aliens” y “Terminator 3", entre otras.
8 Full Spectrum Warrior: ¢Full Spectrum Warriors, por su parte,
es un juego de accion tactica que salio a la venta en 2004 y que
nos permite liderar a un equipo de fuerzas especiales, Su sis-

D esde hace tiempo no es exirafio descubrir juegos de hace

A «The Suffering» narra las aventuras de un hombre encarcelado en una
prisién donde los fantasmas campan a sus anchas.

A Las compaiias intentan sacar beneficios de juegos
descatalogados ofreciéndolos gratis, con publicidad.

tema de control intuitivo otorga al jugador
un manejo de los soldados bastante
simple pero, a la vez, muy completo. £
También, por cierto, pudiste disfrutar &
de «Full Spectrum Warriors con Mi-
cromania, ya que fue regalado en

el DVD del nimero 159,

@ The Suffering: Por ultimo, este
“survival horror" de mediados de

2005 te pane en las botas de un
hombre encarcelado enuna pri- §

sion de maxima seguridad por

haber asesinado, presuntamen- §

le, a su esposa e hijo. La prision

no es lo que aparenta sery muy |
pronto eres testigo de aparicio- |
nes fantasmales que te ponen

los pelos como escarpias. Lo

dicho, iahi los tienes!

© MAS INFORMACION EN:
« www.gamershell com/hews_61608.htmi
» files. filefront.com./Full+Spectrum
+Warrior/;1192B826;/fileinfo_htmi ]
« www.atomicgamer.com/file. php2id=72212

Antes, en Aperture Science...

) Hace unos fes meses anunciamos o lan-
zamiento de un pack de mapas para «Un-
real Tournament 3» creados por los aficio-
nados. Aquel era el primero de una serie
de tres. Pues bien, acaba de aparecer el
segundo volumen con diez nuevos mapas,
tres para Deathmatch, seis para Capturar
Is Bandera y uno para Armamento. Ade-
mas, también se han incluido dos nuevos

© Mis info.: cbp.beyondunreal.com

MICROMANIA

) DESCARGAS £] MOD B «PORTAL»

B "Portak Prefuds" es una modifi-

pretende ser una "precuela” no

. trabajo, dichos especialistas de-
cacidn para el juego «Porials que |

oficial del juego original, cuando |
GLaDOS -el ordenador que tan- |
. ta en Steam. El mod consta de
ain no habia side conectado y
el control de los sujetos a prueba |

tos quebraderos de cabeza da-

era llevado a cabo por especia-
listas de la compaiiia Aperture

Science. Debido a lo tedioso del |

ciden crear la IA y es entonces
cuando las cosas se complican.
Para poder jugarlo, ademas de
«Portals, necesitards una cuen-

19 niveles, de menor a mayor
dificuitad, y aunque esta en in-
glés ya se estd trabajando en la

¥ :

N

A sPortak: Preludes trata de contar los orfgenes de GLaDOS, el
ordenador que controla tus pasos en e juego original.
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Mundos persis

* B Abora que Is ' .
Pl e an. SN o | Zluegas en Internet o mas bien tienes una ™ Y ademas... T s
aFrince of Persia» = 4 i 4 -
esti en marcha, PENSNNN |  doble vida? En tal caso es que eres un habitante [ B
g Sl | de los mundos digitales. Antes de que vuelvasa V1 77T TN T
su creador, ha A L Rl =i

ellos déjanos hablarte de lo que pasa por alli.

+ de 190 pdginas, cuenta la historia de dos
., principes diferentes y, segdn el propio
{r-Hechun, o S0 “traia de sxplor > o i B o existe juego de rol onfine que no reca varios parches tras
-principe es un humano o un arquetipo Al . R o e
universal”™, Qué habra querido decir... W8 su lanzamiento, pero hay dos formas de hacer las cosas
P o ™ v, en este caso, los chicos de Mythic nos han demostrado
que es prefenble ir despacioc a tener que dar marcha atras, Justo
antes del lanzamiento se hicieron recortes importantes en el juego
que fueron muy criticados por la comunidad de jugadores, pero
parece que merecio ia pena esperar. Si en su momento no estaban
listas, ahora se presentan dos nuevas carreras, bien diferenciadas

=) ACTUALIDAD ) «WARHAMMER ONLINE>

del resto y con caracteristicas que las hacen muy apetitosas, sin
cambate Urbanﬂ romper el equilibrio de «Warhammer: Onlines. Ojito que, segun

£ DESCARGAS £ MOD PARA «BF 1942» anuncia Mythic, vienen iarmadas hasta los dientes!

que te metera en fa piel de un superhéroe de cémic estd pre-
| visto para la primavera proxima. Pero no te desesperes, es
| posible que no tengas que esperar tanto para poder enfundar-
te las mallas y lucir capa. Cryptic Studios, los creadores de
«City of Heroes» y «City of Villains», han anunciado que ya
. puedes apuntarte para participar en las pruebas de su fase

beta. No dejes pasar esta oportunidad y, si eres uno de los
| afortunados, podras descubrir antes que nadie las increfbles
| caracteristicas de este titulo que promete llevar la personali-
zacidn de personajes a lo més alto.

aBattlefield 19425 un tanto curioso, ya que i
se trata de un mod de otro mod, “Desert
{ Combat", asf que también te har4 falta [
éste para poder jugar. Mas curiosa es su

! “Urban Desert Combat” es un mod para i

historia, en fa que EE.UU. nunca invadid ."I
Afganistdn o Iraq, y ahora se ve sometido a I
una invasion dentro de sus fronteras. I |
oumm: y Lalianeros uel sol Liameants 1

resemblesreality.com/UDC/index.asp Y es que no cabe duda de que los

Elfos Oscuros y el Imperio estan
TR o T R | de enhorabuena, pues la inclu- 7
1 sion de estas dos carreras afia- W,

La guerra ESasi I de un gran abanico de posibilidades %
) DESCARGAS @ MOD para sus razas. La Guardia Negra (Elfos
D «BATTLEFIELD 2» | Oscuros) se presenta como Iz élite del Rey

Brujo, un muro de odio indestructible
equipado con las mejores ammaduras

- - ; www.champions-online.com/user/

| ; 3 login?destination=preview ication
| ros del sol Llameante (Imperio) utili g s -appl

zaran sus conocimientos tacticos para

conducir a sus aliados hacia Iz victona
| Pero eso no es todo, segiin anuncia el
| mismisimo Mark Jacobs en una carta
57 quieres ronvertir «Battlefield I» en d i_‘.’ %'Jmun"da'_j_' el parche para la ver-
una recreacién realista de la Segunda sion 11 afadira importantes cambios.

Guerra Mundial, tienes que ver el mod Incluso, mejorara el rendimiento en
“BatileGroup Frontlines”. Estd repleto de equipos menos polenies.
réplicas de armas y vehiculos y narra las
batallas mds importantes de la guerra y i .
podrds escoger entre fos bandos de Reino e =<
Unide, EEUU. Alemania y la URS.S. .
© Lo encontrards en: www.bgimod.com . PN e com
b, ¥ — e -~

R\ —— —
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En Boxes

Torneos individuales Ve’ ac,.dad

& i¥a llega Ia Navidadd/El turrdn, los polvorones
y céma o, %mmﬁmmm Te gusta pisarle, Zeh..2 No vayas tan deprisa y detén un momenta tu vehiculo. Mientras estss
Mﬂ", m’mmd"m S paruuz?‘”m:_m"' tor- repostantdo puedes ver qué asuntos son los que se mueven en nuestro génera favorito, el de

neos "1 vs 1" de «Trackmania Nations Forevers los amantes de la velocidad. Tenemos lo dltimo en prototipes y repuestos.

del 15 al 28 de diciembre de este afio.

° Mé_s_lnff;.: Im_wdresports.es

: DACTUALIDAD I ADEBATE

L 0s muchisimos seguidores de |a serie tNeed

For Speed» hemos estado pendientes de

cada novedad sobre la nueva entrega «Un-
dercovery. La expectacion estd por fas nubas por-
que ningtn medio ha podido acceder a betas de pre-
view del juezo en PC y tampoco se ha hechopuiblica
ninguna demo. Pero mientras lees estas lineas, iel
juego ha llegado ya a las tiendas! éQué es lo que
te vas a encontrar en eUndercovers?
. Misian encubierta
gi‘;:’ﬁ":;’;;”dfmﬂ"‘;h ﬁ’:":"& Ele_clronlc Arts ha insistido en que esta nueva
bre s gran yarieciad de et l'eg'hat tisponi entrega "regresa a las calles”, cosa que pudi-
(S PR SR Al (110S Y/ (Ue ya te contamos el mes pasadoen
B e e X At (Wl asecci6n Pantallas. Este cambio derumboha
PRI S g e Ll sido muy bienacogido por los seguidores de fa
et b LU L e Sl serie que afioraban el estilo de a exitosa enire-
de alta velacidad y combates sin limites, ga «NFS: Most Wanteds. En «NFS. Undercovery
& Lo encontrards en: nos vamos a encontrar con persecuciones de
store.steampowered.com/app/17530 vértigo en tres ciudades conectadas, una na-
Eop i ates A R Ian Tt 2 rracién cinematografica y libertad de accion

para tunear y adquirir nuevos tus coches. Sin embargo,
no son pocos los jugadores que se engancharon a la
serie a partir de la (itima entrega, «NFS Pro Street, y
han reclamado que ¢«Need for Speed» mantenga un
estilo mas centrado en las competiciones "legales”.
En fin, la comunidad de fans esta ahora dividida.
iEs el precio del éxito! ¢Deberia haber proximas
entregas basadas en la competicion? Mandanos
tu opinidn a lacomunidad@micromania.es
© MAS INFORMACIGN:
www.needforspeed.com/undercover y www.es.ea.com

mr' | sin lim tes o

Sac 2 multiplicado

Atesoras riquezas, poderes y habilidades para llegar al maximo nivel pero sabes que lo. [etieiiemttdiebbtot it
principal es cuidar a tu personaje. 5i es asi, es que eres un auténtico forofo del rol. A través La version para
de tu avatar podrds realizar hazafias dignas de leyenda. Encuentra aqui tu destino. m ﬁ“ﬁj;

. : tema de instala- "
citn que permite *=
instalareljuegoen [ L :
todos los ordena- ° i
dores gue quieras con un limite —para las no auto-
rizadas- de 24 horas, en las que serd plenamente
funcional. Agotado el tiempo el juego te invitaa
que adquieras una version complela. Laideaes
estupenda, £no? A ver si tienes un amigo que te
lo preste... iY til presta el tuyo también!

to que ha tenido preocupados a los muchos
jugadores de «Hellgate: Londonn y que, des-
pués de una serie de anuncios y Tumores—-a g
veces contradictorios- parece que por fin po-
demos aclarar. Se trata de! cierre de los ser- {8
vidores para ¢Hellgate: Londony y con ello de
todas las posibilidades online del juego.
Esperanzas frustradas_ por ahora

La noficia, aunque se veia venir, cayé como un jarmo
de agua fria para los jugadores de «Hellgate: Lon-
dony. Después de la desaparicion de los estudios de
Flagship, el pasado 24 de octubre, la compaiiia Na-
meca-Bandai anuncié que desmantelaria los servi-
dores del juego el 31 de enero de 2009, El plazo 4
hasta esa fecha fue, de hecho, presentado por
Nameo-Bandai como gesto de "apoyo hacia
la comunidad de jugadores”.

E este mes hemos de ocuparnos de un asun-

.
Siguele la pista
Focos dias después, supimaos que |a coreana _ 41l

HanbitSoft se habla hecho con los derechos &35 pr— P
de eMythos» -tambign de Flaghship- junto : i
con los de ¢Hellgate: Londony, para el que se
prepara una expansion, y la tecnologia de
ambos. Esto hizo pensar en |a posibilidad de
que los servidores siguieran abiertos en Eu-
ropa. Perono es asi,la actividad de HanbitSoft %%
sdlo abarca Asia. Asf estan las cosas.

) MAS INFORMACION: www.hellgatelondon.com

108 MICROMANIA



Simulacion

Tii estis aqui po En. Tus amigos no te comprenden, ni enhenﬂen por qué es tan importante

para i di

oras de vuelo... 20 es en un submaring, o en un tanque? iNo te preocupes!

Sabsqueaqu;cmnpammmpasmnSUbealacad'ngaya;ustmdammnm

Los blindados de&l SEQU!T!’POEBI’Q

3 ACTUALIDAD £  STEEL FURY: KHARKOV 19425

batalla que se dio a conocer coma "la trituradora de came”.
«Steel Fury» no es quiza tan riguroso como «1-34 vs Tigen y
posee un interfaz més sencillo y mas carga de accion. Pero
no deja de ser un “sefior simulador”, con tacticas y proce-
dimientos realistas, asi como Ia fisica y el entorno gréfico.
Ofrece tres campanias que constan de 30 misiones.

meses y meses -Si no aflos- sin poder mencionar en

esta seccion algtin nuevo simulador de tanques. Sin
embargo, el mes pasado lo hicimos, con €34 vs Tigen y este
mes volvemos 2 hacerio con «Steel Fury». Lo mas sorpren-
dente es que ambos juegos estan inspirados en la Segunda
Guerra Mundial y los distribuye la compaiiia Lighthouse In-
teractive, en Espana sdlo a traves de Internet.
Simulacidn e Historia: los tanques en Kharkov, 1942
Si t dijéramos, ademas, que «Steel Fury te permite pilotar
los mismos tanques que €1-34 vs Tiger pensarias que es el
colmo... Bueno, no es asi pero casi, casl, porque aqui solo
falta el Tiger aleman. A cambio -ademas del T-34 soviético-
puedes pilotar los Panzer IV germanosy los Matilda Ill britanicos.
El juego esta inspirado en hechos historicos que tuvieron
lugar del 12 al 28 de Mayo de 1942, en la region de Kharkov.
Una contraofensiva alemana consiguid cercar a tres ejér-
citos soviéticos que se vieron obligados a combatir en una

E stas cosas solo pasan en la simulacién... Hemos pasado

No te gusta perder ni a las chapas, Zcierto? Entonces llevas contigo el espiritu deportivo. La
competicidn es lo que nos une y, a la vez, lo que nos enfrenta. Tienes la victoria a tu alcance
pero vas a tener que sudar la camiseta, asi que... ihala, calienta que sales!

E! NOTICIAS EI M‘TUAI.IDAD ¢PES 2009»

escasa reproduccion de equipos con licencia

oficial de Ia liga BBVA en «Pro Evolution
Soceer 20093. Tan sélo habia siete. Pero
afortunadamente la cosa ha dado un
vuelco. Konami era consciente de
esia escasez y se puso manos a
Iz obra para paliar esta situacion.
Puss bien, estos dias se ha publi- ¥
cado una actualizacion, la v 1.20
gue zfade las licencias oficiales
de cuatro nuevos equipos: Atlético de Madrid,
Sevillz, Racing de Santander y Real Valladalid,
ademas de actualizar los uniformes y jugadores
del resto de los equipos de la liga espaiola.
Mss equipas y alineaciones puestas al dia
Sin embargo, las mejoras no sélo se limitan a I
Liza BBVA, y Ia actualizacion también aftade doce
nUEYos equipos a la lista de clubes del modo UEFA
Champions League, como el Olympique de Marse-
liz, 12 Juventus y el Basilea. También se han incluido

E | mes pasado en esta seccion comentéhamos la =

unicefe

las equipaciones especiales para jugar los partidos
de dicha competicidn y ciertos cambios en las
alineaciones de los equipos ya existentes.

En fin, aunque aln quedan cosas por hacer,
se trala de una iniciativa que desde aqui
aplaudimos, aunque esperemos que la
£0sa no se quede ahi y muy pronto poda-
mos disfrutar de nuevas actualizaciones
con mas equipos licenciados.

0 MAS INFORMAGION EN:
WWW,

8 Malzs noticias
esle mes sobre
chreestyle Sireet
Baskethalls, el

juego de ba-
loncesto on-

decidido cerrar los servidores sin dar ningdn
motivo concreto sobre su clausura. Se trata de
una decisién incomprensible, ya que el éxito
de! juego era arrollador: durante sus 16 meses
de vida llegd a alcanzar la cifra de un millén de
jugadores. Entonces, éa qué se deberd su cie-
recapaciten!!

. bradas tranadoras

B [os contenidos pars of noovs «PES 20095 no

" sehan hecho esperar y ya podemos disfrutar -

de varias creaciones hechas por la comuni-
dad, entre elfas los canticos de fas aficiones
de varios clubs espaficles, como el Barcelo-

+ na, &l Sevilla o e Deportivo de la Conufia. iLa

fista seguird creciendo!

e 9 Loexv.or‘a: mm



DEAD SPACE
El faverito de Ia redaccidn

Asustaditos pero contentos, asi estamos todos tras votar por la in-
tensa experiencia de «Dead Spacen que tuvo que batirse hasta el
tiltimo segunda contra un rival de atpa: la (iltima aventura de Lara
Croft en «Tomb Raider Underworldy. Y es que Lara es mucha Lara,
pero cuando nuestro director empezd a amenazar con recrear fos
desmembramientos del juego de accion espacial de EA con cualquier
osado disidente, k3 votacidn flegd a su fin. Vosotros, sin amenazas,
habéis apoyado el fiitbol de «FIFA 091 entre los del mes pasado.

-n&ﬁgeh:ﬁégdhmindeenhehsummla'
=1 secci6n Review en este niimero de Micromania y envianos

MICRDENCUESTA

#5agas o juegos unicos?

Cada uu es mis habitual encontrarnos ’ 5
con que los juegos de éxito dan pie 2 una : .

o mds secuelas que exprimen la misma idea
y trasfondo aportando mds o menos nove-

7 ,
dades, segiin el caso, £0s gusta recibir
nuevas aventuras de los personajes con
los que ya habéis jugado o preferis que a
J

fas compafiias se centren en el desarro-

Hlo de titulos e historias nuevas?

L Sl me ha enganchado un personaje o

un mundo de juego, me encanta volver a

+ disfrutar con &l en sucesivos titulos,

2 Cuando compro un juego lo que guiero

son experiencias nuevas y no gue hayan

reciclado mil cosas de un juego anterior.

3. No me importa siempre y cuando las se-

cuelas tengan muchas novedades y no se

limiten a repelir lo mismo una y otra vez.
T

Hace 10 aiios

| Series clasicas
que se apagan

on el transcurso de los anos,
c:ualqmura de vosotros
podéis ver en 1a revista el
nacimiento de juegos que seran
leyenda, la prolongacidn de sagas
que se reinventan una y otra vez y
también otras que llegan a su fin.
Sin ir mas lejos, nuestra portada
anunciaba la aparicion de |3 ultima
entrega de una serie legendaria, las !
aventuras de ¢King's Questy que creara Roberta Williams alla por |
1984. Nada hacia presagiar que eMask of Eternitys seria el canto del |
cisne de [a serie al igual que nadie pensaba que ofra inolvidable serie,
«PC Futbols, terminaria por desaparecer viendo el estupendo aspec-
lia |a séptima entrega. El iempo pasa para cada juego con

MASK OF ETERNITY

E m;lhs: EUEs*F

R

T

B DISENADORES, GUIONISTAS
Y [READDRES son, en conjunto,
muy competentes. Ellos saben
de sobra como hacer las cosas
en un MMO. No necesitan que
yo vaya y les diga “creo que ne
cesitamos un sistema de co-
20" 0 “creo que deberiamos
tener un chat.

Faud Barnett, Director Creative de Mythic
Entertainment ; « Warhammer (Iniioe

E3 AL PRINCIPIO OUERIAMOS OUE
EuKkA fuese mdas autdnoma,
que tomara el control y se mo-
viera a su ritmo. Pero es im-
portante que los jugadores no
la odien, Y acabarfan odidn-
dola si se detiene a examinar

cada objeto que encuentra.
Ben Mattes, producter
de aFrince of Persia

£ CUANTD MAS REAL SE VUEL-
VE UN JUEGD DE GUERRA. mas
personas se cuestionan si es
commecto o no mostrar tanta
violencia. Mi abuelo lucho en
la Segunda Guerra Mundial, y

10 aprueba a vent

Jeremy [2cke drecesr de
cHrothery in Armx Mells Highwag>

B [ON LAS PRIMERAS VERSIO-
NES DE «CRYSIS» lo unico que
queriamos era disparar a los
arboles para ver como caian
Me gusto tanto que me entra-
ban ganas de disparar a los
arboles que veia por la calle.
Sofaba con disparar a los ar-
boles.

Bermud Oiermer, productor de «lnysise

B EL NUEVO MMO «5TAR WARS:
THE 010 REPUBLICy serd compe-
tidor de «Warhammer Onlinex

" tanto como «Need for Speeds

pueda serlo de aFIFA». Compi-

+ tenen el mismo género pero so-

bre una base de jugadores total-
mente distinta.
Frank (mhesy [shel President, £A Games

iilBUSCAMOS COLABORADORES!!

\

=
#Tienes mas de 18 anos?

ENVIANOS UN ARTICULD ESCRITO POR Ti:
© Si es por E-MAIL a: colaborador.mm @micromania.es © Nombre y apellidos, direccién y edad.
indicando COLABORADOR MM en el asunto.

© Si es por CORREO POSTAL a la direccidn: © Cuanto tiempo llevas jugando.
Micromania (COLABORADOR MM). C/Santiago
de Compostela, 94, 2° planta. Madrid 28035

 puyies 8 e Aoty sersomales estard tuets 3 L8 rormsin wiperls vy Proteccde de dalon y s8ks Serin et 553 TS seleoodn de colabotadones. Paey mu isdoregeibe, comutts of seenadin Torespoadands o b aecsads 6 Borse®

B No te olvides de facilitarnos los SIGUIENTES DATOS:
© Tus géneros y juegos favoritos, y si tienes conocimientos sobre hardware.

© Cual es Ia configuracién de tu PC: Procesador, tarjeta gréfica,
tarjeta de sonido, memoria, periféricos: (Volante, joystick, gamepad...)

h

-\ §i todas tus respuestas-

. :1o afirmativas.

ZJugar con tu PC es tu entretenimiento favorito? 4 han 5;:“ ;:;525 més...

8 ;(rees que eres un experto en videojuegos? N0 e 1o P

25e te da bien escribir y te gustaria hacer
de ello tu profesion?

. iESCRIBENOSY,

D MCROMANIA



99 € | /0005 LOS VIDEGIUESES PV s

iiiUna aventura total'!!

£ Mirror's Edge. Analizan a fondo el juego
mas especial del momento.

£ Made in Japan. Lo (iltimo preseniado
en el Tokio Game Show, desde Kin
Hearts para PSP a Street Fighter V.
£ Un otofio de miedo. No fe pierdas es&
terrarifica seleccién: Siren, Resident Evil
Silent Hill Homecoming, Dead Space...
B Guitar Hero World Tour Vs Rock Band.
Cara a cara a los dos grandes juegos musk
cales para decirte cudl es mejor

8 Y de regalo. Guias y Trucos: LittieSiz-
| Planet, PES 2009y Mirror's Edge.

! Yalaventaporsflo 239 €
1

iiAccion en Liberty City"

B Las novedades mds esperadas. iiYa esta aqui €l

) oy Juegos lo analiza en exclusiva.
¢Quieres saber cémo funcionara en tu PC?

3 Test. iiMas pruebas, es la guerra!! Su laboratono
echa humo. iiY no es para menos!! 24 ordenadores
y 48 Test de rendimiento tienen la culpa de tanto 1i-
gor Disfruta de la nueva expansion de World of Warcraft,
Wrath of the Lich King, Dead Space, Tomb Raider Legend, |
(ing's Bourtty.... iilos mejores del afio ya estan en la calle y
COMPUTER HOY JUEGOS los analiza como nunca!!

£ Dos juegos de regalo increfbles. COMPUTER HOY JUE- &
GOS viene cargadito de entretenimiento con 100 juegos sha-
reware y freeware completamente GRATIS. éMas? Pues note
pierdas todas las paginas y secciones en PDF, con las revis-
tas de Enero, Febrero y Marzo de 2006 en DVD... iipara que
Ias colecciones todas!!

B Alaventa el 4 de Diciembre por 399 €

J

iConsigue tu carpeta de regalo!

I

]

]

i

i

I

1

]

: B En portada. Dan la bienvenida al nuevo Animal Crossing de Wii, &l
1 juego que te permitird estrenar una nueva vida.

: 8 A fondo. Animal Crossing, Wii Music y también Pokémon Ranger 2,
1 Sonic and the Black Knight, Deadly Creatures...

: B) Las reviews mas esperadas. Lo puntuan todo. Desde Rayman TV
1 Party de Wi al genial Profesor Layton y la Villa Misteriosa de DS. Ade-
: mas, Castlevania DS, Prince of Persia DS, Clone Wars Wii..

1 B iY de regalo! La carpeta de Pokémon Ranger 2. iNo te la pierdas!,
| esgratisy muy molona.
I

I

I

I

]

]

]

1

I

1

i

i

i

I

i

i

I

I

I

I

I

S CONSOLAS
605 PARA 10025 LS5 0 e

PLATEaEe 2

e " B Yaalaventa por sdlo 299 €
B «Prince of Persian: El Principe debuta en PS3 y Xbox 360 con P _ 5

una aventura innovadora tanto por su estilo grafico como por su
planteamiento, y en Hobby Consalas lo analizan en exclusiva. Ade-
mas, los analisis de Tomb Raider Underworld y Mirror's Edge.

E) Accion a tope: Cargad el arma y afinad la punteria, que os
va a hacer falta para sobrevivir en juegazos como Call of Duty
World at War, Resistance 2 o Killzone 2.

B iQue no pare la misical: Las consolas suenan mejor que nunca
con Guitar Hero World Tour, Lips y Wii Music. iSubid el volumen!

B Guia Saints Row 2: Todas las claves, extras y secretos para
ser los amos de Stillwater.

E) Péster doble de regalo:
Tomb Raider Underworld y Gears of War 2.

£ Hobby Consolas 207, a la venta &l 21 de noviembre por 299 €

O ms s AN TEREE

= Precio minimo garantizado

Si lo encueniras mas barafo te devolvemos la diferencia
Lo PR o Y Feck . v Tu especialisfa en video

O EEITE L 98 Grand Theft Auto |

00 |
LY RSB »e 44,95

[

O




lf" EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES

Lonsultorio de juegos

Pregunta, pregunta... que para eso lienes estas paginas. Por fin se acabaron todas las dudas
sobre tus juegos favoritos. Aqui encontraras toda la informacidn que pidas de tu género preferido.

ACCION |

Chaser

Parche de actualizacion
¢Me podriais decir dénde puedo
descargar el parche 1.5 del jue-
go «Chasern en version inglesa?
No puedo jugar online y se su-
pone que el parche lo soluciona.
IMuchas gracias! = Kirill

Es una lastima que no exista un
parche actualizado para la ver-
sion que salid en castellzno y
como nos dices, hay que recurrir
al de la version inglesa para jugar.
Pero, 2l menos, la cosa tiene una
solucion. £l parche podras encon-
trarlo en la siguiente pagina web:

www.gamershell.com/download
_3581.shtml. No tienes que
registrarte ni nada. En esta di-
reccién encontrards un "baton”
para descargar el archivo desde
los servidores de JoWood.

.Eyfamuenf

MICROMANIA

Unreal Tournament 3
Una detrds de oira

Tengo unos cuantos problemas
con «Unreal Tournament 3».
En primer lugar, el juego no me
arranca a la primera y tengo que
intentarlo varias veces. Cuando
consigo que funcione, no puedo
ver los videos de la campafia, se
quedan atascados. Ademads, se
supone que el juego incluye un
editor de niveles pero, éddnde
estd? También he leido sobre
elementos desblogueables de la
campafia pero no los encuentro.
¢Podéis ayudarme? m lulio

Todos esios problemas se so-
lucionan con un simple cam-
bio en uno de los archivos de
configuracion. Busca el archivo
"UTEngine.ini" de la carpeta Mis
documentoss\My Games\Unreal
Tournament 3\UTGame\Config.
Abrelo y, busca la linea con el

H Umor Por Ventura y Niet

texto *PumpWindowMessagesWh
enRenderThreadStalled=False”,
Borra lo de "False” y escribe
“True” en su lugar, En cuanto al
editor de niveles, ve a Inicio y
abre |os programas instalados en
Windows. En la carpeta «Unreal
Tournament 3» encontraras el
acceso directo. Los elementos
desblogueables son nuevos
personajes que aparecen tras
completar los capitulos de la
campaiia, asi que tendras que
realizar las misiones para poder
acceder a ellos,

Harry el Topo

Me he colado en la fabrica de
la mafia, pero tras simular la
muerte de Max, no consigo
acabar con su jefe, Harry el
Topo. éQué hay que hacer para
vencerlo y continuar? m 0.F

Busca un destornillador que hay
€n Una mesa cercana y Usaloen
la tragaperras con forma de ban-
dido para obtener su sintetizador

/NG SEA USTED ABSURDO! ¢ CAMO \
RUBER. CoMPRIO0 Ao R ADMOS

|
D T |
i
|

Partidas ocultas

TS,

AS5ASSIN'S CREED

iLdmo acceder los "savegames'?
Tengo que volver a instalar Windows y no quiere perder mis progre-
s0s en «Assassin's Creedy. Dénde se guardan fas partidas? = Sadl

Eso depende de tu sistema operativo. Ve al disco duro donde tengas
instalado Windows y si tu sistema es Windows Vista, las partidas es-
tardn en: \Users\Tu nombre\AppData\Roaming\Ubisoff\Assassin's
Creed\Saved Games. En cambio, si se trata de Windows XP, las en-
contrards en: \Documents and Settings\Nombre del administrador\
Datos de programa\Ubisoft\Assassin's Creed\Saved Games.

de voz. Coloca el sintetizador en
el contenedor con los chips de
voz de los osos, para que el ro-
bot de la fabrica se lo coloque
a uno de ellos. A continuacion
coge el nsezno de juguete con
el sintetizador y Usalo con Harry,
para hipnotizarlo. Se creerd que
esta ardiendo. Cuando se acer-
que al extintor, pulsa la palanca
y serd succionado por el meca-
nismo de la cadena de montaje.
iSam & Max nunca fallan!

PE5 2009

Prohlemas con la UEFA

A ver si podéis ayudarme. Cada
vez que pruebo el modo UEFA
Champions League de «Pro

Evolution Soccer 2009, el jue-
go se me queda colgado o sale
inmediatamente al escritorio
de Windows. ¢Cémo puedo so-
lucionarlo? m Julio

Konami detectd un problema de
inestabilidad en el modo Soy le-
yenda y UEFA Champions League
cuando se juega con una resolu-
cion mayor de 1280x720 y poco
después del lanzamiento del
juego cred un parche para poder
solucionario. Lo encontraras en:
dl.konami-europe.net/

FIFA Manager 2008
Falta de memoria

Veréis, tengo un problema con
«FIFA Manager 2008». Cuando
intento ejecutarlo, aparece un
mensaje de error indicando que
debo tener al menos 640 MB



de espacio libre para el inter-
cambio de archivos, pero tengo
muchisimo mas que eso en el
disco duro, y no sé qué hacer.
£Podéis ayudarme? m José

El mensaje hace referencia a la
memoria virtual que utiliza el jue-
go. Para aumentarla, haz clic en
Inicio, lueso en Panel de control
finalmente en Sistema. En la pes-
{afia ve a las Opciones avanzadas

je tro de éstas, a la configu-
cion del apartado Rendimiento
e nuevo en Opciones avan-
as. ﬂqm cambia la memoria
\ri-.'r | En Tamaio inicial, escribe
el doble de la memoria RAM que
tengas, y en tamafio maximo, 2,5
veces la memoria RAM que ten-
gas (RAM x 2.5).

ESTRATEGIA

El Universo en Guerra
Asalto a la tierra
Contramedidas

No consigo que el juego me
funcione. Al arrancar, me dice
que el CD no es el correcto pero
lo he probado con el ordenador
de mi compafiero de piso y no
hay ningiin problema. Esto va a
ser el sistema anticopia. éQué
puedo hacer? m Enrique Cantillo

P
U

-

NBA 2K9

iodigo perdido!

Tus sospechas son aceriadas. Se
trata de un conflicto que surge
entre el sistema anticopia del
juego y algln software de copia
que debes tener instalado en tu
equipo como Nero o alguno equi-
valente. Es muy probable que 2
pase lo mismo con juegos que
tengan sistemas ScanDisk, Se-
cuRom. Lo que tienes que hacer
es, sencillamente, inhabilitar el
software de duplicacion o aciua-
lizarlo a las Ultimas versiones.

Civilization IV:

Colonization
Historia, por turnos

Llevo afios jugando a «Axis &
Allies» y ahora que he estrena-
do PC me gustaria ver algo un
poco mas actual. éQué juego
de estrategia por turnos podéis
recomendarme? Si es histérico,
mejor. Por cierto, me han dicho
que hay un «Axis & Allies» en
Facebook, élo habéis probado?
| Héctor Carranza

Imposible instalar el juego

Acabo de comprarme «NBA 2K9», que ya te-
nia ganas de jugar la NBA en mi PC. Pero
resulta que, a la hora de instalario, me
pide el tipico cddigo de DVD que no

encuentro por ninguna parte. He mi- D
mdoenlaup.hmpocnapmend h
manual, ni en el propio DVD
esﬁ"dcasnmelotlmenql.ledarde

alguna manera? m Radl

Al parecer, ha habido un problema en
l2 impresion de khmanuales f 2lgu

‘JD uﬁl-vSﬂOn{il@ﬂlES Pero no lt- pre

acti

porque 2K Sports esta traba-
71 una solucion. Probablemente
escargara aulomaticamente en tu
DG Dara QUE NO Sea Necesarnio un
go de DVD durante el proceso
wtalacion. Busca el apartado
de asisiencia técnica en el ma-
nual para ponerte en contacto
con 2K Games Espaiia.

El titulo «1939-1945 Axis & Allies»
fue el aitimo que salio a la venta
de la serie que nos mencionas y
estd ya descatalogado. EI eAxis
& Alfies» de Facebook tiene urios
graficos muy modestos, basica-
mente mapas, pero lo hemos pro-
bado ya en redaccion y creemos
que estd muy logrado. Ademas
es gratuito y puedes jugar con
mucha gente. Pero si buscas un
juego actual seguro que te intere-
sa eColonizatiom, una expansién
autojugable de «Civilization [V»
gue acaba de salic También pue-
des probar «War Leaders», que
combina estrategia por tumos y
batallas en tiempo real.

Wrath of the Lich King
[ambio de tercio

Llevo un tiempo jugando a
«World of Warcraft» y sé que
voy a quedarme. He hablado
con mis amigos sobre la nueva
expansion y me recomiendan
que compre antes «Burning
Crusade». Yo prefiero com-
prar la nueva «Wrath of the
Lich King» porque imagino que
serd donde esté todo el mundo.
£Qué pensdis? m lsmae!

Pues verds, lo que dicen tus
amigos es bastante logico, (.
No podrias llegar al nuevo conti-
nente Rasganorte sin antes atra-
vesar Terrallende para asi llegar
al nivel 68 que requiere «Wrath
of the Lich King». Pero es que
ademas, no tienes otra opcidn,
porque tener instalado «Buming
Crusades es un requisito funda-
mental para I3 nueva expansion.

Warhammer Online
Creador de talismanes

Ya sé que no es la esencia del
juego, pero estoy jugando a
«Warhammer Online» y me he
hecho creador de talismanes.
No sé para qué sirven ni cémo

Champions
Online
Superpoderes de los 80

He leido que «Champions
Online» no estd basado en
«City of Heroes» sino en un
juego de rol de los 80 sobre
superhéroes. He estado bus-

Es cizrto que &l mundo de super-
héroes de «Champuons Oniines se
basa en un juego de ol de los 80,
creado por George MacDonald,
Steve Peterson, Bruce Harlick y
Ray Greer y publicado por Hero
Games, pero se frata de un juego
de rol de lapiz y papel. Enconira-
ras mucha informacidn curiosa
sobre sy historia en la web:
WWW, com/about-

se crean. En la web oficial no he
encontrado ayuda. éSabéis si
hay alguna guia? m Leire

Visita el FAQ y usa el buscador,
hay varios articulos sobre el tema:
www.war-europe.com/#/faq/
?lang=es. Y si el inglés no es
lo tuyo, no desesperes, las co-
munidades hispanas suelen
traducir esta clase de guias.
Consulta: www.war-esp.net/
foro/viewtopic.php?t=2541
y también www.todowar.com.

X3: Terran Conflict

Nuevos mandos otra vez

Me han dicho un amigo que iban
a cambiar el sistema de control
de «X3: Terran Conflict» y el
interfaz. iPues menuda gracia
me hace! Yo he jugado mucho a

«X3: Reunion» que regalasteis
en el DVD ya me habia hecho
a los controles. Y ahora, évoy
a tener que pasarme al nuevo
sistema? m Jnrgz Buijarro

El control ha sido modificado y
redisefiado, pero no hay motivo
para disgustarse. {ferran Conflict»
introduce opciones para dirigir
formaciones de naves muy nu-
merosas, basado en los lamados
“escalafones”. Ademas, ahora
puedes redefinir y personalizar
los controles y el interfaz. Sin
embargo, si prefieres mantener el
viejo sistema de control de «X3:
Reunion» también puedes hacer-
lo. Pero, creenos, merece fa pena
pasarse a las nuevas opciones.

VELOCIDAD

Trackmania

Nations Forever
Magia al volante

Llevo poco tiempo jugando a
«Trackmania: Nations Forever»
y el otro dia me quedé de piedra
después de echar unas cuantas
carreras online. £Realmente el
nivel es tan alto o es que soy
muy mala? {Algan truquillo?
Gracias. ® Carmen Martinez

Quédate tranquila ya que se tra-
fa de practicar, El nivel es muy
alfo y hay auténticos expertos al
volante, pero que también en su
dia fueron novatos. Tratandose
de carreras onfine, &l tinico truco
que existe es echarle horas y pa-
sario lo mejor posible. Asi que no
te desanimes y sigue insistiendo
jugando ti sola y probando ca-
freras online, merece la pena.
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&) LO MAS INNOVADOR EN HARDWARE Y PERIFERICOS PARA TU PC

Lo mas nuevo

Aqu.l' te presentamos el hardware mas interesante para mejorar tu PC, las iltimas novedades en
periféricos para juegos y también, por qué na, los gadgets mas curiosos y dtiles para que estés al dia.

ASUS 650

iAbierto a Ia diversion!

© PORTATIL DE ALTA GAMA DISERADO PARA OCIO Y JUEGOS © Precio: 1599€

isfrutar con los juegos més avanzados
n fue salen para PC ha dejado de serun

entretenimiento dirigido solamente a
espacios cerrados. Con los dltimos modelos
de portatiles cada vez se rompen mas barre-
ras, permitiéndonos llevarnos la diversién a
cualquier parte. Pero mds atin cuando se trata
de ordenadores portatiles como el nuevo G50
de ASUS que, pese a su versatilidad, estd dise-
fiado especialmente para los aficionados alos
videojuegos, dentro de la serie de productos
de ASUS "Republic of Gamers”.

La potencia del G50 viene asegurada por sus
companentes. Esta impulsado por el procesa-
dor [ntel Centrino 2 P8600 con una velocidad
de refoj de 2,4 GHz por niicleo. Cuenta ademas
con 4 GB de RAM DDR2 800 MHz y un disco
duro de 320 GB. Para el manejo de gréficos, el
(G50 dispone de una GeForce 9700M GT, con
512 MB de memoria GDDR3. Asi podras jugar

en su pantalla panordmica de 15,6 pulgadas a
una resolucidn de hasta 1366x768 pixeles. Ya
ves que en cuestion de potencia, este portatil
"anda" estupendamente.

El sonido tampoco se queda atrds, con ca-
pacidad para reproducir entornos 3D y so-
porte Dolby Home Theater, todo ello con
unos altavoces Altec Lasing.

También esta equipado con todos
£sos pequefios detalles que le pi-
des a un portatil, como un lec-
tor de Blu-ray, videocdmara de
2.0 megapixeles, conexiones
Bluetooth y, por supuesto, 4
WiFi, Finalmente ~ya que
es un equipo para jugo-
nes- cuenta con un Gtil
display que presenta datos
sobre el rendimiento o la memoria uti-
lizada, temperatura, mensajes, elc. =

Altavoces Edifier E3550

El sonido mas exotico

© ALTAVOCES 2.1. © Precio: 75 € © Mds informacion: Edifier © www.edifier.ca

Para muchos aficionados, es necesario crear
un entorno agradable para disfrutar de los vi-
deojuegos y el disefio que exhibe cada com-
ponente resufta fundamental en este aspecto.
Pero no es facil encontrar la combinacion
de un disefio vistoso con un precio asequi-
ble y prestacicnes a |a altura. Pero existe y
el ejemplo son los altavoces Edifier E3550,
un conjunto de altavoces 2.1, capaces

& Unos
altavoces
potentes y muy
asequibles,

MICROMANIA

de ofrecer un sonido con una notable calidad,
potencia suficiente y una estupenda nitidez
gracias al volumen y disefio piramidal de su
altavoz para graves. Vienen ademds provistos
de un mando de control de potencia que pue-
des conectar al mismo subwoofer o incluso a
fu reproductor MP3. Y por si fuera poco, lo tie-
nes en siete colores diferentes para que elijas
el que le va perfecto a tu escritorio, =

| LAS CLAVES

< Conjunto de
altavoces 2.1

= Mando de volumen.

2 Entrada adicional de
reproductor MP3.

< Siete colores
diferentes.

< Un portatil muy bien
equipado, con un disefio
y prestaciones iddneas
para tus juegos mds
avanzados.

< Procesador Intel
Core 2 Duo P8600.

2 Tarjeta gréfica

GeForce 9700M GT.

© Pantalla panordmica
de 15,6 pulgadas.

< Sonido 3D con soporte
Dolby Home Theater.

2 Display de datos.

= Conexion WIFI

AMD Phenom X3 8450E

Tres por uno

Sino acabas de decidirte entre comprarte
un procesador de dos o tres niicleos, atento
porque este nuevo chip de AMD puede sa-
carte de dudas. El Phenom X3 8450E cuenta
con tres nucleos, una velocidad de reloj de
2,1 GHz, tecnologia de fabricacidn de 65 na-
németros, memoria caché L3 compartida y
disefiado para mejorar la comunicacion en-

AMD

Phenom X3

aplicaciones al reducir la latencia de memo-
ria. Su bajo consumo y su precio, mas que
asequible, convierten a este procesador en
una seria alternativa para los aficionados
que quieren disfrutar al maximo de sus jue-
gos actualizando su equipo, pero sin gastar
demasiado dinero. =

= Velocidad de reloj de
2,1Ghz

= Memoria caché L3
compartida

2 Mejorade la
comunicacién entre
niicleos.




ingiin otro dmbito como el de Iastanetas graﬁcas
tiene tal diversidad y amplitud de oferta. El inconve-
niente es que no es dificil perderse entre tantas ga-
mias, tecnologias y escalas de precios. Més atn cuando bus-
casmtarietagxa’ﬁcaasequiblepemquepmdadeferﬁe;se
con los juegos de (iltima generacion. Este es el objetivo de
los nuevos modelos de tarjeta con HD 4830,
que corresponden a la gama mds bésica, de ATI/AMD
sumandose 2 los ya conocidos y exitosos HD 4850 de gama
media y HD 4870 de gama alta de la Gitima generacidn.
£l modelo que nos ocupa es, concretamente, el de el
fabricante Sapphire, cuya Radeon HD 4830 resulta es-
pecialmente interesante porque es una de las pocas que
cuenta con 512 MB de memoria grafica GDDR3.

A Es una tarjeta gréfica con altas prestaciones, tecnelogla
avanzada pero a un precio muy asequible.

NGS High Command

iCon una mano también puedes'

© RATON DIGITAL © Precio: 48,90 €

Sapphire Radeon HD 4830

Una pequena gran tar,eta graﬁca

St "modesta” GPU HD 4830 cuenta con un interfaz
de memaria de 256 bits y 640 unidades “stream” de
procesamiento con lo que asegura un rendimiento ex-
celente en los juegos mds avanzados, parmitiendo seguir
distrutando de los que estén por venir durante el proximo
ailo en configuraciones graficas de alto nivel.

Traténdose de un modelo de tltima generacidn, en la
Sapphire HD 4830 no podia faltar el soporte para las
avanzadas funciones de DirectX 10.1y OpenGL 2.1 que
se emplean en los juegos mas sofisticados.

Entre sus conexiones cuenta con unasalida HDMI -con
Surround 71- y permite conectar dos tarjetas gréficas en
moda CrossfireX. Es, en definitiva, el eiemplo perfecto de
una tarjeta muy asequible con lo dlfimo de lo GHimo. =

= Procesador HD 4830

tecnologia de sonido
envolvente y la
mdxima comodidad.

Sennheiser PC 350

Gaming Headset

Sonido envolvente ¥ exclusivo

3] AURICULARES DIGITALES ESTB!ED e Prem 139 €
] Més mformatmn Sennlmser 0 ) Www.sen samhusercom

PC, idéneos para disfrutar de simuladores, juegos de accion y de

s ennheiser nos presenta su titima novedad en aunculares para

estrategia con sonido 3D. Y es que este modelo PC 350 Gaming
emula con gran acierto el sonido envolven-

te que ofrecen los conjuntos de altavoces
multicanal para reproducir entornos de so-

= Emulacién de sonido

de Giltima generacion. nido 30 en videojuegos. También ofrece una envolvente.
2 512M8 sgg;aa. altisima calidad de sonido estéreo yun2 2 Fycelente sonido
= 640 unidades stream impecable insonorizacién con el exterior estéreo.
s de pmcesamien{o Ademds estd equipado con un micrdiono = Micréfono con
b 2 Salida HDMI con plegable que cuenta con reduccién de ruido reduccion de ruido.
528857 ‘ soporte Surround 7.1 y que resulta perfectoa la hora deaprove- = Cdmodos y robustos.
— < Excelente precio, char las funciones de chat de voz en moda- e

EEEEEE

lidades multijugador. Son lo (iltimo en tec-
nologia digital para sacarle mayor partido
a tus juegos sin molestar a nadie. =

Thrustmaster T. Flight Hotas X

No sueltes los mandos

© CONJUNTO DE PALANCA Y ACELERADOR PARA SIMULADORES DE VUELO

&) Mas m!urmaciﬁn‘ NGS @ www. ngstechnology com

Cada vez mds juegos de accidn introducen ele-
mentos como vehiculos, torretas, sistemas de
punteria o poderes especiales que complican
la interaccién con el ratdén y el teclado. NGS
ha pensado en ello y ha desarroliado el ratdn
High Command, pensado para ofrecer un ni-

cionando ejes de movimiento adicionales que
permiten incluso prescindir del uso del teclado.
Cuenta ademds con cinco botones progra-
mables para oiras funciones més tipicas. La
definicién de su sensor [aser puede ajustarse
de 400 a 2.000 ppp, e incorpora un soporte

vel de control mdximo con tansdlounamana.  especial que sirve de sujecion cuando el ratén
Cuenta para eflo con tres minfjoysticks propor-  se usa como mando o joystick. «
< Un ratén que
hace también hace
b e
gamepad y < 3 Joysticks permiten
joystick. control en 3D.
= Cinco botones
programables.
< Sensor laser
2000ppp.

¢Quieres despegar con tu PC? éEnzarzarte en
combates aéreos o surcar las nubes? Pero,
claro, sin soltar demasiado lastre, éno? En
tal caso no debes perder de vis-
ta el modelo de Thrustmaster

T.Flight Hotas X. Se trata de un

conjunto de palanca de vuelo y
mando de gases en dos médulos

0 Preclo 39,99 €9 Més informacion: Thmstrnaster @ mthrustmasfercom

que puedes separar, -como estan dispues-
tos en los cazas- y que esta equipado con
todos los controles para que no tengas que
soltar los mandos en pleno vuelo. 12 boto-
nes y 5 ejes garantizan un control total de
todos los parametros de vuelo y ademads
posee memoria para guardar perfiles de
configuracion de tecias y funciones. «

= Modulo de palanca
y acelerador
separables.

=< Sejesy 12 botones
programables en
varios perfiles.

< Hat de 8 direcciones.

MICROMANA



(310 MAS INNOVADOR EN HARDWARE

Y PERIFERICOS PARA TU PC

Guia de compras

La unica seleccién pensada por y para los jugadores de PC

Recomendado Micromania

EVGA 790i 5L FTW = Renavacion tataf

© 270 € © Informacidn: NVIDIA © www.nvidises

Sé trata de una revision con notables mejoras, basada enfas
anteriores placas con chipset nforce 7904, Este modelo de EVGA
#sl4 preparado para los procesadores [ntel Care Duo y Quad de Ja
ultima hornada (45nm). Cuenta con mnuras para grificasentr- &
aesu y permite alojar cuatro mddulos de memoria DDR3 2 2000

Hz. Entre su destaca el sonido 71, bus para discos
duros e-SATA, farjets de r=d, FireWire y 6 puertos USB,

-Flacns ban

Llega fa nueva familia de procesadores de doble ndcleo fabricados en
proceso de 45 nandmetros con el flamante ndcleo "Penryn” que dis-
pong de & ME de caché L2 compartida para optimizar el rendimiento.
Seinstala en el 2dcalo 775 y lo soportan los modelos mds recientss
de placas base, con & bus frontal 3 1.3 GHz. Sus instrucciones de 64
Bits y fa gestion del acceso a memoria, asi coma las instrucciones da
aceleracidn multimedia, sacan lo maximo en los juegos.

(in tel.

Core’2 Duo

Procesador

EVGA GeFarce GTX 280 FTW = Rendimiento maxlmu con ;uegus
o 635¢€ a Més Iplomsackin. anm a wwwavidines i

th&“leeuhmmmGTﬂm
FTW este modelo de EVGA cuenta con lo mds
avanzado en tarjetas grificas. El procesador
tiene rada menos que 240 unidades de proce- |
samiento, 1 GB de memoria DDR3 y velocidad
de 670 MHz, sl como las caracleristicas mads
avanzadas. inciiso aceleracidn de fisiea PhysX.

Irmnpelamgum:l&ndetar}sta:!-ﬁdacmahw para puerto PCI
Express. Concretamente, el modelo Titanium cuenta con certificacidn
THX y soporte de fa arquitectura de audio de Windows Vista, Tus jussss
h&mésrép-dmmmﬁwmdeﬁusdanwndedncada.in
Windaws Vista tendrds audio 30 con el saporte de OpenAL v &l programa
“Alchemy” para los juegos DS3Dy EAX. Y & dispones de umos auricula-
1es prepdrate para un sensacional efectn “surround”.

Tarjeta de sonido

Muypnmm Hegaraalasberxhssl
futunista teclado de Cyborgde Saitek 13
disefiado paradisin- =
tar]ig mixima de fos |uegos. Dispone

Teclado y ratdn

Creative Inspire T6100 » La caja de Jos truenos
© 79 € © Mas informacidn: Creative © es.curope.creative.com

Avanzado conjunto de altavoces 5.1 con disefio de dos vias
para ios altavoces frontales, fo que asegura una excelente caki:
dad deaudia al separar [ reproduccidn de los sonidos agudos
de los riedios, 2 1o que hay que sumar unes sonidas graves
que susnan atropadores gracias al “subwooter™ de madera. El
canal central tiene una polencia de 1BW RMS, mientras que
los frontales y trasetos disponen de 8W RMS por canial,

MICROMANIA

Alternativas

M5I K3A2 Platinum

© 119°€ © Mas informacién: MS|
© www.msi.com.es.

L3 avanzada plata!nrma Splder
integra en esta placa base el
chipset AMD 790FX. Soporta
&l AMD Phenom de cuatro
nicleos ydispone decuatr. ESiEi
puerios PCl Express para grifi- gt

cas en mado CrossFireX.

AMD Phenom Ouad Core HD3850

En nuestra Guia de Lompras le
seguimos la pista a las novedades
de hardware mds interesantes,
para que estés al dia y puedas
elegir lo que mas te conviene.

ASUS PeT Be!uxe

e Esasusn:om a

L2 placa base més
avanzada del momenta,
preparada para los
nuevos Intel Core 7,
Cuenta ademds con 6
TaNUras para memonia
DDR3 en triple canal.

£ o Sl ©318€ © Misinformacione el
©197€ © Mis © wwwintelcom

informacidn: AMD Nusva version con niicleo

2 wwwamd.com “YorkField” del procesador intel

El nuevo Phenom con una de 4 nﬂc!fns de Intel quehlé L/
velocidad de 2,5 GHz 4 nd- aumenta la memoria cac -

tleos con caché L2 propia, hasta fos 12 MB y optimiza Core™2 Quad
caché L3 de 2Mb y una ges- el rendimiento. Cada ni-

tién de memoria avanzada, tcleo funciona a 2,6 GHz.

Sapphire Radean HD 4850 Sapphire Radeon HD 4650
© 159 €0 Wi mormac kD © 80€ 8 Wi normadn: Sappi

© www.club-3d.nl o © www.sapphiretech.c

Nueva generacion de procesadores Radeon HD4850 que Una tarjeta grafica de gama

dablan las prestacionss de b anterior con rm&mna media pero con Lnas pres-

Tia tecnologis : taciones asombrosas para

“ToraSeake™. | sacar un gran rendimiento

Integra 512 MB ] a los juegos. Cuenta con

ysoporls I 512 Mb, tecnologfa CrossFi-

“CrossFire”, I'. reX y soporta DirectX10.1

A5US Xonar D2X 7.1 Lreative SoundBlaster

© 159 € © Ms informacion: ASUS
2 esasuscom

Innovacién total en somdc D
con su tecnologia de DS3D
GX, que permite que
todo el audio de
juegos antiguos
funcione en mul- 5%
ticanal y en 30,

Belkin Nostromo n52te SpeedPad

© 65 € © Mas informacidn: Razser

Tncladn con 15 feclas tatnlmente
personalizable, perfiles de 3
jugador transferibles y almo-
hadilla reposa-mufiecas.

El complemento ideal 48
para tener control ab-
soluto en los juegos.

Logitech Z Cinema

© 299 € © Més informacion: Logitech
€ www.logitech.com

El miejor sisterna
de altavoces 2.1
con sonido 30
virtual gracias a
la revolucionaria
teznologia SRS
TruSurround HD.

X—F:' Xtreme Audio Nntebuuk

Una tar|=i.a Expresstard ideal Nk ey
para portatiles, Integra f =
la tecnologia X-Ficon 8 x

sonido 5.1 virtual por
auriculares y soporte
del audio 30 de Vista.

Logitech 69 Gaming Mouse

S 87 € © Mésinformacién: Logitech
© www.logitechcom

Un ratdn faser imbatible en
los juegos de accidn en
primera persona con sus
3200 ppp de resolucidn,
Dispone de 5 botones, una
rueda de gran precisidn y
pesas intercambiables.

Sennheiser P 350 Gaming Headset

©139€ © Mis informacién:
Sennheiser © www.sennheiser.com

Estos auricutares Sennheiser combinan
una espectacular calidad de sonido
estéreo con la emulacicn de sonido
envolvemente. Disponen de micrd-

fano con reduccidn de ruido y sobre
todo, son realmente comodos para
jugar durante horas.



=) iEsta al dia tu PL?

Actualizar tu PC puede convertirse en una locura. No te dejes abrumar
por los nombres y prestaciones de los praductos. Para ello los hemos
clasificado en tres categorias. Todo bien claro, zno? iudl es la luya?

PCala iltime

Lo mas potente que puedes encontrar si quieres
convertir tu PC en la méquina definitiva. Para
jugar a tope con los videojuegos mas exigentes.

Aqui te detallamos los componentes que
configuran el equipo por el que nosotros
optariamos. Esta es nuestra recomendacidn.

La configuracidn basica para garantizar que los
juegos te funcionaran con un minimo de fluidez
y un mas que aceptable nivel de detalle.

© Placa base: Presupuesto © Placa base: Presupuesto © Placa base: Presupuesto

Asus PT6 Deluxe (chipset Intel X58) 350 € EVGA nForce 790i SL 210£ con chipsets AMD 770 o Intel P35 59 €
© Procesador: Core i7 965 Extreme Edition L300 € © Procesador: Intel Core 2 Duo EB500 3 GHz 215€ © Procesador: Athlon 64 X2 5200+ o Intel Core 2 E4500 B9 €
© RAM: 12 GB DDR3 a 2 GHz (triple canal) 1194 € © RAM: Kit Kingston Value 2 GB DDR2 667 32¢€ © RAM: 2 GB de memoria DDR2 0€
© Tarjeta grafica: 2x GeForce 280 GTX en SLI 1.270 € © Tarjeta gréfica: EVGA GeForce GTX 280 635 € © Gréfica: 512 MB GeForce 8600 GT o Radeon HD 4650 80 €
© Tarjeta de sonido: Asus Xonar D2X 71 159 € © T de sonido: SB X-Fi Titanium Fatalyty Pro Series 120 € © Tarjeta de sonido: PCl con aceleracidn sonido 3D 20 €
© Disco duro: 2 x Serial ATA/300 WD VelociRaptor 400 € © Disco duro: SATA WD Caviar 320 GB 16MB caché 54 € © Disco duro: 160 GB Serial/ATA 150 39€
© Unidad dptica: Regrabadora BluRay LG GGW-H20L 189 € © Unidad dptica: LG GGC-H20L Blu-Ray 93 € © Unidad dptica: regrabadora DVD 19€
© Monitor: Samsung 305T 30 pulgadas 1400 € © Monitor: Beng G2400W 359 € © Monitor: TFT 19 pulgadas panordmico 119 €
© Altavoces 7.1: Creative Gigaworks S750 380 € © Altavoces: Creative Inspire T6100 59 € © Altavoces: Conjunto 5.1 3HE
£ Teclado y ratén: Saitek Cyborg y raton Logitech G9 170 € © Ratdn y teclado: Saitek Cyborg + AdTech X7 750 10 € © Ratdn y teclado: Labtec UltraFlat Wireless 24€
2 TOTAL 6.812€ © TOTAL 1953 £ © TOTAL 514 €
© Periféricos extra: @ Periféricos extra: © Periféricos extra:

Thrustmaster Run&Drive Wireless 3en1 3¢ Trustmaster Run&Drive Wireless 3enl 30¢€ Gamepad Logitech Rumblepad 2 29€

Conjunto CH Command Center 600 € Saltek X52 Pro 190 € Thrustmaster T, Flight Stick X 4¢

Logitech G25 Racing Wheel 217 € Thrustmaster RallyGT Pra Cluth Edition 99 € Volante y pedales Trust GM3500R 29€

[
Recomendado Micromania Alternativas
Saitek X352 Pro= Para el vuelo mas exfgen[e CH Command Center Thrustmaster T-Flight Stick X

© 24 €® Misinlo: Herederosde &
Nostromo © www.hnostrome.com

Una palanca de vuelo que destila la expemrrcna
de Thrustmaster en el sector porque dispone g
de los controfes mas optimizados para todos
los géneres de |a simulacidn da vuela, Fia-

ble, resistente y con gran precisidn _ gt
en todos los ejes de movimiento,
aceleracion y giro.

S 600 € © Mas info: Corporate PC
© www.corporate-pc.com/saitekpr.htm
© Tel:932634818

Si tienes presupuesto no
hay nada més realista que
&l conjunio de mandos

de CH, que integra toda
el conjunto de mandos y
paneles de instrumentos.

DBOE@H&:MM&SMQ mmrpnrah—pc,cm

Setrata de fa versidn evolucionada X52. En su varianle "Pro” este con-
junio de palanca de vuelo y manido acelerador en configuracion HOTAS
afiade mds realisma y funciones avanzadas. En fa base del acefgradar,
cuenta con una sofisticada pantatla multifuncidn con ileminacidn, al
igual que sus principales botones. Construido en metal de alta
resistencia con acabados en goma, ofreca una respussia progre-
siva @ los mandos que destaca por su edraortinario reafismo.

Thrustmaster Run0rive Wireless 3 en Ie Hevn!unnnano Logitech ChillStream Saitek Cyborg RumblePad
rmacion: Herederos de Nostromo | 939€°Masinfumaci6ntogﬂech ® 39 € © Misinformacién: Satek
g ﬁi-mmn “ © wwwiogitechcom . © www.saitek.com :
SR LA AR Ungamepaé revoluciona- - Slee __‘__.-"'_“ Un original gamapadparquepemue

Un gamepad revolucionario porgue lﬁsmn-a ﬁaun cnntrul de firo
analdgico y dos gatillos progresivos, de forma que podrds controlar fos
|uegos de velocidad, También es perfecto pars simuladores deportivos

rio por incorporar un
sistema de ventilacidn
para que lo puedas

intercambiar fas posiciones de la
palanca analdgica izquierda y
el D-Pad. Funcionalidad mixi-

por & precisidn de su D-Pad y las dos palancas. Resulta muy comodo sujetar durante horas ma y modo de emulacidn del
de manejar gracias a su transmision malambrica de 2.4 GHz y trans- sin el menor atisbo de mando Xbox360, ideal para
mite efectos de vibracion mediznte Immersioa TouchSense. stidoracidn. los “Games for Windows".

Saitek R6B0 Force Feedback ET

© B4 € © Mas info.:

SI00ED szhtﬁm&ﬁémliémdemsdeﬂoshumo

© www.logitech.com Sadeke msdek.mm
gyt SRR Estanios ante un volante L 5&5- b Em;._i"
Si eres un pilote capaz de apurar cada man:ham henes ei de insupsrable calidad teny pc-ld:i:: :’j;‘d"m,”; ;:,
pnm&rm]unta de volante con 3 pedales para integrar control de y precision que ademés Ia precisidn de sus efectos
brague, Dispone de § ejes analdgicos progresivos para que tine un médulo con tma | de vibracidn con tecnologia
puadas controfar &l embrague del cambio de marchas, el fre- ca]a de cambios auténtica Immersion TouchSense y por
o d& mana con mayor tacto o realizzr maniobras de punta- yengrangie &l realismo que ofrecen unos
tacén. Adems, tiene efectos Farce Feedback muy realistas. de seis velocidades, pedales con anclaje superior.
Benl) G2400W = Como en el cine Samsung 226BW ASUS YW2225
-------------------------------- . BZLQ&‘OM&:MSMW o108 . .
w ﬁm=€=}Masinfnrmaddn:quembﬂ_u.g_s © WWW.SAMISUNZ.LS oo © Misinformacién: ASUS
E Preparado para [a alta definicion FUILHD, este modelo da Con su formato pa- © esasus.com
=8 24 pulgadas en formato 16/10 panordmico aicanza una nordmico de 22°, su En formato panuramm.
[ resolucion de 1970x1200 piseles. Sutiempa de respussta tecnologia MagicSpeed este 22" con un tiempo de
= o 5ms, un valor ideal para que en los fuesos no generen acelera el tiempo de respuesta de 2 ms resulta
estalas. S tecnologia “Senseye” adapla la fmapen 2 los respuesia a 2ms. s asequible. Destaca también
Juegos, peliculas, elc, Dispone de entradas HOMI y DVI una opcion ideal para por su elevado contraste y los
compatibles con HDCP y sonida con toma de auriculares. juegos y admite DVI. —— altavoces integrados.
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() RESUELVE TODAS TUS DUDAS SOBRE HARDWARE

Consultorio Técnico

31 tienes problemas para hacer funcionar un juego o deseas ampliar tu equipo y no sabes por
ddnde empezar porque es un lio, en nuestro consultorio encontrards la solucidn que estas buscando.

TARJETAS GRAFICAS

Proxima actualizacidn
Quiero renovar mi tarjeta grafi-
ca porque la mia va camino de
ser abuelita y, tras mirar varias,
estoy indeciso entre los mode-
los Radeon HD4850 Version
Toxic y las Radeon HD4870.
Entre ellas sélo hay 50 € de
diferencia. {Merece la pena pa-
garlos por las prestaciones de
la HD 48707 = Enrique Diaz

v

Si que merece la pena. Y mucho.
La Radeon HD4870 es de gama
superior y eso lo vas a notar
bastante en los juegos cuando
quieras ponerlos al maximo
nivel de detalle. Aparte, te va a
durar més tiempo en el caso de
que no puedas renovar la tarjeta
grafica frecuentemente, Si real-
mente puedes permitirte esos
50 € extra, no lo dudes. Ambas
graficas, no obstante, son una
eleccién muy buena.

ZInterferencias o qué?
Recientemente me he comprado
el juego «Age of Conan» y de
vez en cuando, mientras estoy
jugando, aparece una franja la-
teral en la pantalla, como si fue-
se una interferencia. ¢Sabéis a
qué puede deberse? Mi PC es un
Core 2 Duo E6600 con 4 GB de
RAM vy tarjeta grafica GeForce
3600 GT. = Carlos Ramos

‘or lo que comentas en reali-
lad debe tratarse del indicador
‘e carga de las GPUs en modo
LI, Cierra todas las aplicacio-
es graficas y ve al panel de
ontrol de nVidia. Una vez alli,
e a la opcion de "Seleccionar
| configuracion SLI para su sis-

HCROMANLA

tema” y comprueba si la opcién
"Activar la tecnologia SLI" esta
activada. Desactivandola se so-
lucionara el problema.

PROCESADORES

¢Lvdl es la diferencia?
Estoy a punto de comprarme un
ordenador portatil y cuando ya
lo tenfa decidido he visto otro de
similares caracteristicas, pero
con otro procesador de igual
velocidad y mds barato. Uno
lleva un Intel P8400 2,26Ghz y
el otro un Intel T8400 2,26Ghz.
¢Cudl es la diferencia? Porque
alguna diferencia habra para
que cambie el precio, digo yo...
o Juan José Méndez

Core’2 Quad

Si hay que hay una diferencia y
no es pequena. El Intel P8400,
aun teniendo las mismas carac-
teristicas basicas que el 78400,
es un procesador mas moderno
y esta diseftado para consumir
menos (no llega a los 30W),
con lo que fa bateria del por-
tatil dura mas, mientras que el
Intel T8400 consume alrededor
de unos 45W. En ese sentido te
aconsejamos que te decantes
por el Intel P8400.

PERIFERICOS

Guitarra de P52 en PC
Me he comprado una guitarra
wireless de PS2 con la idea de
poder usarla con «Guitar Hero»
en mi PlayStation 2 pero tam-
bién con «Frets on Fire» en PC.
El caso es que, tedricamente, no
deberia tener ningin problema
pero muchas veces me cuesta
conectar y, cuando lo hace, sélo
dura un ratito. {Sabéis si esto
tiene solucion? éMe falta algin
driver o es que la guitarra estd
mal? m losé Luis Mufioz

Lo gue nos describes
apunta a un fallo en
el adaptador USB que
conecta el sistema de
PS2 con el PC. Por eso
le cuesta tanto a la
guitarra conectar y
cuando lo hace aca-
ba fallando. Creemos
que tendras que
comprar otro
adaptador en
una tienda
especiali-
zada. No
deberia
costarte
mas de 10 €.

Teclado inalambrico
Siempre he tenido teclados y
ratones con cable, pero hace
poco compré un "desktop” con
ratdn y teclado inalambricos de
Logitech. Mi problema es que
formateé el disco duro y cuando
voy a reinstalar Windows desde
el DVD me dice que pulse una
tecla para iniciar desde el CD y
claro, no puedo. éNo se puede
formatear con un teclado ina-
ldmbrico? = Manuel Mengéndez

Los teclados y ratones inaldm-
bricos tienen un pequefio boton
por debajo, asi como en el re-
ceptor de ambos. Debes pulsar
el del teclado y el del receptor
para gue se sincronicen. Ade-
mas, antes de instalar entra en
la BIOS de tu placa y en el menu
llamado “Integrated Pheriphe-
rals” busca una opcion llamada
“USB keyboard support” y ase-
guirate que esta activa.

Ampliacion de memoria
Actualmente tengo 2 médulos
de memoria RAM DDR2 de 512
MB cada uno y queria ampliar
a 1 GB mds. Tengo 4 ranuras
en mi placa base, dos ranu-
ras DDR y dos ranuras DDR2.
Pensé en poner dos médulos
DDR de 512MB cada uno para
evitar quitar los DDR2 pero,
seglin he leido, no se puede.
¢Es verdad? ¢Entonces, no me

mente he decidido dar un paso mas y
abandonar mi viejo teclado para com-
prarme uno para jugar, El problema
es que no se nada sobre teclados y no
tengo ni idea de cudl comprarme. éMe
podéis aconsejar? m Esteban Bergareche

queda otra opcidn que cam-
biar mis médulos de 512 MB
DDR2 por otros de mayor ca-
pacidad? m laume Sempere

Lamentablemente no se puede, y
mucho nos temermos que tendras
que guitar los médulos DDR2. E
asunto es que tienen un voltaje y
un proceso de datos distintos en-
tre siy son totalmente incompati-
bles. Pero no desesperes, Puedes
comprarte dos modulos DDR2
de 1 GB cada uno y no te costa-
ria més de 40 €. Asi tendrias los
2 GB que buscas y tendrias me-
moria suficiente para jugar con
fluidez a los que guieras.

AMPLIACION DE EQUIPO

Pasta térmica

El otro dia lef por Internet que
es conveniente cambiar la pasta
térmica que separa el procesa-
dor con su disipador cada cierto
tiempo. ¢Es esto cierto? De ser

l.os teclados mds demandados ahora mismo por los jugadores son el Logitech G15 y el Steel
Series G6. El primero -en la imagen- cuenta con teclas programables y una pantalla LCD con\a
que tendras cantrol absoluto sobre muchas de las caracterfsticas de los juegos, incluso si usas
sistemas de chat de voz te dira quien esta hablando. El Steel Series G6 no cuenta con esas ca-
racteristicas paro es realmente resistente, tiene una respuesta perfecta de las teclas, se pueden
pulsar varias teclas a la vez sin problema. Al tacto es de lo mas agradecido, ideal para juegos
que requieren, digamos, "aporrear” mas el teclado. También tienes el nuevo Saitek Cyborg que
recomendamos en la Guia de Compras que, ahora si, ya esta a puntito de salir a la venta, si es

que no lo esta ya, Con cualquiera de los tres acertaras,



asi, équé pasta térmica podéis
recomendarme para estar se-
guro? = Pablo Cuadrado

Sila temperatura del procesador
es adecuada y se mantiene es-
table, y si tu PC ventila bien, no
tienes por qué cambiar |a pasta
térmica. Lo mejor es, una vez
instalado, tocar el procesador lo
menos posible porque corres el
riesgo de quemnarlo si no admi-
nistras la pasta bien del todo. Lo
de darle pasta sdlo es aconse-
jable en el caso de que vayas a
hacer “overclocking”, cosa que
tampoco te aconsejamos, y en-
tonces si serfa recomendable
cambiarla cada afo. Una de las
mejores y més utilizadas pastas
térmicas es la Artic Silver 5.

éPor ddnde empezar?
Tengo un Pentium 4 a 3 GHz,
con 1 GB de memoria RAM y
una grafica GeForce 7300 LE.
Creo que deberia afiadir 1 GB
mds de memoria y cambiar la
gréfica ya que no soporto como
van mis juegos. Habia pensado
en una GeForce 9800 pero no
estoy muy puesto en este tema.
¢Qué me recomenddis que
haga? ® Alejandro Dorado

Por un lado si que deberias au-
mentar la memoria RAM, como
nos has comentado. Ahora es
practicamente indispensable
tener 2 GB de RAM para poder
sacar rendimiento a muchos jue-
gos. Sobre |a tarjeta gréfica, tu
eleccidn es muy buena, Las tar-
|etas gréficas basadas en la GPU
Geforce 9800 son una opcién
muy buena y ahora estan a buen
precio. Vas a notar una diferen-
cia increible y tendrds tarjeta
para rato. Pero si no andas corto
de presupuesto, tal vez podrias

ir directamente a por una gréfica
GeForce GTX 260. Son bastante
rnas caras pero son lo tltimo en
graficas. También tienes tarjetas
de Ultima generacion, como las
basadas en Radeon 4850, que
no estdn nada mal de precio.

CONFIGURACION

Cambiarel
sistema operativo

Soy un usuario de Windows XP y
me gustaria pasarme ya a Vista
para aprovechar el DirectX10
de mi tarjeta grafica GeForce
8800, pero he visto que hay
varios tipos de Windows Vista
y no se cudl es el que realmente
me merece la pena. iSon todos
muy caros y yo sélo lo quiero
para jugar! = Guillermo Aguilar

Por lo general la variante de
Windows Vista mds extendida
es la Home Premium 32 bits. Se

adapta a las necesidades de los

jugadores ajustando su precio.
Es-el que te recomendamos. La
cuestion es gue no especificas
el ordenador que tienes. Sifu
PC es de una gama muy alta,
con procesador de cuatro nu-
cleos y al menos 4 GB de me-
moria RAM, lo ideal seria usar
el Windows Vista Ultimate para
sacar todo el partido al PC, pero
claro, es mucho mas caro.

Instalacion de drivers

He comprado una gréfica
Sapphire Radeon HD4870 pero,
al intentar instalar los controla-
dores del CD me da este error
a media instalacion: “No se
encontrd el archivo INF". éMe
podriais ayudar? m juan Antonio

Vamos a intentarlo. Para em-
pezar, ve a la opcidn “agregar o
quitar programas” en el panel de
control de Windows y asegtira-
te gue no tengas instalados los
controladores antiguos, los de
tu grafica anterior. Si fuese asi,
desinstélalos en ese mismo
mentl. Después descarga los Ulti-
mos drivers desde |a pagina web
de AMD/ATI para fas tarjetas de
serie 4800, Puedes encontrarlos
en la siguiente web: ati.amd.com
Zsupport/driver HTML. Al insta-
larlos ya no deberia dar ningtn
error y deberia solucionarse tu
problema para que disfrutes al
maximo del pedaza de tarjeta
que te has comprado.

TARJETAS DE SONIDO

Buscando tarjeta
Se me acaba de estropear el
sonido de la placa base y me
gustarfa cambiarlo. Mi presu-
puesto es bastante reducido,
de unos 30 o 35 € y supongo
que lo mejor es comprar algiin
otro sistema para no cambiar
la placa. éQué me recomen-
. dais, un modelo PCl o USB?
J # Miguel Acasuso Diaz

Para el uso catidiano, o me-
jor y lo mas asequible es que
compres alguna tarjeta de soni-
do PCl interna. Se colocan rapi-
damente y se quedan dentro del
equipo, Asi no estan expuesias @
cualquier percance que pudiese
ocurrir y estorban menos. Si te
decides por esto, |a tarjeta de
sonido Creative SB Audigy SE
es la que mas se ajusta a tu pre-
supuesto y te ofrecerd una estu-
penda calidad de sonido.

Los mejores juegas tienen casi siempre requisitos
espmdﬁhmbmmuvaam

falta para disfrutar de I
mlhadnmnmytemmmﬁ
mn!mmmdusdnﬁxmmdn

o un tanto

DEAD SPACE

b La terrorifica atmdsfera de ¢Dead Spaces no seria posible sin una
realizacion y un disefio artistico tan soberbigs. Por suerte; la oscuridad
de suts entornos reducen fos requisitos de hardware, si bien el juego

también explota las prestaciones.de equipos avanzados. La CPU ha
de contar con unos 3 GHz para asegurar la fluidez si no es de doble
niicleo. Con la temoria; 2 GB son casi imprescindibles. En cambio; una
grafica de gama hdsica podra-desenvolverse bien, aunque todo serd
mas terrorifico con una GeForce 9800. El sonido 3D, ya sea mediante
altavoces multicanal o con auriculares, es una de las claves del juego.

TOMB RAIDER: UNDERWORLD

P El regreso de Lara no podia ser de otra manera que 2 lo grande y
Ia espectacularidad de sus graficos no se limita a seauir [a estela del
fenomeénal «Tomb Raider: Legend»n. sino que me;ara notablemente. Lo

que pasa es que los requisitos -

aumentan proporcionalmente.

Cuenta con una CPU de doble £
niicleo (0 3 GHz), y 2 GB de
RAM, gue te hardn falta para |}
jugar en condiciones. La grﬁﬁca,.
meior con 512 MB si quieres

poner €l nivel de detalle al al
maximo. Si tienes un monitor
panoramico mucha mejor.

COMMAND & CONQUER. RED HlEﬁT 3

P La entrega mas reciente de uno de los grandes cldsicos de la
estrategia no ' te va a provocar muchos quebraderos de cabeza para
disfrutar a tope de stis excelencias, Un procesadur de 3 GHz oun

Core 2 Duo hasico te van a
sacar de. cualqmer -apuro. Y
una grafica de gama media,
como una GeForce 8600 con

Lo que si te recomendamos
es.uno con botenes y maeros

programables-y,-si es posible,
2 GBde RAM.

MOTOGP 08

256 MB te va a ir de maravilla. |

es un buen raton -mejor si §

# No hace nj siquiera un afio que salié ¢MotoGP 07y v ya esté agul su
relevo, Sin embargo, «MotoGP 08) consizue elevar el rivel de detalle
grafic de su predecesor. Pero aquf las ralentizaciones son mids graves,

asi que tu PC no deberfa tener

menos de una CPU de 2,4 GHz,

2 GB de RAM y una grafica 9
de gama media. Como en la £

review, fe avisamos de que a

causa de un fallo en el DVD en | o4

Ia versidn final, debes descargar

un instalador corregide desde | %

fa web www.playmotogp.com
para instalarel juego,

MICROMANIA 1



3Asi que el enemigo

L elevadas dosis de violencia y a abundancia de sangre.

MICRGHANIA

L S Seip =2

pelicula sino que a lo largo de

estd detras de una
esquina? Tranquilo, sdlo
tienes que hacer uno
de esos disparos tan
chulos con efecto y listo.
nies de que te vuel-  sus nueve capitulos, cada uno  drds enla piel de Wesley Gibson,
ez == Eiy s pa e e te aclararemos que,  que compondran la aventura, te el actor James McAvoy, un tipo
= ENTRA EN LA MISTERIOSA “FRATERNIDAD" aunque este juego  sumergird enunahistoriaparalela  corriente que descubre de la no-
y conviértete en un asesino de élite que posee de accion en tercera  que complementard todo loque  che a la mafiana que posee unos
increibles habilidades de combate. persona se basa en la pelicula  viste en el cine. superpoderes especiales que le
2 LA HISTORIA CONTINUARA LA DE LA PELICULA, del mismo titulo, aqui no saldrd  As, el juego seguird dos lineas  permiten entrar en una asocia-
complementando lo que pudiste ver en el cine. Angelina Jolie. Y no es que nos  temporales; la principal comen-  cidn secreta de “superasesinos”,
= ENTRE LAS HABILIDADES DE TU PERSONAJE hubiera importado, ojo, porque  zardjusto.dos horas despuésdel  conocida ﬁnicamenta como la
destacara la de disparar tiros parabdlicos, capaces de seria la guinda perfecta para un  final dela peliculay en elfa te pon- Fratemdad En el otro hilo *»
acabar hasta con los enemigps que estén a cubierto, juego que, por todo lo demis, tiene
2 EL SISTEMA DE CONTROL SERA MUY SENCILLO y, de una pinta estupenda. s L - o
hecho, la mayaria de las acciones podran realizarse con Pante en la piel de un “superasesino” |
sdlo pulsar un botdn. UNA HISTORIA PARALELA - con increibles habilid ]
2 EL JUEGO SOLO SERA APTO PARA ADULTOS por sus Pero es que en realidad «Wantedsn : creibles ades espenales s -
1o reproducird los sucesos de fa wve una apasmnante aventura :




" > iHEY, ME SUENA TU CARA! Y es
normal porque es la del actor James -
McAvoy, el protagonista de a pelicula ~ *
“Wanted" en la que se inspira el juego
y que aqui repite su papel coma un
asesi‘numinwlﬂespudems.-

A NO TE VEO... iPERO NO ME IMPORTAI £Recuerdas Ia pelicula? Pues aqui también podras darle a tus disparos
ese “efecto” que hacia que las balas siguieran trayectorias curvas. A que mola?

amvmamsmmmhmmmusmmmm
mh@mamw“hmhﬂwhmmcﬂdﬂmhm

HISTORIAS PARALELAS

) UNA AVENTURA, DOS PERSONAJES. La accitn del juego comienza ape-
nas dos horas despu€s del final de la pelicuta, contigo en la piel de su prota-
gonista, Wesley Gibson,

£ iQUE PASO ANTES? También te encontrards con flashbacks protagoni-
zados por el padre de Wesley que te revelardn hechos anteriores a la pelicula.
Ambas historias se inspiraran tanto en el guién del film como en el cémic del
que bebia aquel, para ofrecer una trama rica y variada.

mjosmss.unmahhpduwmwmu entre Wesley y su padre en dos historias
paralelas, £Que cmo los distinguimos? Pues porque |a mdscara del primero tiene los ojos rojos y la del segundo, azules.

MICROMANIA




Ia piel del padre de Wesley, otro
asesino miembro de la Fraterni-

iA CUBIERTO!

&) QUE NO TE VEAN. Un px




Nrmmfuammmm e
~personaje es un superasesino y, como tal, —
. guarda més de un as en la manga. Ademas

; demhahmdndmdhm “ton efecto™

* resulta que es un experto en las artes
ma:dnlasynnulmdnlmdﬂﬂu.-

sibersdbioks ahgppepienin s
mﬁmmmtnnm gréfico, ofrecera también una ex-

s i Rishoria ottt
especie de “tiempo  un sistema de juego original, unos
dm,sertposlie dolo bien, £quién echa de menos a
gracias a un estu-  Angelina Jolie? m LPY.

Los enemigos no te lo pondran nada

facil, pero poder disparar “en curva”
tras las esquinas te sera de gran ayuda _Z

AMMNMBM&MMmMym&hmmmm
automiticas. Por ejemplo, si un enemigo se acerca lo suficiente, con un sdlo clic reafizards un elaborado ataque.

;mummmtmhmammmmmﬂmma
incluiran algunas de las que aparecian en la pelicula como, por ejemplo, esta biblioteca.

A mmumwammnmm COf ESCENaTios grandes y
elaborados, personajes muy detallados y animaciones muy realistas y naturales.

LGCROMANIA
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WAR LEADERS =
LASH OF NATIONS Zddoe

iConquista el mundo con los mejores!!

ORDENADOR

PC Medion 6905

» Intel Core 2 Quad
Q9450 (2,66 GHz)

» Placa base Pegatron
P5N-D con sonido 7.1

» Dos tarjetas grificas
GeForce 9600 GT, con
512 MB, en SLI

» RAM 4 GB DDR-2

» HD 640 GB 7200r SATA

» 0S Windows Vista Home

mds Office, Nero, etc,

<_

CinSHOF NATIONS

m i &

TECLADOD
Y RATON

» Teclado Logitech G15 con
pantalia LCD GamePanel

» Raton laser Logitech GS,
con 3.200 ppp




iiSorteamos!!

f r )
PACK PACKS
Lompuesto por: Compuestos por:
© ORDENADOR © TARJETA GRAFICA ,
PC Medion 6905 Erazer ASLES ENTIORGY Mewrix
© TECLADD Logitech 615 =
& mn.,um ALTAVOLES especial para juegos
ot o i © RATON Logitech 69

© TECLADO Logitech 615 © Juego para PL WAR LEADERS
especial para iugegus 1 CLASH OF NATIONS J

© RATON Logitech 69

especial para juegos r—1 2 Juegns para PC y
© Juego para PC WAR LEADERS
cLASH oF NATIONS | | M. 2ish or nanions

A\

CONJUNTO
DE ALTAVOCES

Logitech 651 Surround
Sound Speaker 5.1

B Potencia 155 Vatios RMS
» Tecnologias Matrix y FDD
B Mddulo de control

TARJETA
GRAFICA
ASUS EN9BDOGT Matrix

B GPU nVidia
GeForce 9800 GT

b 512 MB de memoria

» Tecnologia Hybrid Cooler
silenciosa

» HDMI, DirectX10

Para particlpar en este concurso =\ Coste miximo por cads mensaje L20 € + VA % - Habri on periodo de tres meses parz reciamar todes aquelios premios que
5 = : Q N\ 2 - Vilido pars Movstar, Vodatone, Orange. Exsialtel y Yoigo ris 52 devorine. Prsads ests bempe, sntensiersmos que of acor
Sﬁlﬂ h&l‘IES q“e enviar un mens&je N \ i - Los premics no podran ser campeables en ningin _ . - dicho premio, con o cual y2 no Ezadrd derecho 2 soficitarie,
i c250 por diners El hecho de tomar parte &n este soriso inpiica b aceptacida
\‘._;'_‘ 3 4 - No se admitirin reciamaciones por pérdida del otal de sus bases.

servicio de Correos L - Vilido inicaments en lerritorio espaficl
= - Los nombres de los gamadores serin publicados en 1 - Fecha lmile para entrar en sortec: 23 de Dicembre de 2008
proaimos mimeos de b revista Micromania

de texto al niimero 7788 desde tu
mévil poniendo la palabra: WLCNM
seguido de un espacio y tus datos personales.

- —
55 T £ S meruati Dearesiat ot s Sofuam Prutiatiors, $1 Mar Laadery (22 of R, Empes St 'E.L 2ﬁ PEGI m
Fomrton o s i Evgre 57 0w ik ogiaten de Egg Setuan Prodhemee §2 odos i Sewones et " s Giloe !‘:‘_‘_‘3_1—-“——-! b »




Indice|

@TDDDS LOS MESES EN MICROMANIA UN DVD CON UN JUEGO COMPLETO Y LAS MEJORES DEMOS

iDale mas juego a tu PC!

5 MOCROMANIA

P Juego completo
. Prime - - ” - .o
e ' ;Ya has llegado al final de este nimero? No te preocupes, que ain queda diversidn.
P Bemas ;;g;::gﬂ ' En el DVD vas a encontrar lo que necesitas para darle mds juego a tu PL. Demos
e '  jugables, videos, especiales, actvalizaciones y un juego completo original. jiDisfritalo!!
= Lego Batman '
* James Bond 007
Quantum of Solace
it uego completo
= World of Goo
* Trials 2
P Preview
a Prime
Sea of Dreams
* FEAR. 2: Project Origin
"lﬂﬂlﬁﬂfﬁﬂﬂlil gf{s{:v&“:: Accién © %umpama Bgi;cakgmm&ﬂwam
= Europa Universalis Il oz rotee i W GEI US| N |
SHJCHORS Maliion \r.2 umérgete de lleno en una histo-
< mmmn s ria de ciencia ficcion donde la
S j.z_n accion desborda por los cuatro
. Pmiuml 2 costados y el pulso se te pondra por
Soccer 2008 w11 las nubes. Y es que salir con vida de
« WorldShift Alpha Prime serd tu primer objetivaas
v1021av1023 Ahora eres un soldado gue habila
* Spore v1.02 un asteroide de nombre Alpha P
» Sacred 2 y en el que se encuentra el yacimienss
Fallen Angel v.2.12 to mas purc de Hubbardium ques
! existe en toda la galaxia. Se trata de8
» Exiras un material tan importante como co=
= World in Conflict diciado, en torno al que se teje una’
Bonus Map historia bélica de lo més interesante.
* DirectX 9.0c Zle atreves a enfrentarte a este reto?
* ForceWare 177.41 Entra ya en el futuro de la accion y
GeForce 200 Series descubre todo un universo de juego
(XP y Vista 32 bits) repleto de personajes fascinantes.
= ForceWare 175.19
GeForce 9 Series
(XP y Vista 32 bits) e Lo que hay que tener
* ForceWare 17519 © SO: Windows 2000/XP/Vista © CPU: Pentium 4 2 GHz
GeForce 6/7/8 Series © RAM: 512 MB © HD: 3 GB © Tarjeta grafica: Aceleradora 3D compatible
(XP y Vista 32 bits) Direct3D con 64 MB © Tarjeta de sonido: 16 bit © DirectX 9.0
= Catalyst 8.7 Radeon X/HD ~* | ~-—r-====--- S e e S e R R R SRR e
Series (XP y Vista 32 bits) Controles basicos: :
© W/S/A/D: Movimiento © Ratdn: Vistas © Boltdn izq.: Disparo
foman e gl BEE T T T il
el - - e
et I 145 CARATULAS ORIGINALES DE LA COLECCION B
o e s e LAS CARATULAS ORIGINALES DE LA COLECCION ;Necesitas ay
sy s iCompleta tu coleccion con las caritulas originales! Si prefieres coleccionar ST o
i programa que s interese y pulsa los DVDs de Micromania con la caritula original del juego, solo tienes que 8 Si tienes cualquier
iobre {3 opeidn INSTALAR. sacarla de la funda y darle la vuelta. (Mas Facil, imposible! " problema con los
gl gl —— %. programas incluidos
kg ks < 4"en el DVD, puedes
ﬁmmmmm::pn;:i contgc_tar con puestr_o
IO combiots £ s v . Servicio de Asistencia
los incluidos en el DVD pertenecen ** Técnica (SAT) por
| sus respectivos autores y Micro- _correo electrdnico:
nanis publica bajo su autorizacion ke
apresa los programas que distri- e e a i
e, 2 - satmicromania@micromania.



.. Fallen Angel

,1 Varias mlsmnes :;'

QGén!ru‘Rol QCcmpama. ;
w. - ©Distribuidor: Atari :
©Lanzamiento: Ya di
!- ﬂkioma. lngiés QEqnm l?DOIB
s SetsE Rt s e aaah
%+ El Rol se pone de maxima actuah
Vi dad con &l espectacular regreso -
“de «Sacreds. En la demo que b
te ofrecemos de «Fallen An- \!
gely, en el DVD de este mes, s,\
podras realizar varias de las

24+ misiones del juego mane;ando al 2 1 [ g | James Bond 007

£ s i, s e L oa Quantum of Solace T ———
it s ey . - F H s . -
¢ del juego y que repite después de - Un nivel camp!eto sﬁmua SZAS
* aparecer también en el titulo original. e © Cloerc © Compafiia: Beenax Studios ©HD: 620 M8
No necesitards mds que el raton para g . £ : Qmmbmjar“ et s S S
manejar todos los controles basicos . -~ ¥ 7 : - ) ps et Ya o 30
y la cdmara, para seguir los movi- ; A =—ik B AN OL’MM m"'mmg = e 3Dim:139
7’ mientos del personaje en accion. :? = 3 - ; Moma: knghés OFspacic: 6GBOMB =~~~ m"’"m"m con
A '_:. pelicula de ,'..r.ult.‘.S Bo © Tarjeta de sonida: 16 bit
¥ ™) Lo que hay gue tener :'E”'ﬁ'!‘f g la demo Gel  gpiecixan
© SO: Windows XP/Vista © CPU: Pentium 4 2.4 GHz © RAM: 1 GB 5 = = fmmlw&!? basicos:
© HD: 165 GB © Tarjeta grafica: Aceleradora 3D ible Direct3D con 256 MB ! 3 © - Movimiento
© Trjta de sonido: Taqm Sonido 16 bt ©Directy 80c g gin FT; b ! f# g’f irﬂ m'f,':,i rg >3 ©Ratin Vistas
______________________________________________________________ ne: ""t::. daCai ._”L g0 T © Botén izg.: Disparo
bar varias de las distintas armas :
Controles basicos: e ioagelisr Ju.——a. ';EP = fp © Espacio: Saltar
© Ratdn: Todos los controles disponibles. n cubrirte del fuego enemigo
i con el escenario, una estrategia vital tanto

enlademocomoeneljuegofinal. @ ccmoomcmmemmeea-

1l
Bioshock 2. Sea of Dreams

El regreso de un grande

d}Genem Al:ch © Compaia: 2K Marin Qﬁts’rribujdor Take 2

@ Lanzamiento; 2009 © [dioma: Castefiano

La ciudad de Rapture serd una vez mas el escenario escogido por
2K para la continuacién de «Bioshocks, Coma de momento no
podemos adelantaros muchos datos lo que si os proponemos es
echar un vistazo a la preview que incluimos en el DVD y en la que
se deja entrever la calidad grafica del juego,

World of Goo

Primer :apnula de | juego ©50: Windows XP/Vista

©Género: Hﬁﬁﬁ{}Compml.l 20 Boy © CPU: Pentium 4 1 GHz

©Distribuidor: 2D Boy @RANE 052 W8
._‘:w-prr-o Ya disporible eHD:IiOOM'.B
hdesﬂispacm 2MB © Tarjela prifics

FEA.R. 2: Project Origin

Panico a escena

© DirectX 9.0

©Género: Accidn © Compaiir: Monalith Productions © Distribuidor-
m&us.hﬂuadheﬂlmtu. Fehunm 9 ldiomx: lrglis

Si ya nos deslurnhm tF.EA.R.: por su gema] amhlentacm y su
manera de sumergirie en una hisioria de terror, no puedes dejar
escapar la oportunidad de ver esia genial preview de su conti-
nuacion, «Project Originy, en la que queda de manifiesto que la
ambientacidn sigue siendo igual de espectacular. Solo con ver este
video te hards una idea de lo que hay tras este proyecto.

MICROMANE 1



Foothall Manager 2009

Media temporada de juego
QG-._::;E;; L_h;uger_ﬂeporhw © Compaiiia:
Sports Interactive © Distribuidor: SEGA
©Lanzamiento: Ya disponible

©dioma: Castellano © Espacio: !Gﬁ

g O ¥IVO ya tienes a
5 -':dad de ;Uﬁ‘:eﬁi.-'t n todo un en-
or de primera gracias a «Football
1ager 2009x. En la demo que te ofre-
este mes de este popular manager
deportivo podras participar como entre-

nador de las ligas espafiola, inglesa, fran-
cesa o escocesa, La demo alcanza hasta
iz mitad de temporada de una de estas
ligas y cuenta con una base de datos de
equipas y jugadores totalmente actuali-
zada. iPruébalo ya y conduce a tu
equipo a la victoria!

Drivers para tarjetas graficas Nvidia y ATI

Lo que hay que tener

©50: Windows XP/Vista

©CPU: Pentium 4 L4 GHz

©RAM: 512 MB

©HD:145GB

© Tarjeta grafica:
Aceleradora 3D
compatible Direct3D con
128 MB

© Tarjeta de sonido: 16 bit

© DirectX 9.0

© Ratén: Todos los controles
disponibles,

‘World in Conflict
Bonus Map

© Género: Estrategia @ Compaiifa: Massive Entertainment
© Distribuidor: Vivendi Games @ Idioma: Inglés & Espacio: 130 MB

Gracias a la aportacion de otros miembros de la comunidad de
jugadores de Internet, aficionados a la mejor estrategia bélica y con
una buena dosis de manejo en el editor de mapas de titulo de «World in
Conflict», ya podemos disfrutar de un par de nuevos mapas para este
fantastica titulo que aumentardn la horas de juego en modo multijugador,
en donde ademds de un nuevo escenario nos encontramos también con
nuevas dificultades a las que hacer frente.

' LEGO Batman

! 2 niveles de juego

©Género: Accidn aCompama Traveller's

Tales © Distribuidor: Warner Bros. Interactive

©Lanzamiento: Ya disponible @ Idioma de la
,. demo: Bastzlnam QEspaciu 450 MB

#. El héroe mds de moda del momen-
21 to, tras su aparicion en series de te-
levision, comics y una nueva homa-
da de peliculas, vuelve convertido...
ien figura de LEGO! En la demo de
«LEGO Batman» podras jugar
. dos niveles completos
. de los incluidos en la
i. version final del juego:
enunc fe meterdsenla
piel de Batman y te enfrentards a
{ Catwoman, y en el otro serds un
villano, encarnando al malvado
Joker, que debe escapar de la
** persecucion del comisario Gor-
« don y sus agentes de policia.
"! iNo te lo pierdas!
L]
1

"™) Lo que hay que tener

©S0: Windows XP/Vista © CPU: Pentium Ill 1 GHz ©RAM: 512 MB ©HD: 510 MB

© Tarjeta grafica: Aceleradora 3D compatible Direct3D con 128 MB

", d ©Tarjeta da sonido: Tarjeta de Sonido 16 bit © DirectX 9.0¢
5 A

Gt Controles hasicos:
© Cursores: Movimiento ©H: Ataque ©U/J; Saltar/Escalar

GeForce 200 Series GeForce 6/7/8/9
[XP y Vista 32 bits) (XP y Vista 32 hits)
ForceWare 177.41 ForceWare 175.19

B Controladores al diz. La apli-
cacion incluye un selector para

B Controladores al dia. L2 apli-
cacidn incluye un selecior para

que elijas tu Sistema Operativo  las tarjetas GeForce series 6, 7,
e instales los iltimos drivers 8 y 9. Sdlo tienes que elegir fu
para tu tarjeta. Sistema Operativo.

MICROMANIA

Trials 2. Second Edition
3 pruebas completas

Oﬁﬂnewﬂem G)Cc-mpammﬂed!.ym

© Distribuidor: FX Interactive

© Lanzamiento: Diciembre 2008

© ldioma: Casteliano @ Espacio: 398 MB
Mezcla de juego de velocidad, habilidad
y puzles, llega «Trials 2. Second Editiony.
Demuestra toda tu habilidad a los mandos
de una motor de trial, en los 3 escenarios

Radeon XIHB Series que te ofrece la demo de «rials 2, en su
[XP y Vista 32 bits) modo de juego de entrenamiento, e dnico
Latalyst B.7 disponible en |a misma. Es muy recomen-

dable practicar —para poder superar los
distintos retos de cada escenario- desde
los movimientos bdsicos, hasta los saltos
y la técnica correcta para supefa_r las
rampas y obstaculos, manejando una de
estas potentes molos

Cantroladores a dia. Con el
selector puedes escoger entre
los distintos modelos de tarjeta
y el Sislema Operativo para
que el que deseas instalar.

Lo que hay que tener

©50: Windows XP/Vista

©CPU: Pentium 4 1.5 GHz

SRAM: 256 MB

SHD: 225 MB

O Tarjeta gréfica:
Aceleradora 3D
compatible Direct3D con
128 MB

© Tarjeta de sonido: 16 bit
& DirectX 8.0



Deportivo Online
Gamigo Games Gamigo
Castellano 364 MB

0s juegos online estan de
moda, pero si lo tuyo no es

ei rol multijugador masivo y
refieres disfrutar de otros géneros mas "re-
5", tShot Onlinea te ofrece |a oparlumdaa
para "oSaI"EEL‘ £ng

«Shot Onlinen te ofrece un nuevo modo para disfrutar dal
{2 una cueniaen la golf, completamente gratis en tu ordenador.
e jadro de instruccio-
-’-staaare juego incluido en el DVD y ponerte
r. Ten en cuenta que antes de poder jugar el
e de «Shot Onlines descargard las actualizaciones
as desde Internet. iDisfritalo!

e Lo que hay que tener

© S0: Windows 98/ME/2000/XP/Vista © CPU:
Pentium Ill 450 MHz © RAM: 128 MB © HD: 500 MB
© Tarjeta grifica: 32 MB © Conexin a Internet

Controles basicos:
© Ratdn: Todos los controles principales

Instrucciones de registro online

) ANTES DE INSTALAR. REGISTRATE ONLINE. [ES GRATIS! Entra
en la pdzina web: www.shol-online.es y sigue las instrucciones
. de registro. Debes introducir tu nombre de usuario, tu direc-
- cign de email y una contrasefia. Es MUY IMPORTANTE gue
g\ introduzcas una contrasefia de 4 caracteres, formada por
nombres y nimeros, Por ejemplo: 1234,
D RECIBIRAS UN EMAIL EN TU BUZON, Tendras que
pinchar en un link para activar la cuenta creada y luego
recibiras otro email de confirmacién, con tus datos.

'ﬁf NOTA: Cualquier consulta técnica o sobre el
-5 registro debe dirigirse a la web de Gamigo.

N 23 Viud Vot

. Tomb Raider
. Underworld
% Un nivel completo

© Género: Rol © Compaiia: Crystal Dynamics/
Eidos @ Distribuidor: Proein Games
+ @Lanzamiento: Ya disponible @Idioma de la
'y demo: Castellano @ Espacio: 1200 MB

' Vuelve la heroina mas famosa del videojuego

en su nueva y espectacular aventura. En aTfomb

> Raider. Underworldy, tendrds que ayudar a Lara

a buscar 2 su madre desaparecida -¢recuerdas

afomb Raider. Legend»?-, que se encuentra pri-

sionera en el universo mitoldgico nérdico, para

. lo que tendras que encontrar el martillo de Thor,

'y &l dios del trueno. En la demo que te ofrecemos

i* en el DVD de este mes podras jugar en una de

 las fases de juego ambientada en Tailandia, en

la que Lara pondra a prueba sus dotes acrobd-

ticas y toda su agilidad, subiendo por caniones

y acantilados, nadando y combatiendo a varios
Y. enemigos. ¢Estas listo para la aventura?

g

> Loque hay que tener

©50: Windows XP/Vista ©CPU: Pentium 4 3 GHz © RAM: 1 GB ©HD: .53 GB
© Tarjeta gréfica: Aceleradora 3D compatible Direct3D con 256 MB
© Tarjeta de sonido: Tarjeta de Sonido 16 bit © DirectX 9.0¢

- -

© W/S/A/D: Movimiento © Ratén: Vistas © Boldn izq.: Disparo © E: Accién

Actualizacione

» Europa Universalis Il
Napoleon's Ambition
Actualizacidn a la version
2.2, Este archivo realiza
mejoras sustanciales en la
1A del juego potenciando
asi el nivel de jugabilidad en
todos los apartados. También
se han introducido algunas
otras mejoras de menor con-
sideracion.

» Warhammer 40K:
Dawn of War.
Seulstorm

Actualizacién a la versidn

1.2.0. Este parche efectiia

mejoras en algunos aspectos

de funcionamiento interno
del juego que afectan direc-
tamente a la gestion de los
escuadrones. También se ha
corregido el dafio producido
por alguna de las armas.

» Pro Evolution

Soccer 2008
Actualizacién a la versidn L1
Aunque por el momento se
desconocen oficialmente los
cambios que realiza dicha
actualizacion su instalacién
se considera importante para
los usuarios del juego.

» WorldShift
Actualizacién a la versidn
1.0.23. Este archivo actualiza
el juego a partir de la versién
1.0.21. Este parche solu-
ciona un error encontrado
en la versién anterior de
actualizacién, que provocaba
algunos problemas tras su
instalacidn.

B Spore

Actualizacion a la versién
L02. Este archivo corrige
algunos errores encontrados
en el juego, ademds de
afiadir la seleccion miltiple
para borrar y "banear” en la
Sporepedia. También se ha
incluido un nuevo modelo de
planeta.

» Sacred 2

Fallen Angel
Actualizacién a Ia versidn
2.12. Se han solucionado
algunos problemas graves
de jugabilidad, ademas
de solventar problemas
de lag en partidas mul-
tijugador. También se ha
solucionado un problema
que provocaba que

una partida guardada

sobrescribiera algin
personaje.

MICROMANIA L



Y EN EL PROXIMO NUMERO pE Micromania

No te pierdas... [ ' - ¥ ademas... up

Amiﬂﬂdspaaduddmesb
aqmynueshnsuperhslnmﬂzanafmdn.

A WW LIVITAS I Te contamos lnda
sobre Ia dltima entrega del nuevo éxito de FX.

aith se acerca a tu PC en una version mejorada (8 s dtia s e
jel/espectacular juego de DICE. iDesciibrelo! b it Ll I

en nuestro OVD
' iVive la Guerra
FACES OF WAR =
mejor estrategial

Juego t'ompleto Ongmal para Pl.'

| asaltc final a Berlin,
con &l mayor realisma®

< Dirigeatu
escuadrdn de seis
. soldados y cambia el
i curso de la Historia.

Y ademads, las mejores demos jugables del mes, previews, extras,
especiales, actualizaciones y mucho mds. iNo te lo puedes perder!




SUSCRIBETE A

12 revistas + 12 juegos por 43,10€ ~

con

Especificaciones Microfono: Otras especificaciones:
- Omnidireccional. - Longitud del cable: 250 = 10 cm
a: 22 KQ.
a: 100 Hz ~ 10 KHz
i de - Sensitividad: -54 = 3 dB
- Frecuencia de reSpliesta: 20 Hz ~ 20 KHz. - Dimensiones: 6 x 3 mm

Liama ahora por TELEFONO E-MAIL INTERNET
002 540 777  suscripcion@axelspringeres www.suscripciones-micromania.com

De lunes a viemes de 9a 13h. yde 15a 18h,
Horano de verano: Julio y Agosto de 8:30h a 1600h

Y si te has perdido algun numero de tu revisia favorita consiguelo entrando en www.axelspringer.es/atrasados

talos persories lormaran pante o8 un hichero cuyo responsable es Axsl Spn
-~ CA Y w0 e G a4 2 pk




EL NUEVO IMPERIVM

AMPLIA SUS FRONTERAS

NUEVOS
TERRITORIOS
YR EDIFICIOS

EL FARO, LA BIBLIOTECA Y LOS NUEVOS
PUERTOS TE PERMITEN RECREAR
CIUDADES COMO ALEJANDRIA CON UN
REALISMO INCREIBLE. ADEMAS, GRACIAS
A LA CONSTRUCCION EN DIFERENTES
ALTURAS Y A LA POSIBILIDAD DE UNIR
VARIOS EDIFICIOS, PUEDES LLEGAR A
GOBERNAR AUTENTICAS METROPOLIS.

NUEVO
SISTEMA DE
e AN ES LD e PERSONAJES

7/
CREA TU PERSONAJE. SERA UNICO.
ELIGE LA ESTIRPE A LA QUE PERTENECES,
GANA EXPERIENCIA, DESARROLLA TUS

5 HABILIDADES CIVILES Y MILITARES,
’ AUMENTA TU PATRIMONIO PERSONAL CON
FINCAS, PALACIOS, PUERTOS, CUARTELES...

FORJA TU CARRERA Y RIGE LOS DESTINOS DE
LA CIUDAD DE ROMA.

\

_ Nk g NUEVAS
| - s e el S UNIDADES
AT R U TR MILITARES

CORREN TIEMPOS DE GUERRA. LA
; REPUBLICA ROMANA TOCA A SU FIN.
- - ' i JULIO CESAR Y POMPEYO LUCHAN POR EL
& o =l \# J - PODER DE ROMA. ELIGE BANDO Y GANA
. § " )\ A MERITOS EN MISIONES QUE TE LLEVARAN
L = g y ; !f/ DESDE HISPANIA A GERMANIA, DESDE
BRITANIA A EGIPTO. .,

PDESCUBRE TOIAS

AS NOVEDADES EN [ IA- P_E“ I V -‘\/]
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